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	ВСЕОБЩЕЕ ПРОСТРАНСТВО (
Уважаемые читатели журнала русских треккеров! Вы держите в руках десятый, а посему юбилейный номер журнала (. В честь этого события, редакция журнала провела серию Интернет - опросов, с целью выявить предпочтения читательской аудитории. На вопрос «Какие рубрики в журнале вам наиболее интересны?» ответило 105 человек. Самыми популярными рубриками признаны «Фанфик» и «Школа фанфика» - за них отдано 16,1% голосов. Второе место получила новая рубрика «Досье» - 13,3% голосов. Кстати говоря - в этом номере «Досье» снова есть и в нем – полная биография капитана Звездного Флота – Жан-Люка Пикарда. Третье место получила рубрика «Академия» - 12,3% голосов. Однако, следует отметить, что явных аутсайдеров среди действующих рубрик не было  – голоса разделились плавно. Так что все авторы журнала могут быть уверены в том, что их труд интересен и полезен!
Максимальное количество проголосовавших выбрало вопрос о тематике материалов журнала. 129 человек не поленились поставить свои отметки! Спасибо огромное. Честно говоря, редакция не надеялась и на треть от этого количества. Так вот, лидирует тема под названием «юмор» ( ( (. За нее проголосовало 15, 5% участников опроса. В спину ей дышут информационно-познавательные материалы - 14,7% голосов. А значит – ура! рубрикам «Академия», «Послесеансие» и «Досье»! На третьем месте – критические материалы - 13,9% голосов. Спешу порадовать любителей критики: нынешний  «Спор-клуб» полностью посвящен разбору сериала «Энтерпрайз». И снова  разница во вкусах не превысила 2-3% и на основании этого редакция делает вывод о том, что все рубрики одинаковы полезны (.

Последним был вопрос о тех  рубриках, которые исчезли из журнала. В опросе приняли участие - 49 человек. Самые теплые воспоминания вызывает рубрика «Звездная дата» - 20,4% голосов. (Ау, дорогой автор! Публика требует продолжения банкета!) Так же с сожалением вспоминаются обзорные Интернет - ссылки (16,3% голосов).

Итак, что же у нас сегодня в номере? 

В «Академии» - информация о медицинских достижениях Федерации. В разделе «Фанфик» –потрясающая история из серии: а что, если? А что, если на простой «скорой» будет дежурить обычный вулканский врач? В «Игротеке» обзор игры «Star Trek: Borg» и  статья о ролевых играх по треку, а в «Байках у костра» Т-Виик дорассказывает интересную историю. И, конечно, анекдоты и другие шутки юмора ( 

Серебряный ветер.



АКАДЕМИЯ (
Ведущий рубрики Вильям Райкер (assss@list.ru)

http://www.samaratrek.ru/ency
Сегодня мы разберем медицинские технологии Федерации. Для начала – краткое описание различных медицинских принадлежностей, которые используются для лечения пациентов. Затем вашему вниманию будут предложены энциклопедии болезней и медицинских препаратов.

МЕДИЦИНСКОЕ ОБОРУДОВАНИЕ

Гипоспрей
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Гипоспрей используется для подкожных инъекций лекарств пациенту. Устройство состоит из распылительной головки, которая позволяет безболезненно делать инъекции через кожу и даже через одежду. На ручке гипоспрея находится маленькая колба с препаратом. У гипоспрея есть несколько преимуществ перед шприцем: нет проколов кожи, малая вероятность занесения инфекции, отсутствуют болевые ощущения. Устройство может использоваться неоднократно без стерилизации наконечника.

Лазерный скальпель

Лазерный скальпель - один из самых простых приборов, используемых в современной медицине. Для разрезания тканей используется лазерный луч, а не лезвие, что дает больший контроль над разрезом и уменьшает риск занесения инфекции.

Корковый стимулятор

Корковый стимулятор - маленькое устройство, используемое для того, чтобы увеличить активность в коре головного мозга пациента. Представляет собой маленький чип, который крепится к голове пациента. Используется для лечения заболеваний головного мозга.

Физиостимулятор

Физиостимулятор используется для ускорения метаболизма в организме. В 2267 доктор Маккой использовал физиостимулятор, чтобы вывести капитана Кирка из комы, в которую он был специально введен, для того чтобы обмануть ромулян. 
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Биокровать

Кровать - один из самых важных предметов в любом медицинском заведении, так как именно на ней пациент будет проводить большую часть времени лечения. Раньше кровати были обычные, без каких-либо приспособлений, и обеспечивали только отдых пациента. Поскольку технологии прогрессировали, кровать начала дополняться различными приспособлениями. Современная биокровать разработана таким образом, чтобы, помимо обеспечения отдыха пациента, снабжать врачей полной информацией о его здоровье. Встроенные сенсоры позволяют биокровати постоянно измерять такие параметры, как частота сердечных сокращений, дыхание, температура и т.д. Эти данные отображаются на панели, которая, как правило, располагается над кроватью. Если по каким-либо причинам один из параметров становится неустойчивым или выходит из заданного диапазона, подается сигнал тревоги. 

Автошов

Автошов может излечивать небольшие порезы и раны, например ранение ножом и т.д. Им зашивали колотую рану капитана Пикарда, которую он получил в 2369 году. 
Нейральный стимулятор

Это небольшое устройство используется для того, чтобы ввести пациента в бессознательное состояние. Как правило, используется перед операцией.

Гентронный репликатор
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Новое медицинское устройство, используемое для репликации на квантовом уровне отдельных органов. Система была разработана доктором Тоби Расселлом, экспертом в области повреждений позвоночника. Федерация не разрешала доктору Расселу проверять это устройство на пациентах, так как риск был слишком велик. Но в 2368 году прибор был использован на лейтенанте Ворфе, который после несчастного случая на борту Энтерпрайза-Д был парализован, так как сломал позвоночник. С помощью гентронного репликатора Ворфу реплицировали новый позвоночник.

Кожный регенератор

Кожный регенератор используется для восстановления повреждений кожного покрова пациента, например при ударах и царапинах. Представляет собой небольшое переносное устройство, умещающееся в руке. Лечение длится всего несколько секунд. 

Дефибриллятор

Дефибриллятор - это устройство для восстановления нормального ритма сердца, когда у пациента начинается аритмия (или сердце вовсе перестает работать). Современный дефибриллятор - это маленькое устройство, которое помещается непосредственно на кожу пациента над сердцем. 

Подкожный скальпель

Подкожный скальпель используется для осуществления подкожных разрезов, не повреждающих кожный покров. Это устройство позволяет осуществлять внутренние операции, тем самым снижая риск инфицирования пациента, в результате чего отпадает необходимость в таких устройствах, как автошов или кожный регенератор.

ЭНЦИКЛОПЕДИЯ БОЛЕЗНЕЙ

	
 
Описание заболевания
	Лечение

	Болезнь быстрого старения

	Очень быстрое старение, вызванное облучением радиацией
	Адреналин, Модифицированный биофильтр

	Алтарианский энцефалит

	Ретро-вирус, который находится в клетках организма в  бездействующем состоянии. Через некоторое время активизируется и стирает всю память с того момента, как человек был инфицирован
	Дезегранин, Синаптическая индукция

	Ахиллесова лихорадка

	Очень опасная болезнь, которая вызывает болезненную смерть
	Генерциллиан, Корофизин

	Андронезийский энцефалит

	Опасное инфекционное заболевание, передающееся воздушно-капельным путем
	Генерциллиан

	Афазия

	Потеря слуховых, визуальных и осязательных функций, обычно вызванных черепно-мозговой травмой
	Генерциллиан, Делактовин, Корофизин

	Афазия как вирус

	Разработан баджорцами. Если не вылечить через 12 часов, то наступает смерть
	Генерциллиан

	Аретианский грипп

	Вирусная болезнь
	Генерциллиан

	Артериосклероз

	Болезнь, при которой в артериях образуются тромбы и закупоривают их
	Регенерационная терапия сосудов

	Протоморфозный синдром Баркли

	Синдром, который вызывает обратную эволюцию (деградацию) в ДНК пациентов. Образуется из-за изменения генетического кода синтетическими Т-клетками 
	Антипротонная лучевая терапия

	Синдром Бенди

	Редкая, как правило, смертельная болезнь вулканцев, возраст которых около 200 лет. Симптомы болезни: эмоциональные вспышки (не свойственные вулканцам), которые телепатически передаются на окружающих людей.

Примечание: болеют только вулканцы
	Стокалин



	Целебричное кровотечение

	Кровотечение, которое появляется у кардассиан

Примечание: болеют только кардассиане
	Лечение не найдено

	Болезнь Данри

	Неизлечимая болезнь, поражающая мозг и нервную систему
	Лечение не найдено, для замедления болезни используют аналептические средства

	Разгерметизация (декомпрессия)

	В разгерметизированной среде через 10 секунд происходит потеря ориентации, а позже - потеря сознания
	Если вовремя извлечь пострадавшего из разгерметизированной области и поместить его в барокамеру, то можно его спасти

	Эозинофилия

	Необычно высокий уровень эритроцитов
	Иммунодепрессант

	Синдром Форреста-Трента

	Наследственное дегенеративное неврологическое нарушение
	Трикодразин

	Гистаминная реакция

	Инфекция, выражающаяся в полном ослаблении деятельности всех систем организма
	Алзин

	Гипогликемия

	Низкий уровень глюкозы в крови


	Нореп  Примечание: 40мг или больше может вызвать нарушение функций движения

	Болезнь Айверсона

	Болезнь, истощающая мышцы
	Лечение не найдено. Болезнь можно замедлить нейронными усилителями

	Леводианский грипп

	Вирусная инфекция с инкубационным периодом в 29 часов
	Генерциллиан

	Метремия

	Заражение радиацией, вызванное Каскадом Метроена. Вызывает смертельное заболевание крови
	Гироналин, Адреналин

	Нейральное истощение

	Полная потеря нейронной активности в мозге
	Нейропередатчик, Синаптическая индукция

	Нейронный метафазный шок

	Полный отказ всей нервной системы
	Лепоразин, Моратиал

	Инфекция Ореллиуса

	Инфекционное заболевание на некоторых планетах класса М. Переносчиками являются насекомые. Вызывает опухание укушенного места и лихорадку
	Антигистаминные препараты

	Паринистийская корь

	Видоизмененная форма немецкой кори
	Эндоплазменный вирус

	Фироксианская чума

	Чума, которая легко достигает эпидемических размеров
	Генерциллиан, Триптофан

	Плазменная чума

	Смертельный вирус
	Лечение не найдено

	Репликационный эффект

	Потеря генетического кода организмом при его неоднократном клонировании
	Лечение не найдено

	Ригелианская лихорадка

	Смертельная болезнь, напоминающая бубонную чуму
	Риеталин

	Временной наркоз

	Бред, появляющийся в результате временных искажений
	Лозорин

	Тереллианский синдром

	Симптомы: головокружение, потеря зрения, боль в позвоночнике
	Генерциллиан, Корофизин

	Телосианский грипп

	Редкая, но неопасная болезнь
	Лечение не найдено

	Транспортерный психоз

	Распад нейрохимических молекул во время телепортации. Последний известный случай произошел в 2319 году
	Телепортация через биофильтр

	Синдром трансварповой эволюции

	Мутации в ДНК, которые вызваны перелетом на скорости, превышающей варп 10 по шкале TNG
	Антипротонная лучевая терапия

	Ксенополицитемия

	Болезнь поражает эритроциты. Симптомы: слабость, усталость, увеличенная селезенка и сильная боль
	Лечение не найдено


ЭНЦИКЛОПЕДИЯ ПРЕПАРАТОВ

	Описание препарата
	Рекомендуемая сфера использования

	Адреналин

	Стимулятор сердечной деятельности, повышает тонус
	Остановка сердца, аллергические реакции

	Алзин

	Антиаллерген
	Аллергические реакции

	Амбразин

	Седативное средство (сильное успокоительное)
	Нервные расстройства

	Анаболический стимулятор

	Повышает сопротивляемость нанобиологическому оружию
	Используется как профилактическая мера

	Антиинтоксикант

	Используется для выведения из состояния алкогольного опьянения
	Алкогольная интоксикация

	Азинолиатин

	Анальгетик (болеутоляющее)
	Боль

	Бенжисидрин

	Используется вулканцами для лечения заболеваний сердца
	Болезни сердца 

Примечание: только для вулканцев

	Бензоциатизин

	Используется для регуляции уровня изобрамина у триллов
	Низкий уровень изобрамина

Примечание: используется присоединяемыми триллами

	Боламит

	Лечение заражения Омега-радиацией
	Заражение Омега-радиацией

	Кателин

	Симулирует анафилактический шок
	

	Хлормидрид

	Используется, если Инапровалин не помогает
	Остановка сердца

	Кордразин

	Сильное лекарство для возвращения к жизни пациентов
	

	Корофизин

	Антибиотик
	

	Кортолин

	Реанимационное лекарственное средство
	

	Криптобиолин

	Используется для улучшения навыков солдат
	Эффект необратим

	Циалодин

	Яд
	Вызывает мгновенную смерть

	Дезоксирибовая суспензия

	Жидкость, выделенная из ДНК
	Используется в инкубаторах

	Дермалиновый гель

	Используется для лечения ожогов
	Ожоги первой и второй степени

	Дерматираэлиновый пластилин

	Используется в косметической хирургии и в пластических операциях
	Используется в секретных заданиях

	Дезегранин

	Используется для восстановления памяти
	В случаях потери памяти 

Примечание: только для кардассиан

	Дексалин

	Используется для лечения гипоксии (кислородное голодание)
	

	Диламадон

	Используется, чтобы достигнуть эвтаназии (удовлетворение просьбы больного об ускорении его смерти какими-либо действиями или средствами)
	Смертельный, но безболезненный

	Элазианские слезы

	Любовный напиток ;)
	Сильнодействующий ;)))

	Фаналианский пунш

	Горячий напиток, который успокаивает кашель
	Простуда, грипп

	Фелициум

	Используется для лечения чумы
	Вызывает привыкание

	Формазин

	Стимулятор
	Может вызвать раздражение, если использовать более 3-х дней подряд

	Генерциллиан

	Мощный антибиотик
	

	Гидрокортелин

	Анальгетик (болеутоляющее)
	Боль

	Гиперкоагулин

	Вызывает быструю свертываемость крови. Используется для остановки кровотечения
	Открытые раны, внутреннее кровотечение 

Примечание: слишком большая концентрация может вызвать образование тромбов в легких

	Гиперзин

	Кардиостимулятор
	Остановка сердца. Доза - 20 куб. см.

	Гироналин

	Лекарство против заражения радиацией. Каждая доза уменьшает уровень заражения вдвое, но увеличивает риск отравления препаратом
	Радиационное заражение

Лечение должно проводиться нескольких дней

	Иммунодепрессант

	Используется для подавления имунной системы
	При пересадке органов

	Импедрезин

	Заболевания сердца
	Сердечные приступы, ослабление сердечной мышцы 

Рекомендуемая доза - 2 куб. см.

	Имапроволин

	Успокаивающее средство
	Нервозность

	Инапровалин

	Кардиостимулятор
	Сердечный приступ

Рекомендуемая доза - 60 куб. см.

	Инпедразин

	Используется после травм головы
	Сотрясения  мозга

	Внутриспинной ингибитор

	Используется, чтобы вызвать паралич
	

	Кайолен

	Седативное средство
	Успокаивает пациента на 1-6 часов

	Келотан

	Используется для лечения ожогов 2-й и 3-й степени
	Рекомендуемая доза - 3 куб. см.

	Белый кетрацел

	Используется для управления Джем-Хадарами
	Примечание: только для Джем-Хадар

	Лектазин

	Используется для нормализации деятельности сердечно-сосудистых и почечных систем
	Лечение сердца и почек

	Лозорин

	Используется для восстановления функции ориентации в пространстве
	Гипоксия

	Макроспентол

	Используется для улучшения навыков солдат
	Эффект необратим

	Корень Махо

	Противоядие от укуса Мугато
	Укус Мугато

	Трава Макара

	Увеличивает уровень прогестерона

Примечание: ПРОГЕСТЕРОН - женский стероидный половой гормон позвоночных животных и человека. Вырабатывается, главным образом, в желтом теле яичников. Подготавливает матку к имплантации и питанию яйца, регулирует обмен веществ в женском организме в период беременности. Прогестерон и его природные и синтетические аналоги (гестагены) применяются в медицине
	Используется баджорианскими женщинами



	Мазиформ Д

	Мощный стимулятор 
	Слабые признаки жизни

	Мелоразин

	Седативное средство (психотропное средство успокаивающего действия)
	Вызывает бессознательное состояние на 3-8 часов

	Мерфадон

	Седативное средство (психотропное средство успокаивающего действия)
	

	Метразин

	Используется для лечения аритмии
	Аритмия сердца

	Метропан

	Используется для лечения переломов
	Переломы

	Морпазин

	Седативное средство (психотропное средство успокаивающего действия)
	Вводит в состояние глубокого сна на период от 3 до 18 часов

	Морфенолог

	Анальгетик, противосудорожное средство
	Боль, конвульсии. Рекомендуемая доза - 2 куб. см.

	Нео-анапаптический передатчик

	Биохимический нейростимулятор. Первая доза увеличивает число сердечных сокращений и уменьшает стресс в условиях высокой гравитации. Вторая доза может уменьшить повреждения фазером, даже поставленным на поражение
	

	Раствор неодекстралина

	Жидкость, обогащенная питательными веществами
	Обезвоживание

	Нетиналин

	Стимулятор
	Используется, чтобы вывести пациента из бессознательного состояния. Рекомендуемая доза - 2 куб. см.

	Нейральный парализатор

	Вызывает остановку сердца
	

	Нореп

	Используется для реанимации пациента
	Шок. Рекомендуемая доза - 2 куб. см.

	Норепнефирин

	Действие сходно с адреналином
	Шок

	Нейровин

	Используется для лечения нейрального отравления
	Нейральное отравление

	Пулмозин

	Симулирует смерть
	


	Ретнакс 5

	Используется для лечения миопии (близорукости)
	Миопия

	Рексалин

	Используется как седативное средство, транквилизатор или болеутоляющее средство
	Седативное средство, транквилизатор, болеутоляющее средство

	Риеталин

	Минеральный антибиотик
	Ригелианская лихорадка

	Стокалин

	Используется для выведения вулканцев из глубокого транса. На многие другие расы действует как умеренный стимулятор
	Через некоторое время у многих пациентов вырабатывается иммунитет к этому препарату

	Теракин

	Анальгетик
	Боль

	Тераген

	Биохимическое оружие
	Смертельный нейропаралитический газ

	Кристаллы тулудиана

	Наркотик
	

	Три-окс

	Используется для облегчения дыхания в атмосфере с низким содержанием кислорода
	

	Трианолин

	Используется, чтобы лечить травмы, вызванные ударами 
	Сотрясения, переломы  Рекомендуемая доза - 4 куб. см.

	Трикленидил

	Используется для улучшения навыков солдат
	Эффект необратим

	Трикодразин

	Нейростимулятор, химическая версия коркового стимулятора
	Очень мощный, обычно применяется в очень малых дозах, через гипоспрей

	Триптацедрин

	Анальгетик
	Боль. Рекомендуемая доза - 15 куб. см.

	Триптофан

	Продукт перегонки лизина, который является мощным антибиотиком
	Общий побочный эффект - усталость

	Лекарство Венеры

	Омоложение
	Признано незаконным

	Веридиум 6

	Яд
	Противоядия нет


А в заключение небольшой кусочек в качестве продолжения - окончания хронологии вселенной Трека.

 В коллекцию любителям. (Начало см. в №8)

2311 - Инцидент на Томеде (Tomed). Тысячи жителей Федерации были уничтожены Ромуланскими силами. Впоследствии, подписанное соглашение на Элджероне (Algeron) вновь устанавило Ромуланскую Нейтральную Зону. 

2327 - Жан-Люк Пикар закончил Академию Звездного Флота. 

2350 - Конец войны с кардассианами.

2366 - Мирный договор с кардассианами.

2373 - К этому году Федерация включала больше 150 планет, расположенных в пространстве на протяжении 8 тысяч световых лет.

TREK, TREK (
Рассказывает Grayson: Я новообращенный треккер (. Не помню, когда я впервые услышала про "Трек". Вопрос этот мучает меня до сих пор. Но теперь это можно выяснить, наверное, только под глубоким гипнозом. Сейчас мне кажется, что я про него знала всегда, с рождения… Первые осознанные воспоминания года эдак 97-го. Случилось мне смотреть какую-то передачу про съемки "Вавилона-5", по которому я тогда фанатела, так там его постоянно сравнивали с "Треком", причем в таком ключе: "Это, конечно, не Star Trek, но тоже неплохо". Это у меня, естественно, теплых чувств к "Треку" не вызвало. Однако слова "Star Trek" для меня уже тогда незнакомыми не были. 
Следующее воспоминание тоже косвенно связано с "Вавилоном". На волне закончившегося 4 сезона я читала всю фантастику, какая попадется под руку. И вот однажды в библиотеке я наткнулась на книгу из серии "Star Trek". Это оказалась "Последняя граница" (не с Сайбоком, а про Эйприла и отца Кирка). Помню, что я тогда сильно удивилась, потому что "Трек" у меня на тот момент ассоциировался с экипажем лысого капитана, вроде бы француза (наверное, в глубоком детстве углядела пару серий ТНГ). Тем не менее (а также вопреки предыдущему воспоминанию) книжка мне понравилась, вот только в библиотеке она была единственной из этой серии. Так что на какое-то время о "Треке" опять пришлось забыть.

В следующий раз "Трек" вошел в мою жизнь благодаря СТС. Правда, смотрела я его не как все нормальные люди – в 20.00, а в полночь. Собственно говоря, сначала только потому и смотрела, что больше ничего в это время путного не показывали, а сон ночью я до сих пор считаю плохой привычкой большей части человечества. Но только я в этот еженощный просмотр втянулась, он, естественно, как и все хорошее, закончился. Не могу сказать, что горю моему не было предела, но все-таки было грустно. Правда, недолго…

Подхожу к главному. То есть к сериалу, благодаря которому я и стала треккером, - "Энтерпрайзу". Сначала все шло так же, как и в истории с ТНГ: 0.00, работает СТС (правда, без звука, потому что я занимаюсь написанием очередной научной работы), по брошенным на экран взглядам понимаю, что опять показывают тот странный корабль, что и пару лет назад. Но герои вроде другие, даже посимпатичнее будут, и спецэффекты покруче. Пару-тройку недель наблюдаю, но звук не включаю (как же я сейчас жалею о тех неделях!). В очередной раз поглядывая на экран, я замечаю явно неравнодушное отношение Арчера и Т'Пол друг к другу и решаю на следующий день все-таки посмотреть "Энтерпрайз" нормально, со звуком. И буквально влюбляюсь в него благодаря… песне Рассела Ватсона! Ну, не только поэтому, конечно, но заставила меня на следующий день залезть в Интернет искать информацию об "Энтерпрайзе" именно она. Вот тут-то я наконец узнала, что существует ТОС, что то, что я видела раньше – это ТНГ, и еще кучу вещей. Залезла на форум на samaratrek'e и просто очаровалась трепетным отношением треккеров к любимому сериалу. Правда, этой начальной стадии треккерства не хватило на то, чтобы посмотреть "Star Trek: The Motion Picture", показанный в полтретьего ночи (даже несмотря на традиционно полуночное существование, меня хватило только минут на 40). 

Очень скоро стало понятно, что четырех серий "Трека" в неделю мне мало. Вполне логично, что это привело меня к фанфикам (я здесь и опубликованные, и неопубликованные книги имею в виду). Возможно, депрессивное настроение, возможно, до сих пор не загубленная романтичность характера побудили меня начать чтение с "Повести о Сареке и Аманде". Сказать, что я была потрясена – не сказать ничего. Эта книга вызвала у меня эмоций больше, чем какая-либо другая за всю мою жизнь. Конечно, после ее прочтения вулканцы не могли не стать моими кумирами, а Спок – любимым персонажем (с такими-то родителями). Правда, в последовавший за этим период запойного чтения других книг по "Треку" его в моем сердце несколько потеснил Маккой, однако первая любовь – самая сильная…

Вот примерно в таком виде положение вещей сейчас. Надеюсь, что СТС покажет 3-й сезон "Энтерпрайза". Надеюсь, что у меня хватит времени перевести какую-нибудь книгу по "Треку" (а может, и не одну). Надеюсь, что для "Трека" в моем сердце всегда найдется место…

Продолжает Danita:  В начале 1993, через полтора года после приезда в Израиль, мы отважились на телевизор. Недовольная тем, что иврит основательно потеснил мой английский – на первых порах здесь это бывает со всеми, – я решила принять кардинальные меры, а заодно и поучиться воспринимать английский на слух, и включила английский канал (Израиль, кроме своих телепрограмм, транслирует зарубежные). Я наткнулась на ТНГ, и мне понравилось. Так началось моё знакомство с "Треком". А потом, когда стала позволять себе заходить в книжный, я с удивлением обнаружила, что и книги по "Треку" бывают! А теперь я уже не одну книгу по "Треку" перевела ( (и замечательно перевела!!! – прим. SilverWind).

А вот еще несколько рассказов:

Lana: Моя первая встреча с "Треком" произошла на полке книжного шкафа. Оказывается, родители давно про него знали, а я нет. Прочитала несколько книг TOS и просто влюбилась в "Трек". Вот так. 

P.S. То ли еще по полкам порыться, мало ли че найдется... 

Алекс: А я узнал о "Треке" из рассказов друзей, видеокассет с записями отдельных серий TOS... Это было давно... Но наиболее интересно стало смотреть, когда СТС стал показывать TNG: каждый день новая серия - круто было!
AntiMozg: Точно дату не вспомню, когда. Однако первое, что я увидел, был полет бутылки шампанского, которая потом расшиблась о новый "Энтерпрайз"... Было это лет 8 назад. Оххх, как я тогда обрадовался, что кино про космос показали (а показывали по местному кабельному в ужасном качестве). Уже после я узнал, что это – "Трек", и этого "Трека" много (.

А вот еще совершенно замечательный рассказ девушки из г. Омска по имени Полина (o-a-m@yandex.ru):
Каждый раз, когда я всматриваюсь в звездное небо, 

я надеюсь и верю, 

Каждый раз, когда я обращаюсь к "Стар Треку", 

я делаю то же самое…

За последние 10 лет чего только я не насмотрелась. Интересы менялись как настроение. Но неизменным оставалось одно – любовь к "Звездному пути". Для меня "Стар Трек" как фотография, бережно хранимая в альбоме: чем больше проходит времени, тем ценнее она становится, тем больше нежности и теплоты рождает она в душе каждый раз, когда ее рассматриваешь. В отличие от многих других, я не могу сказать, что выросла на "Стар Треке" (мне было примерно 11 лет, когда в РФ в начале 90-х кое-что показали, так что не судите меня строго, что я совершенно ничего не помню об этом, единственное, что у меня осталось от тех времен – фигурка, подаренная мне знакомым моих родителей, которую он привез из Америки – фигурка Сурака, главного вулканца… но тогда я еще ничего об этом не знала). В большей степени "Стар Трек" для меня – это Next Generation, Deep Space Nine и сегодня, конечно, Enterprise. Можете мне поверить, я уже много раз задавала себе вопрос: почему "Стар Трек"? Ведь столько сериалов более динамичных и более... реальных. Но ни один не прикасался так близко к моей мечте. Полеты в космос... Другие цивилизации... Не об этом ли, в конечном счете, мечтает все человечество? Не об этом ли мечтал Джин Родденберри, создавая свою вселенную? К тому же, для меня "Звездный путь" – это своеобразная попытка ответить на извечно задаваемые вопросы: кто мы такие? Какими мы должны быть? Какое место занимаем во Вселенной? Философский подтекст является важной частью сериала. Особенно примечательно, что человечество показано со всех сторон: с достоинствами и недостатками. И главное – надежда на лучшее, вера в человечество, в его большие возможности пронизывают все в "Звездном пути". Простите, конечно, но в душе я идеалист… Я думаю, люди, увлекающиеся научной фантастикой, все немного идеалисты – полет фантазии не для приземленных… И, конечно, внеземные цивилизации… Ференги, клингоны, вулканцы, андорианцы… Интригует не столько то, что их так много (иногда я поражаюсь воображению авторов), сколько возможность разглядеть за чуждой внешностью качества, близкие всем нам, возможность провести параллели с различными историческими периодами. Но это тема, как мне кажется, для отдельного разговора, если кто-то пожелает… Вот такие дела… 

ПОСЛЕСЕАНСИЕ (
Эта рубрика для тех кому мало того,  что мы видим на экранах – для тех, кто хочет знать все-все-все и во всех подробностях. В этот раз мы почитаем чат со Скоттом Бакулой (исполнителем роли капитана Арчера, сериал «Энтерпрайз»), узнаем кое-что интересное о сулибанах и поразмышляем о Дейте.

Перевод чата - Татьяна Saavick (yatanis@front.ru)
Ведущий: Скотт уже здесь! 

Скотт Бакула (далее SB): Привет всем и с Новым годом! 

Ska: Mистер Бакула, съемки в "Энтерпрайзе" позволяют вам появляться в других сериалах? 

SB: Предполагаю, если бы они захотели создать такую возможность в моем графике, они бы это сделали. Но пока не было еще ничего написано, чтобы мне понравилось и я согласился бы сняться в другом сериале в эпизодической роли приглашенной звезды. 

magicchicken: "Энтерпрайз" набирает обороты и, конечно, фаны ценят установление все более крепких связей между членами экипажа, переживающими вместе столь много трудных ситуаций. Если конфликт с Зинди когда-нибудь будет разрешен, с какими проблемами будет иметь дело команда, вернувшись на стезю исследований? 

SB: Ну, я думаю, конфликт с Зинди изменит всех нас навсегда. Поэтому возвращение к нормальному ритму жизни будет трудным и лично я не вижу нас такими, какими мы были раньше. Что опять вовлечет нас в новые ситуации с различными вариациями поведения.

 expatprincess: Я американец, живущий в Кувейте. У нас есть друг в США, который записывает шоу и присылает кассеты нам каждые несколько недель, и мы так рады видеть сериал. Кажется, вы хорошо проводите время и получаете от этого удовольствие, сюжеты просто великолепны! Увидим ли мы больше о развитии Федерации? 

SB: Федерация действительно вернется опять. Я думаю, скорее всего с Дэниэлсом, который снова упоминал ее. Не знаю, будет ли что-нибудь в этом году, но, кажется, в будущем это планируется. 

whanomylee: Есть ли какой-нибудь шанс, что в процессе спасения мира вы узнаете, кто первоначально направил Зинди на их курс?   

SB: Я бы сказал, что у нас очень хорошие шансы в скором времени получить ответы  на множество вопросов, касающихся Зинди и их курса. 

eMailbag: Привет, Скотт. Во-первых, я просто хочу сказать, что выглядишь все лучше с каждым новым сезоном. Во-вторых, я хочу знать, вся эта история с Зинди закончится к концу этого сезона? 

SB: (Смеется над первой репликой) Я не на 100% уверен, но все выглядит так, что наш визит в их пространство будет продолжатся. 

Stephany: Скотт, нравился ли вам "Звездный Путь" раньше, когда вы были моложе и не были актером? 

SB: Да, мне нравился первый, оригинальный Star Trek. И много других фантастических сериалов, например: "Потерянные в космосе", "Путешествие на дно моря", "20000 лье под водой" "Туннель времени".  

eMailbag:  Хай, Скотт. Как долго ты жил в Нью-Йорке и работал театральным актером, перед тем как уйти на телевидение? Спасибо. 

SB:  В Нью-Йорке я жил 10 лет. Пока я там был, я тоже снимался на телевидении, только немного. 

Timetraveller: К слову о Дэниэльсе: увидим ли мы развитие истории о Темпоральной Холодной войне? 

SB: Темпоральная Холодная война отошла на второй план после столкновения с Зинди и нахождения их оружия. Когда же мы вернемся из Пространства Зинди, то история войны получит свое продолжение.  

JeanLucArcher: Можете ли вы прокомментировать сегодняшний эпизод? 

SB: Это замечательная серия типа "Миссия невыполнима". Рэнди Оглесби, который играет Дегру, прекрасно выглядит в шоу. Впервые я встретился с консулом Зинди, так что было весело.  

exxar1: Если об этом еще не спрашивали: какой эпизод вы снимаете в данный момент и позволяют вам выбрасывать что-нибудь не нравящееся из сценария? 

SB: Все, что я могу сказать, это то, что следующий эпизод называется «E в квадрате». И если вы вдумаетесь в это название, то многое поймете о его содержании, оно является классическим для научной фантастики в общем и для Star Trek’а в частности.

Cetera: Скотт, не можете ли вы пролить немного света на судьбу ДВД-выпуска "Квантового скачка"? Можете ли вы воздействовать на студию, чтобы ускорить выход дисков и какой из сезонов вам нравился больше всего?  

SB: Я не знаю точной даты выхода ДВД-диска, но точно знаю, что он уже готов к выпуску. Трудно выбрать любимый сезон, потому что в каждом было что-то свое особенное. Если же вы спрашиваете об "Энтерпрайзе", то текущий сезон определенно мой любимый. Это был ОЧЕНЬ ДОРОГОЙ и креативный год для всех нас. Как будто это был 24 сезон. 

trek_fan: Mистер Бакула, если НАСА предложит Вам прокатиться на космическом шаттле, когда они снова начнут летать, вы согласитесь? 

SB:  Я  с радостью полетал бы на космическом шаттле.  Нам очень повезло, что на прошлой неделе нас посещал астронавт. Я не помню точно, как его зовут, но прозвище у него "Beamer," от Кирковского "Beam me up." («Поднимите меня по лучу»). Я бы с радостью, но не знаю, хотела бы моя семья, чтобы я полетел. НАСА делают успехи после прошлогодней трагедии с "Колумбией". Я очень рад тому, что они планируют на будущее, кроме вывода в космос оружия. 

Ska: Когда показали эпизод "Раджин", у меня появилось чувство, что Раджин играет ключевую роль в том, что Зинди создают свое оружие. Появится ли она еще в сериале? 

SB:  Я не знаю ответа на этот вопрос. Но многие надеются, что она вернется.

joe40001: Каковы, на ваш взгляд, шансы на появления эпизода, посвященного Портосу?

SB: В некоторых эпизодах У Портоса больше экранного времени, чем у меня! Например, в эпизоде "Врачебные предписания" у него огромное количество экранного времени.  

Kal: Скотт, кто написал и кто режиссирует "Е в квадрате"? 

SB: Написал Майкл Сассмен, а режиссер Роксана Доусон. 

Lamylew: Размах игры и съемок в этом сезоне впечатляющи. Мы хотим поблагодарить вас за хорошо сделанную работу. Спасибо вам и всему актерскому составу. 

SB: Спасибо вам за поддержку в этом сезоне. Мы все должны постараться – мы снимем подряд 5 эпизодов, потом отдохнем в марте, затем опять вернемся к съемкам до конца сезона. Еще раз спасибо за поддержку, следите за выходом серий. Мы действительно здорово поработали, чтобы представить вам результат, которым можно гордиться. 

eMailbag: Планируете ли вы навестить Сант-Льюис? 

SB: У меня пока нет таких планов, я пытаюсь достойно доснять сезон. И не уверен, что на каникулах тоже смогу приехать, но попробую сделать это когда-нибудь.  

LadyJane Были ли вы на конвенции в Хилтоне в Лас Вегасе? И будете ли вы ассимилированы в марте, когда начнется новая конвенция? 

Ведущий: Имеется в виду "Вторжение Боргов 4D."  

SB: Я еще там не был, ведутся переговоры, чтобы я был там на открытии, но окончательного решения еще нет.  

MissTazula: Скотт ... когда снимался эпизод с андорианцами, было ли у вас желание сорвать антенны? Или, возможно, вид антенн смешил вас?  

SB: Да, эти антенны меня всегда смешили. Единственный раз, когда мне жутко хотелось их сорвать, это тогда, когда они перекрутились. Но мне нравится сцена, в которой они появляются у меня на голове. Это была идея Дэвида Ливингстона. 

NickMcCart: Вы из музыкальной семьи и в сериале "Квантовый скачек" пели песню Джона Леннона "Представь себе". Есть ли вероятность, что мы увидим поющего Арчера?  

SB: Я не думаю, что это подойдет для сериала. Просто мы еще не нашли в космосе столь скучного места, чтобы возникала необходимость в "шоу талантов в пятницу вечером". И я думаю, что образу Арчера больше подойдет дрессировка Портоса, чем пение за пианино. Но! Кто знает? Мне кажется, я пел во всех сериалах, в которых снимался, так что посмотрим.  

Rob: Есть ли возможность подобно оригинальному сериалу снять эпизод о злой альтернативной вселенной? Нам всем хотелось бы увидеть вас с бородкой :-) 

SB: (смеется) Опять-таки, кто знает, кто знает! В этом году мы делаем много сумасшедших вещей, так что может случиться всякое. 

soleta: Где снимались пейзажи и эпизодов на открытом воздухе, я имею в виду зеленые поля и пустыни? И есть ли у вас любимое место съемок? 

SB: Многие места под открытым небом существуют только в компьютере, они были созданы нашими невероятными компьютерными художниками, и мы никогда не были в этих местах! Собственно говоря, мы выезжали на натурные съемки только для пяти эпизодов из семидесяти одного или семидесяти двух, снятых к этому времени.  

tripster47: Здравствуйте, мистер Бакула! Мне интересно, что вы пили вместо андорианского эля в эпизоде "Proving Ground"? Спасибо, что нашли возможность и время для ответов на вопросы ваших фанов!  

SB:  Я думаю, это был один из голубых напитков PowerAdes, но я не уверен. Мы могли пить что-то, окрашенное голубым пищевым красителем. 

qlotti: Есть ли возможность, что мы скоро увидим актеров из прошлых сериалов  Star Trek в "Энтерпрайзе"? 

SB: Насколько я знаю, никто из предыдущих сериалов не значится в планах. Хотя Кейси Бигс снимался с нами пару недель назад, он был в "Глубоком космосе 9"… И некоторые из консулов Зинди снимались раньше в Треке. Но никто из числа регулярных актеров прошлых шоу не заявлен в графике съемок на данный момент.  

joe40001: Вы собираетесь наконец доверить Доминику Китингу снять эпизод в качестве режиссера? Я слышал, он до смерти хотел этим заняться.  

SB: Это вопрос к Рику Берману и Бреннону Браге, но почему-то мне кажется, что он получит шанс побыть режиссером. Он очень настойчив в этом, и я думаю, что когда он добьется режиссерского кресла, то у него здорово получится.  

(Чат прерывался на некоторое время из-за временных неполадок в сети) 

SB: (комментируя отключение) Пространство Зинди очень-очень далеко... иногда связь подводит. Очевидно, в наш подпространственный передатчик кто-то выстрелил. И на этот раз это были не сулибане!  

Ведущий: Скотту скоро нужно возвращаться на съемочную площадку ... 

Ведущий: Расскажите нам немного об эпизоде, который выйдет на следующей неделе. 

SB: Эпизод следующей недели, "Предвестник", очень интересен. Это, собственно, трехгранный эпизод. Мы находим тело в капсуле, плавающее в туманности и пытаемся понять, кто это. Мальком Рид и майорх Хейвз
 вступили в борьбу за власть на борту. А Трип и Т'Пол ввязываются в другой тип борьбы… физического вида. Происходит много интересных вещей.   

Host: Большое спасибо Скотту Бакуле за сегодняшнюю беседу! 

SB: А мне нужно возвращаться к работе! Еще раз спасибо и до встречи! 

О ЗВЕЗДНЫХ КОРАБЛЯХ И СУЛИБАНАХ

Статья из журнала Star Trek № 86, декабрь 2001, автор Michael A. Martin, переводчик - Starheart of Borg
Статья любезно предоставлена сайтом: http://ussstrider.narod.ru
Не успев получить награду Эмми за "Endgame" - финал сериала "Вояджер", художники по спецэффектам из команды Foundation Imaging тут же с головой окунулись в создание "Энтерпрайза", блестяще реализуя представления художественного отдела съемочной группы Star Trek о том, как должна выглядеть реальность 22 века. "В июне 2001 года мы начали подготовительную работу, - рассказывает Дэвид Мортон, один из ведущих создателей эффектов, - затем начали разработку дизайна корабля "Энтерпрайз" и компьютерное моделирование. Сериал "Энтерпрайз" дал компании Foundation возможность продвинуть спецэффекты Стар Трека туда, где еще не ступала нога дизайнера. Главный режиссер спецэфектов Роб Банчан разъясняет: "У нас не было никакой реальной съемочной модели Энтерпрайза NX-01, хотя художник Дуг Дрекслер сделал нам модельку с основой из пенопласта, чтобы мы могли держать ее в руках. Она сделана из бумаги, как детская книжка-игрушка."

Арам Гранджер, другой член команды, со смехом описывает эту миниатюрку как "бумажную версию с низким разрешением". Художник Джон Теска рассказывает дальше: "Она очень помогала нам просто в смысле доходчивости. Продюсер Дэн Карри приносил ее к нам в студию и водил ею перед нашими носами, словно перед виртуальными камерами. Так что в конечном счете это был способ представить себе, как будет выглядеть готовая сцена.

"Кроме этой милой малютки, - продолжает Бончан, - в новом шоу нет ни одной материальной модели. В каком-то смысле это важный прецедент. "Вояджер" был последним сериалом, где для съемок использовались модели, да и то к концу от них отошли. Этот сериал построен полностью на компьютерной графике, что очень хорошо по многим причинам. Нам не нужно было цифровать изображения модели. Мы создавали компьютерный образ настоящего корабля. Можно задержаться на разных частях корпуса, можно приблизить камеру и прочитать мелкие надписи на панелях дверей грузового шлюза. С маленьким съемочным макетом все это было бы невозможно.

Сотрудники Foundation - горячие поклонники нового дизайна "Энтерпрайза", авторами которого были художники-ветераны Стар Трек Джон Ивс и Дуг Дрекслер. "Часть этого корабля видна в первом полнометражном фильме, и это было то, что нужно дизайнерам. Имеет смысл и то, что отсутствует вторая секция корпуса. Она появится на звездолетах позже, когда команде потребуется больше места".

Гранджер признает, что этот дизайн самый лучший. "Мы смотрели на него со всех возможных точек. Нас всегда спрашивают: А это действительно самый лучший угол зрения, под которым может быть снята эта сцена? Так вот, мы честно пытались найти неудачный угол. Мы утверждаем, что это дизайн хорош, откуда ни снимай." Еще одно небольшое изменение коснулось того, как звездолет переходит на варп-скорость. "Я собирался сделать варп-эфект таким же, каким он был в первом полнометражном фильме, - со смехом говорит Гранджер,  - но в то же время... другим. Я испробовал множество изменений, пока мы, наконец, не остановились на том, чтобы "Энтерпрайз" уходил в варп таким, каков он есть. Больше не будет никакого растягивания, как в "Вояджере". 

Другими словами, варп-эффект в стиле "резиновой ленты", который мы впервые увидели в пилотной серии ТНГ, уходит в прошлое (или в далекое будущее, это уж как вам больше нравится). "Никаких "резиновых лент", - подтверждает Бончан. - Я убежден, что всем на Парамаунте давно надоел этот эффект и мы были очень рады возможности закончить с ним".

Но новые варп-эффекты все же содержат нечто знакомое. "Действительно, - признается Бончан, - вертикальная варп-вспышка, которая возникает, когда корабль исчезает, точно такая, какую мы использовали в "Вояджере". И то, как корабль совершает скачок, переходя на варп, напоминает концовку первого полнометражного фильма".

Орбитальный док, показанный в "Энтерпрайзе", еще одна работа, которой Foundation по праву гордится. Хотя его открытая архитектура напоминает ремонтный док из первой полнометражной ленты, он - совершенно новое творение. "Док был разработан одним из наших ребят, Пьером Дроле, - раскрывает подробности Бончан. - Он просто сказал: "А ну-ка, покажите мне, над чем мне придется поломать голову" и, в конце концов, продюсеры оказались в восторге. Пьер построил нечто, что в каком-то смысле было шагом назад по сравнению с доком в первой полнометражке. Чуть массивнее, чуть больше похоже на док в "Поколениях".

Foundation также приложила руку к чудесам пластичности, проявляемым зловещими сулибанами. Технология фиксации движения, как объясняет Теска, явилась главным залогом того, чтобы эти сцены стали по-настоящему убедительными. "Мы произвели кибер-сканирование, то есть использовали лазеры, чтобы ввести реальную геометрию актера в компьютер. Так что построение персонажа и наложение текстур было уже относительно несложным. Поскольку у нас уже была геометрия, было очень просто, например, изобразить карабканье по стенам.

"Гораздо труднее было - продолжает он - снять сцену протискивания под дверью. По большей части это была манипуляция с морфирующими объектами, использование каркасов и все такое прочее. Как и в прочих подобных случаях, моя работа заключалась в том, чтобы сделать несколько кадров тут и там. Я всегда испытывал мандраж, когда был необходим быстрый переход к кадрам с другими актерами или когда нам было нужно поместить компьютерного сулибанина рядом с живым актером. Самой трудной задачей было выравнивание освещения и наложение объектов так, чтобы никто ничего не заметил. Дайте мне немного тумана и ярких прожекторов, и я бы справился со всем этим одной левой. Но сцены в "Энтерпрайзе" происходили при свете дня, и это было куда труднее".

"Что меня больше всего восхитило, - добавляет Бончан, - это использование фиксации движения и все эти сделанные на компьютере ребята, которых мы могли добавлять для массовки в ключевые моменты. Есть одна сцена, сделанная Джоном Теска, где сулибанин бежит по коридору. Джон добавил еще двух, карабкающихся по стенам. Вы ни за что не сможете увидеть разницу. Еще четыре года назад мы не могли делать такие вещи, разве что ценой неимоверного труда. Но теперь мы на это способны, и это, в общем-то, обычная для нас работа." 

"Еще одна вещь, которую никто не способен заметить, - говорит Арам Грэнджер - это расширение пространства декораций. Дэйв Мортон снял сцену с зеленым экраном поперек коридора, и нам сказали: "Заполните коридор, добавьте причальный отсек и какие-нибудь штуковины в нем". И Дэйв сделал потрясающую сцену, где просматривается весь коридор, и все эти фальшивые стыковочные отверстия Спиральной станции и даже маленькие сулибанчики, бегающие тут и там. Никто не может заметить подмены, зритель просто кажется, что это комбинированная съемка еще одного живого действия.

"Мы построили подробнейший интерьер ангара для шаттлов, - рассказывает Бончан, - и создали сцену запуска шаттла, которую вы видите в пилоте и в последующих сериях. Ее автор - Коджи Курамура. Все в целом было спроектировано рабочей группой сериала (иллюстратор Джон Ивс, художник Дуг Дрэкслер и дизайнер Герман Циммерман), но Коджи пошел еще дальше и построил полностью компьютерный интерьер ангара, подробное изображение дверей и то, как они открываются - все с фотографической четкостью. Просто невероятно, сколько усердия и мастерства некоторые сотрудники вкладывают в свою работу."

Помимо совершенно естественного энтузиазма, который команда Foundation испытывает по поводу своего вклада в работу над "Энтерпрайзом", художники компании весьма позитивно относятся к новому сериалу - его будущему, его качеству и оптимистичной философии. "Я думаю, что главная идея "Энтерпрайза" в том, что человечество делает свои первые младенческие шаги в космосе, - говорит Грэнджер. - Все выглядит таким новым и мир широко распахнут. Словно бы наблюдаешь за ребенком, который делает первые шаги. Все мы, и актеры, и съемочная группа, испытываем огромное воодушевление."

"Стар Трек всегда смотрел в будущее с надеждой, - добавляет Бончан, - Заставка нового сериала сильно отличается от заставок предыдущих частей Стар Трек. Ее кадры воодушевляют и вселяют надежду, и возможно в этом есть что-то, за что стоит бороться".

Конец формы

ДЕЙТА И "ДВУХСОТЛЕТНИЙ ЧЕЛОВЕК" (сравнительная характеристика)

Автор: Lena Lal (datasoong@mail.ru)

Всем поклонникам Дейты рекомендую заглянуть на сайт http://www.brentspiner.narod.ru/index.html 

В "Star Trek'e" воплощена идея А.Азимова о позитронном мозге. Но Дейта андроид, а не робот. Он не ограничен тремя законами роботехники. У него есть программа этики. То есть его психика намного ближе к человеческой, чем у робота в рассказе А.Азимова. 
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Дейта не хотел быть человеком физически. Он хотел стать человеком морально! В серии "Спрятанный и Кью" на предложение Кью сделать его человеком Дейта ответил цитатой из Шекспира: "Будь верен сам себе". Он высоко ценил труд своего создателя и не искал легких путей. Он познавал природу человека со своей точки зрения. 

В серии "Отпрыск" на вопрос Лал "Зачем ты все еще пытаешься стать человеком, если это только напоминает тебе о твоей неполноценности?" Дейта отвечает: "Неважно, что мы не достигнем конечной цели. Борьба уже сама по себе есть награда". 

Эндрю Мартин ("двухсотлетний человек" из рассказа А.Азимова) хотел быть человеком физически. 

Дейта не хотел, чтобы его признали человеком юридически. В серии "Критерий человека" его к этому принудили. Стояла дилемма - быть разобранным (и, возможно, "убитым") или пройти суд по признанию его прав как самостоятельной личности. И все. 

В рассказе А.Азимова ситуация была другая. Да, сначала она была похожей, но только сначала. Необходимо было признать права робота на самоопределение на первом суде. Все же остальные суды были не так важны. Особенно последний! 

Умереть, чтобы доказать, как сильно ты похож на человека! Зачем?!

Я думаю, что Эндрю мог бы остановиться на том месте, когда он стал андроидом в первый раз. Да, он усовершенствовал технику и технологию, сделал много полезного для здоровья людей. Но все это с какой целью? Умереть. Он мог бы прожить еще не одно столетие и принести много пользы. И умереть другим способом. Ведь жизнь андроида тоже конечна, хотя и длинна. 

Лишь одно объединяет Дейту и Эндрю Мартина - то, что они не такие, как все, и поэтому одиноки в этом мире. Впрочем, и тут Дейта ушел дальше в своем развитии. У него был "старший брат" -андроид, и он создал своего ребенка. Да, девочка быстро умерла от эмоциональной перегрузки. Но и для него, и для нее это был неоценимый жизненный опыт! 

А еще Дейта испытал любовь (ну это, конечно, сильно сказано, но романтические отношения у него были, и не один раз) и дружбу. То есть я хочу сказать, что он не был так сильно зациклен на своей проблеме, как Эндрю Мартин. Дейта просто познавал мир – так, как мог. И, на мой взгляд, делал и делает он это очень успешно. А что у него еще впереди? Это мы скоро узнаем...
ДОСЬЕ (
КАПИТАН ЖАН-ЛЮК ПИКАРД. ОФИЦЕР И ДЖЕНТЕЛЬМЕН.

Информация с сайта www.startrek.com
Перевод: Анастасия (anastasiya_martisha@land.ru)
Размещено на сайте:  www.samaratrek.ru (Сайт регулярно обновляется, загляните – не пожалеете!)
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Роль исполняет: 

Патрик Стюарт
Звание: Капитан
Должность: Командир звездолета "Энтерпрайз NCC-1701-E"
Полное имя: 

Жан-Люк Пикард
Дата рождения: 13 Июля, 2305г.

Место рождения: Лоберр, Франция, Земля
Родители: Морис и Иветта Пикард
Образование: Академия Звёздного Флота, 2323-27 
Семейной положение: Холост
Дети: нет
Место жительства на корабле: "Энтерпрайз", Палуба 9, каюта 3601
Офис: "Энтерпрайз", Палуба 1, Запасная каюта, прилегающая к главному мостику.

Резюме:

2333 - Назначен коммандером и первым офицером на "Старгейзер", позже его возводят в ранг капитана после смерти бывшего капитана в битве.
2355 - Теряет "Старгейзер" в битве, после первого опыта общения с тогда ещё неизвестными ференги. 
2356 - В стандартном судебном разбирательстве очищен от обвинения в халатности при потере "Старгейзера".
2363 - Назначен командиром корабля "Энтерпрайз-D", класс "Галактика".
2364 - Получил и отверг предложение о повышении в звании до адмирала и переводе на пост ректора Академии Звёздного Флота.
2366-7 - Объявлен пропавшим без вести во время вторжения боргов, позже спасён от полного превращения в борга, после чего возвращается к работе на "Энтерпрайз".
2369 - Послан на тайную операцию, во время которой был захвачен в плен кардассианцами на Келтрис III, позже вернулся к командованию "Энтерпрайзом". 
2371 - Потерял "Энтерпрайз" у планеты Веридиан III, во время борьбы с эль-аурианским учёным Толианом Сораном.
2372 - Назначен командиром нового "Энтерпрайза-Е", класс "Властелин". 
2373 - Предотвратил вторжение Борга на Землю; рисковал своей жизнью, чтобы предотвратить последствия диверсии Борга во время Первого Контакта человечества.
Психологический портрет: Отчёт корабельного Советника Дианы Трой, взят из архива Звёздного Флота
Будучи превосходным тактиком и дипломатом, Пикард сумел успешно справиться с 22-х летней карьерой:  должностью  первого офицера, впоследствии капитана на "Старгейзере", далее - еще более впечатляющей службой в качестве капитана на бывшем флагмане Звёздного флота "Энтерпрайзе". Позднее он был не только очевидцем в поворотном моменте новой галактической истории, но и так же сыграл главную роль в нём, начав с того, что стал единственным человеком, выжившем после пленения Боргом во время их вторжения в 2366. Он являлся главным контактёром с Кью-Континуумом; он был судьей, выбравшим ныне действующего правителя Клингонской Империи и разоблачившим его главных конкурентов, пользующихся поддержкой ромулан. Позже он поможет одному пацифистскому подпольному движению обосноваться в стане врагов. 

Горя единственным желанием с самого детства - сделать карьеру в Звёздном флоте, Пикард никогда не был семейным человеком, поэтому долго чувствовал себя неуютно в гражданском экипаже, состоящем в основном из семейных пар с детьми. Осиротевший сын лейтенанта Марлы Астер опять вывел эту проблему на поверхность, однако его проблемы с детьми исчезли после того как во время кризиса на корабле он побывал в заточении вместе с тремя подростками. С понятием "семья" у него в основном были связаны воспоминания о разногласиях с отцом, а позже со старшим братом, который продолжил семейный бизнес, став виноделом. Однако когда однажды его спросили, хотел ли бы он иметь собственных детей, Пикард ответил: "Желание чего-либо не делает его таковым" ("Можно хотеть, но не иметь" - перевод СТС). Проблема продолжения рода и отсутствие у него собственных наследников вызывала короткие, но частые периоды депрессии, вплоть до внезапной гибели его брата Роберта и племянника Рене при пожаре в их поместье в 2371, единственных оставшихся у него близких родственников. На данную перспективу также повлиял шанс взглянуть на свою возможную семью, когда он попал в Нексус в 2371, как выяснилось впоследствии, и освобождение с Катаана тремя годами ранее - 40 лет, прожитых там среди местных жителей, спрессовались в 30 минут.
Через всю жизнь Пикарда проходит серия вялых и неудачных романов, частично в этом виновата его углублённость в себя, преданность своей службе и его собственное желание избегать долгосрочных обязательств. В зрелом возрасте самые серьёзные романы были с Дженис Манхейм в 2342, с капитаном Филлиппой Лувойс в 2369, с плутовкой-археологом Вэш в 2366-68 и с лейтенантом Нелли Дарен в 2369. К тому же у него были крепкие дружеские отношения с энсином Мартой Батанид (после окончания Академии), потом с криозианским метаморфом Камалой, и с вдовой своего лучшего друга Джека Крашера Беверли - доктором Звёздного Флота. Она была лучшим другом Пикарда долгое время и является главным врачом на "Энтерпрайзе". 

Независимо от чувств к детям, женщинам и семье, Пикард был совершенно холоден с теми, кого считал лучшими друзьями. Тем не менее он был готов пожертвовать своей карьерой ради них - когда ему пришлось защищать права сначала Дейты, а потом его дочери Лал (когда Звёздный Флот хотел забрать их с "Энтерпрайза"), затем в роли "ча'дича" Уорфа он защищал его перед Высшим Советом Клингонов и выступал от лица офицера Симона Тарсеса в виртуальной охоте на ведьм, устроенной адмиралом Сэти. Так же устроенная Кью встреча со своим возможным будущим сблизила Пикарда с друзьями. Он больше не встречался со своими лучшими друзьями с Академии, потому что ещё в самом начале карьеры Джек Крашер и Вэлкер Кил погибли при исполнении своего долга. 

Часть личностной натуры Пикарда включает и сложности при столкновении с глубокими внутренними переживаниями, которые впоследствии он имеет склонность подавлять. С философской точки зрения, жизнь и смерть для Пикарда - нечто большее, чем выбор между вечным и краткосрочным существованием; фактически он верит, что существует некая другая концепция, пока ещё не доступная человеческому пониманию. Генная инженерия с её предопределенностью неприятна ему, он считает, что это грабит человечество, отнимая тот неизвестный фактор, который определяет цену жизни. Когда приходится сохранять терпение даже перед горой проблем, даже если это неизбежно и даже если это лучший путь действий, ему это несколько неприятно; тем не менее, он показал очевидную способность понимать, когда нужно выслушать мнение других, а когда действовать. Его второй офицер Дейта примерно просчитал, что есть лишь 17% вероятности того, что Пикард во время кризиса будет столь нерешителен, что запросит инструкций у Звёздного Флота. 

Хотя он всегда искренне отстаивал жёсткую интерпретацию Первой Директивы, но и нарушал он ее бесчисленное количество раз, когда чувствовал, что это необходимо. Например, за время службы на "Энтерпрайзе", он разрешил женщине Эдо встретиться со своим "богом" из пространства и привести минтаканина на борт, предотвратив этим смешение культур. (Позже ему пришлось подставиться под стрелу расстроенного минтаканина, чтобы доказать, что он не бессмертен.) Он всегда злился на директиву Звёздного Флота, запрещающую капитанам участвовать в десантных высадках при неопределённых или враждебных ситуациях. 

В юности у Пикарда почти не было друзей, и по его собственному признанию у него почти не было детства из-за того, что он очень рано решил идти на службу в Звёздный Флот. Он брал уроки фортепиано, хоть и стеснялся этого - но поступал так только ради своей матери. Публичные выступления он ненавидел и скоро бросил это занятие - о чём теперь жалеет. Он строил модели летательных аппаратов в бутылках, когда был маленьким, и ему нравилось, когда много лет спустя его племянник написал сочинение о Звёздном Флоте и даже выиграл викторину по этой теме; чтение древних баджорских рукописей на пятом курсе явно породило страсть к археологии, оставшуюся у него на всю жизнь. Позже он был президентом школы, стуентом-выпускником, произносящим прощальную речь и лучшим атлетом. 

Пикард провалил вступительные экзамены в Академию Звёздного Флота, когда поступал туда в первый раз, но со второго захода сразу же поступил. Будучи студентом-атлетом, он стал единственным первокурсником, который смог выиграть в марафоне Академии - это событие на Дануле II ознаменовало начало его дружбы с Адмиралом Хансоном. Однажды он поборол лиголианца за 14 секунд, броском через корпус назад с захватом. Он был почти самым лучшим учеником в своём выпуске, хотя однажды чуть не провалил экзамен, сдавая его некоей даме, на которую ссылался в дальнейшем только как "А.Ф", и чьи инициалы он вырезал на любимом вязе садовника Буфби в саду Академии. За сей проступок его по крайней мере один раз вызывали в кабинет начальства Академии, и он признателен Буфби за помощь, которая спасла его от исключения. Недостаток самодисциплины у молодого офицера Пикарда чуть не привёл его к гибели в драке на Звёздной базе Эархат в 2328 году, во время ожидания назначения после выпуска из Акаемии. Будучи лейтенантом, Пикард повстречался с Послом Сареком во время свадьбы его сына Спока
.

Другим наставником тех лет стал профессор археологии Ричард Гален, чье отеческое отношение к Пикарду оказалось именно тем, чего не хватало юноше, лишенному своего настоящего отца. Фактически Пикард не возвращался домой вплоть до похищения боргами, тогда впервые за двадцать лет он начал восстанавливать отношения со своим старшим братом Робертом, который завидовал своему так многого достигшему младшему брату и считал, что он просто уклоняется и с презрением отвергает семейные традиции и ответственность. 

В самом начале своей знаменитой, и с теплотой вспоминаемой карьеры на борту "Старгейзера" в качестве первого офицера, Пикард принял командование мостиком сразу после гибели капитана и спас корабль, что привело к постоянному назначению его на должность капитана. Его капитанство на "Старгейзере" было внезапно прервано в 2355, когда корабль был покинут экипажем, с относительно небольшими потерями, после встречи с тогда ещё неизвестными ференги. Много позднее этот случай был определён как первый контакт с ними; катастрофа была бы намного более ужасной, если бы Пикард не придумал и не предпринял обманный манёвр с помощью варп-прыжка, который до сих пор изучается в Академии и носит его имя. Однако год спустя все же было проведено стандартное расследование и все обвинения в халатности с него были сняты. 

Всего за год до гибели "Старгейзера", в 2354 году, во время десантной высадки погиб Джек Крашер. Пикард вернул тело его вдове на Звёздной Базе 32. В этом же году он посетил Чална, а перед этим "Старгейзер" едва ускользнул из ловушки при безуспешной миссии мира во время Кардассианских пограничных войн. 

Пикард получил звание капитана "Энтерпрайза-D" в звездную дату 41124. Многих из старшего личного состава он выбрал сам. Например, два молодых офицера произвели на него такое впечатление при первой же встрече, что он дал им место среди старшего командного состава: Джорди ЛаФорж был у него пилотом шаттла во время инспекторской поездки и всю ночь не смыкал глаз, ремонтируя инженерную часть, о которой Пикард походя сделал замечание; а Таша Яр на его глазах рисковала жизнью, чтобы спасти колонистов из шахты на Карнелиане. И, наконец, он выбрал Райкера первым офицером, прочитав его резюме и немедленно повысил его до коммандера, впечатлившись его независимой натурой. Он сохранял присутствие духа и этические нормы даже в момент Сатарранской чистки памяти - несмотря на приказ, он не стал стрелять по невооружённым людям. 

Во время службы на "Энтерпрайзе" адмирал Куин предложил ему повышение до ранга адмирала и работу ректора Звёздной Академии, но он отверг предложение, чтобы продолжать служить на корабле. Он также командовал блокадным флотом из 23 кораблей, созданным чтобы предотвратить вмешательство ромулан в гражданскую войну Клингонской Империи в 2367-2368 годах, и совершил тайный рейд в 2369 году с двумя офицерами с "Энтерпрайза" на Келтрис III, чтобы проверить сведения о кардассианской военной базе по производству генетического оружия. Позже эти данные не подтвердились. 

После потери "Энтерпрайза" на Веридиане III в 2372 году Пикард получил командование следующем кораблём, названным этим именем. Это был корабль класса "Властелин". Лейтенант Уорф решил уволиться, но весь старший командный состав и многие младшие офицеры Пикарда были переведены вместе с ним на новый корабль. Эта сплочённость проявилась не случайно: менее чем через год, Пикарда отстранили от возможности командовать отражением второй атаки Борга, так как боялись, что он бессознательно станет помогать им - но после этого решение было пересмотрено и он возглавил защиту от основного удара. Во время этого сражения был предпринят рискованный трюк с путешествием во времени, который полностью нейтрализовал темпоральную диверсию боргов против Первого Контакта человечества. 

Еще один из выдающихся примеров - вторая встреча с послом Сареком, на которой, с большим риском для себя, Пикард согласился на слияние разумов с больным послом - ради спасения Легаранской конференции в 2366 году. Легендарный вулканец принимал участие в его карьере, называя её "удовлетворительной", тем не менее Пикард продолжает испытывать благоговение к легенде Федерации. Они встретились вновь на короткое время, когда через два года, Сарек умирал, а Пикард стремился ещё раз встретиться со Споком, возглавлявшем подпольное движение по объединению Вулкана с Ромулом. 

Пикард также участвовал в первом контакте с Боргом, ференги, эдо, алдеанами, тамарианами, джарадами, Малкорией III, Минтакой III, паксанами, ситерианами, укс-мал, девидианами т.д.; он вёл переговоры на Акамаре III, Рутиа IV, Ангосии III, Баджоре, Талариане, Туркане IV, Пентаурусе V, Вентаксе II, Каилоне II, Ленарии, Гемарисе V, Дачлайде и Криос-Валт Миноре. 

Пикард сохраняет здравый взгляд на жизнь, у него много разных интересов и способов отдыха, включая его почти профессиональные занятия археологией, которую он изучал на примере Иконианской культуры, когда был кадетом; он выступал в Археологическом Совете Федерации как основной докладчик о своих многочисленных исследованях руин на Тагусе III в 2367 году. Он наслаждается терранской (земной) литературой, причем не столько в голографическом, сколько в текстовом виде, особенно детективной литературой - например, рассказами о Диксоне Хилле и шекспировскими драмами. Как ни странно, несмотря на то, что ему нравилось играть в ролевых играх в голодеке, он избегал актерства и иных видов искусства на публике, несмотря на давний интерес к классической музыке и посещение корабельных концертов и спектаклей на "Энтерпрайзе". Он даже преодолел свою детскую неприязнь и начал играть на катанаанской флейте после встречи с этой культурой. 

Однако интересы Пикарда простираются гораздо дальше археологии и литературы. Он интересуется дрейфом планет и физикой, следит за публикациями об Атлантическом проекте на Земле, и восхищен тем, что оказался первооткрывателем существ, живущих в открытом космосе, смог договориться с Кристаллином и открыл древний боевой крейсер Промеллианцев. Он изучал семантику и постоянно совершенствуется в латыни, но не испытывает никакого интереса к политике, танцам, мелкими животным и не участвовал в командных играх в покер вплоть до 2370 года, когда впервые повстречал Q и столкнулся с альтернативной линией времени. 

Медицинская карта: Отчёт коммандера Беверли Крашер, главого врача "Энтерпрайза". 

У Пикарда отменное здоровье, благодаря постоянным атлетическим тренировкам. Он до сих пор находит время для фехтования, рэкетбола и конного спорта, обычно в голодеке. Правда он показал свою склонность чрезмерно перегружать себя работой, уклоняться от отпуска, страдать бессонницей. Его отвращение к ежегодному медосмотру также должно быть отмечено и обсуждено. 

Из-за смертельного ранения в сердце, полученного в драке (сразу после получения ученой степени по дипломатии в 2328), чтобы спасти жизнь ему имплантировали аппарат, поддерживающий сердечную деятельность, который впоследствии оказался неисправен. Он был заменён в 2365 году на Звёздной Базе 212, по предписанию главного доктора Катрин Пуласки. Четыре года спустя в смертельной схвтаке с ленарианцами, применявшими оружие с прессованными тетрионами, сердечный имплантант был уничтожен и заменён. В той же катастрофе в 2355 году, когда погиб Джек Крашер, он получил травму правой височной части, а также бесчисленное количество случайных ранений, но они довольно быстро зажили. 

Адмирал Хэнсон официально объявил его мёртвым после его ассимиляции Боргом; этот факт был опровергнут через шесть дней, когда его спасли и он смог справиться с навязанной Боргом личностью Локьютоса и вернулся к своему собственному "я". Cам факт вторжения в личность принес огромный эмоциональный урон, и наряду с физическим выздоровлением ему потребовалось несколько недель сеансов с психоаналитиком. Пикард снова прошел через подобный, хоть и менее длительный процесс выздоровления после пленения кардассианцами и их пыток в 2369 году. 

Дополнения Советника: отчет коммандера Дианы Трой, 2373 г. 

Прошло меньше года на нашем новом корабле и я заметила, что начала возвращаться мыслями к событиям 2366-67 годов, касающихся капитана: когда-то побежденные призраки личности Локьютуса и его былого могущества теперь возвращаются вновь. Вторая встреча с Боргом напомнила ему о существовании "Королевы Борга", которая преследовала его еще тогда, и я совершенно уверена, что проблема его реакции на бюрократизм Командования Звездного Флота, которое пыталось повлиять на его участие в этом конфликте, будет разрешена - благодаря невероятно сильному самосознанию капитана. Однако работая с отчетами присутствовавших там офицеров, я решила сосредоточиться на его застарелом гневе на его тогдашних похитителей, на случай дальнейших встреч с Боргом. 

Этот эпизод выявил еще один, ранее неисследованный фактор в процессе принятия капитаном решений, который нужно учитывать при будущих кризисах: саму историю его командования. Конечно, Пикард сделал блестящую карьеру и добился похвальных успехов, как в тактике, так и в дипломатии, но факт остается фактом: он бросил свою прежнюю команду - решение, одобренное военным судом, - и потерял вторую. Хотя быстрота, с которой он набрал себе новую команду, рассеяла все подозрения руководства Звездного флота по поводу его эмоциональной неспособности командовать кораблем, этот фактор сыграл свою роль в оттягивании окончательного решения о том, чтобы команде покинуть корабль и самим его уничтожить, дабы не допустить временной атаки Борга. В тот раз благодаря вмешательству весьма волевой помощницы Зефрама Кохрана Пикард осознал, что намеренное разрушение корабля - его единственный выбор, а затем, к счастью, нашел другой выход и спас корабль. Этому способствовала его невероятно сильная и долгая дружеская связь со вторым офицером Дейтой.

КЛУБНАЯ ЖИЗНЬ (
Alien3 (alien3_2003@mail.ru) рассказывает о Московском трек-клубе, которому уже  – 3 года! Поздравляем!

Февраль 2001 года. Мой первый приезд в Москву. Именно тогда, будучи ещё студентом, я окончательно решил связать свою жизнь с космосом. Я ещё не знал, что по иронии судьбы именно в те переломные для моей жизни дни состоялась первая встреча московских треккеров, положившая начало клубу. Спустя более двух лет я, уже молодой специалист ракетно-космической корпорации, с волнением читал журнал «Сверхновая», откуда узнал о второй конвенции русских треккеров и адрес сайта www.trekker.ru. Дальше дело техники - и я уже член клуба московских треккеров. В первую годовщину наш капитан Janny Luca Paparazzi с искренним волнением писала на страницах этого журнала о первых успехах и проблемах, о настоящей большой дружбе, о том, что нужно постараться сохранить всё это. «Возможно, это – уже удел нового поколения», - сказала она. 

И я понимаю, что именно на нас, на новое поколение, ложится большая ответственность за будущее клуба, будущее той большой дружбы, потерять которую захотел бы только безумец. Да, за три года клуб и сами треккеры несколько изменились, что абсолютно естественно. Лишь эволюционируя, клуб сможет выдержать все жизненные невзгоды, но самое главное - что мы вместе, и оптимизм ещё живёт в наших сердцах.

Состоялась уже третья конвенция, подарившая нам столько моментов счастья, а канал СТС порадовал нас новым сериалом «Энтерпрайз». Мы продолжаем общаться вживую и через интернет, круша политические, национальные, социальные и возрастные границы, давая пример всему человечеству.

Первая встреча в 2001 году принесла свои плоды, и, несмотря на все проблемы этого мира, мы верим в светлое будущее человечества, в то, что звёзды станут ближе, и тысячи космических кораблей, ведомых отважными командами, устремятся в свой звёздный путь.

***


Еще два клуба ищут новых членов! Присоединяйтесь!

Новосибирск

Два трекера JOKER (joker@mgalp.westpro.ru) и SuMkin_Feodor ищут в полуторамиллионном городе единомышленников. Корабль "USS Siberia" готов к принятию на борт новых членов. Желающие могут писать электронные письма на ящик joker@mgalp.westpro.ru  Сайт www. joker.nskcb.ru


Ростов на Дону

Совсем недавно там появился трек-клуб, чья официальная дата создания - седьмое марта этого года. Его создателем является Павел Скорняков, более известный в трек- сообществе как Trip. Его ближайшим соратником в этом нелегком деле является знаменитый по сообщениям в форуме Кокрейн, он же Илья Хрыкин. Хоть клуб пока насчитывает не так уж и много членов, его создатели с оптимизмом смотрят в будущее. И у них для этого есть все основания – к ним присоединяются новые участники. Вниманию ростовских треккеров: еженедельные собрания проводятся по субботам в 13:00 около памятника Ленину в парке имени Горького. Все вопросы и предложения направляйте по электронному адресу:        X-XEO@yandex.ru
СПОР - КЛУБ (
Шеф-редактор рубрики: Серебряный ветер silverwind3000@yandex.ru
«ЭНТЕРПРАЙЗ»

Если кто забыл, то рубрика «Спор-клуб» не претендует на истину в последней инстанции. Каждый высказавшийся здесь говорит только за себя, рассказывает о собственном видении и понимании мира «Трека». Большая и настоятельная просьба не считать чужое мнение оскорблением для себя лично. Обоснуйте свою точку зрения – и вас тоже выслушают. 

Итак, поговорим об «Энтерпрайзе».

Ну что, дамы и господа, уважаемые трекки и все прочие. То событие, которого ждали… а его ждали, однозначно, на которое надеялись и в реальность которого многие (в том числе и я) не верили – свершилось. Свершилось и закончилось. Мы посмотрели сериал Star Trek «Энтерпрайз» на русском языке, сидя в собственном кресле или возлежа на диване. Надо отметить, что часть треккерской общественности ( - и немалая – исхитрилась поглядеть сериал практически одновременно с жителями его исторической родины. Спасибо Интернету, пишущим сидиромам, бескорыстным треккерам и почте России. Таким образом, тема «Энтерпрайза» звучала в среде треккеров давно. Мысли и суждения он вызывал разные и неоднозначные. Но никто, как мне кажется, не решался вынести окончательный приговор – хорошо или плохо. Поскольку зачастую сериал смотрели не весь, не по порядку, с трудом понимая английский текст, и т.д. То есть для того, чтобы судить справедливо, очень хотелось посмотреть с начала и по-русски. Из всех этих мнений, обсуждений и споров уже можно было выделить два пункта: сериал понравился далеко не всем – раз, и два – многие надеялись, что трансляция «Энтерпрайза» увеличит ряды треккеров.

Что ж, теперь можно подвести кое-какие итоги. Сериал действительно понравился не всем, и число треккеров действительно несколько увеличилось. Почему именно не понравился, я попробую проанализировать ниже.

Авторы сериала сами с осторожностью относили свое создание к саге Star Trek. Я бы расценила это как скромность, но, боюсь, создатели предвидели неоднозначную реакцию фанатов и просто хотели таким образом подстраховаться. Какие претензии? Где написано, что это «Star Trek»? Это - «по мотивам…». 

[image: image6.png]L8




Брэннон Брага, один из создателей сериала, сказал: «…мы посчитали, что просто посадить очередной экипаж на очередной корабль, пусть и с новым именем – не слишком свежая идея, тем более, что даже пришельцы и политические ситуации оставались бы прежними. Чуть лучше выглядела идея о съемке сериала про Академию Звездного флота на Земле, в «настоящем» для прочих сериалов «СтарТрек» времени – 24 веке. Но мы и так уже отсняли пять с лишним сотен эпизодов про это «настоящее». Нам нужен был какой-то импульс, чтобы создавать новые захватывающие истории и сюжетные арки. Мы подумали, что будет немного странно заглядывать дальше в будущее относительно прочих частей «Трека», поскольку каждый раз, когда мы пытались это сделать, в конечном счете у нас получался очередной чуть более прилизанный корабль и очередная, чуть более обтягивающая, форма для экипажа… Зато возвращение в прошлое выглядело как наиболее изящное решение».

Это было действительно изящно. И лично у меня нет никаких сомнений в том, что то, что мы видели – есть самый настоящий ТРЕК. Современный Star Trek. Сериал связан не просто нитями – прочными канатами с остальными частями. В первую очередь, с ТОСом, оригинальным сериалом. Он полностью сохраняет и развивает изначальную идею «Трека»: поиск новых жизней и цивилизаций – стремление побывать там, где еще не бывали люди. Пройти там, где не ступала нога человека. Расы, засветившиеся в остальных сериалах, сюжетные ходы, образчики технологий использованы максимально бережно, я бы даже сказала - с трепетом душевным. Ни одного кардинального «ляпа» (и некардинального), противоречащего тому, что мы знали раньше, такого, чтобы нельзя было приемлемо объяснить, я не нашла.

Да, не нашла. И самая одиозная тема «ВУЛКАНЦЫ В «ЭНТЕРПРАЙЗЕ» меня не шокировала. Повторяться, естественно, я не собираюсь, все, что мне хотелось сказать по поводу вулканцев – я уже сказала и выслушала много ответов (см. номера 7 и 8 ЖРТ). Пожалуй, только одну серию я ждала с некоторым опасением. Неужели авторы все же наплевали на мнения фанатов и выставили вулканцев жуткими злобными монстрами с холодными сердцами, которые способны отказать в помощи собственному тяжелобольному члену общества? Имеется в виду, как вы понимаете, серия «Клеймо». Отметим попутно, что аналогия со СПИДом, напрашивающаяся сама собой, применена опять же в лучших традициях «Трека». Вспомним «Путь в Эдем» или «Маленькую личную войну» (поднимающие проблемы хиппи и войны во Вьетнаме соответственно). Так вот, посмотрев эту серию по СТС, я сказала: «Нет, не верю. Этого не может быть! Значит, я так фатально заблуждалась и отстаивала неверную точку зрения?! Значит, мои оппоненты сразу разглядели подлую сущность сценаристов и поняли то, что до меня дошло только ко второму сезону?!! Стыд мне и позор!»

Но, спасибо X-Mailer, все оказалось совсем не так. С любезного разрешения хозяйки сайта http://www.samaratrek.ru позвольте ознакомить вас с тем, что вернуло мне доверие к сценаристам. 

«Начнем с того, что генетически отличающееся меньшинство, - пишет X-Mailer, - есть главный источник заразы. Неизлечимой. И вполне логично их держать подальше от «нормального» общества, дабы не смущали умы и не разносили болезнь. Ну нет у них человеческих понятий о сострадании к ближнему. Есть вулканские. Основанные, в первую очередь, на логике. Однако, как можем заметить из той же серии, далеко не все вулканцы придерживаются официальной морали... 

И если смотреть серию в оригинале – то отказа врачей от лечения больных вулканцев (с тем чтобы они поскорей откинули копыта и не досаждали своими генетическими особенностями) нет и в помине!

Нет таких формулировок! Смотрите: сцена на «Энтерпрайзе» - три вулканских врача устроили Т'Пол и Флоксу форменный допрос с пристрастием. И вот разворачивается интересный диалог. Пожилой вулканец объясняет, что разносчики заразы - исключительно мелдеры (телепаты), они же отщепенцы, посему "it's cure is not a priority" (поиск лекарства не является приоритетом). 

Флокс: Are you saying there is no additional research? (Вы хотите сказать, что дополнительных исследований не ведется?) Перевод от СТС: «Так вы их не лечите?»

Согласитесь, разница более чем существенная!

Вулканский врач: None of that we care to disseminate. I'm sorry. (Таких, которые мы готовы распространить - нет. Извините.) Перевод от СТС: «Мы не считаем это нужным. Извините».

Комментарии излишни. Это говорят вулканцы, которые каждую фразу строят крайне обдуманно и однозначно. 

Далее по сюжету. Арчер летит на планету, там у него опять интересный диалог с вулканцами. Если внимательно просмотреть эту сцену, то нельзя не заметить, что на вопрос Арчера "Вы не пытаетесь лечить их из-за того, что они нежелательны?" вулканец не отвечает прямо! Ни да, ни нет. Он просто распространяется дальше про то, как в вулканском обществе поведение этих заболевших не одобряется, потом разворачивается и уходит. Не дает прямого ответа и глава врачебной делегации доктор Орат, когда Арчер ставит этот вопрос перед ним. Снова отсылки на то, что подобное меньшинство отринуло законы общества, и утверждение, что Арчер попросту ничего в вулканской культуре не смыслит. 

Далее. Молодой вулканский врач Юрис вызывает Т'Пол на тайную встречу и передает "результаты исследований, о которых спрашивал ваш доктор". Откуда, интересно, у него лекарство, если никто лечением данного заболевания не занимался? Стало быть, исследования все-таки ведутся. Хоть и не рекордными темпами, поскольку, рассуждая логически и без эмоций, тратить время и ресурсы нужно в первую очередь на то, что принесет пользу большинству. Интересы которого, как известно, значимее интересов меньшинства. Все знают, что вулканцы допускают посторонних в свои внутренние дела, касающиеся эмоций и чувств, крайне неохотно. Вон Споку «Энтерпрайз» - дом родной, а как трудно было ему рассказать друзьям о пон-фарре! Тут же такая сложная, деликатная, болезненная внутренняя проблема, стыд и позор вулканского общества - а какие-то там чужаки пытаются лезть в нее со своими требованиями и суждениями. 

И есть ли у вулканских врачей клятва Гиппократа или ее аналог?.. Не припомню, чтобы такое упоминалось».
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Действительно, ведь и медицинская этика доктора Флокса тоже несколько отличается от земной – и ничего, никто не заявляет, что денобуланцы – убийцы…

А перевод в целом весьма неплох. Трек-термины сохранены в первозданном виде, названия рас не режут слух. Пожалуй, только с вулканцами промашка вышла. Остальные перлы типа «сына «Фочинита», «операций по смене пола», «фототипии» и проч. – это обычные досадные мелочи. 

Поговорим о спецэффектах. Мне кажется, мы присутствовали при новой тенденции в развитии телеиндустрии. С использованием компьютерных технологий становится легко моделировать фантастические миры. Легко в том смысле, что из необходимых ресурсов для моделирования (что космического корабля, что инопланетной базы) становятся необходимы не декорации, сделать которые идеально невозможно, а мощный компьютер, программы и светлая голова компьютерного специалиста. Конечно, наверняка нужен не один комп и не один специалист, но все же, все же, положа руку на сердце, скажем, что практически невозможно отличить на глаз при телевизионной трансляции (а не при покадровом разглядывании на видеоленте () момент, когда настоящие люди превращаются в компьютерные образы и наоборот… Вы не находите это очаровательным? ( Не думаю, что компьютер сможет смоделировать в обозримом будущем живого актера, сымитировать человеческие эмоции так, как делает это артист, но антураж чуждых миров, интерьеры, глобальные панорамы и прочее выглядят потрясающе!
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До того как я перейду к некоторому анализу отдельных серий и сюжетных ходов, мне хотелось бы просто сказать несколько слов о героях сериала. Хотя лично мне больше нравится термин «участник полета». Потому что когда я смотрела сериал, ощущение того, что мы видим записи «исторических документов» (, было как никогда сильно. Ни одной фальшивой ноты! Все, с кем мы познакомились, действительно живые люди, которые в первый раз забрались так далеко от дома, которые хотят найти новые миры и цивилизации. 

У каждого из них свой характер. Проработанный в деталях, оригинальный и привлекательный. Никто не похож на другого. У каждого своя история, свои проблемы, страхи, комплексы… свои тараканы в голове. И что немаловажно, а на мой взгляд, просто восхитительно – персонажи не статичны. Арчер в первых сериях совершенно не такой, как в середине первого сезона или в начале второго. В третьем сезоне он тоже изменится. Рассчитывать на показ третьего сезона раньше осени 2004 года как минимум нелепо, так что, надеюсь, меня извинят за некоторые спойлеры… Так вот, Арчер в третьем сезоне натурально пытал захваченного пленника. Вы себе представляли это, глядя на его добродушную физиономию, готовую улыбаться первым встречным инопланетянам? Что он способен на такое? Как выяснилось - мир жесток, звезды холодны, а космос беспощаден… 

А какого накала достигло противостояние Т'Пол и капитана в первых сериях? Мы видели, как они учатся работать вместе, потом доверять друг другу, видели, как трудно рождается это доверие... Это не идеальные люди, совсем нет. Тот же Арчер отвратительно ведет себя в госпитале в «пилоте» – хамит послу Савалу, хамит Т'Пол. Хоши – шарахается от телепортатора (тут она не одинока), обижается на Т'Пол. Рид и Такер тоже не родились друзьями…
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Да, это не статичные образы под названием «мудрый капитан» или «зануда доктор» (никого конкретно не имею в виду!). Так вот: здесь образы живые, изменяющиеся. Как раз этим лично для меня они роднятся именно с ТОСом. Вспомним, как относились друг к другу Спок и МакКой, как учились доверять друг другу. Или еще один момент: наблюдая за похождениями команды ТОСа, никогда не уверен на 100%, что именно сделает каждый из них. Можно гадать – но любой из троицы способен преподнести сюрприз (. 

Как и здесь. Я не ожидала, что Арчер выберет смерть в «Коммуникаторе», не ожидала, что он не поможет умирающим алиенам в «Дорогом докторе»… 

Но именно поэтому, черт возьми, и интересно смотреть на живых людей! Это вам не программа «Окна» - прослушав пару раз подобный маразм, получишь стойкую идиосинкразию ко всему российскому ТВ.

Ну вот и добрались до сладкого (. Смотреть новые серии трек-сериала – это наслаждение. А обсуждать с друзьями-треккерами просмотренные серии не меньшее удовольствие, мы все это знаем.

Но не в этот раз.

То ли с друзьями случилась напряженка, то ли новые треккеры пошли какие–то странные, то ли трек–сериал не ответил народным чаяниям… В общем, не хочу гадать - просто констатирую факт: ни разу, обсуждая разные части «Трека» с теми, кто его смотрит, я не получала такого комплекта отрицательных эмоций. Когда я смотрела серию «Пустынный перекресток» - даже испугалась, что участие в подобных дискуссиях может смазать для меня все удовольствие от просмотра. Сижу, смотрю серию, а в мозгах ехидный комментарий отдельных личностей (. Но через две недели я поняла, что тревога была напрасной (кстати говоря, эта серия, «Пустынный перекресток», очень мне понравилась, и я ее уже успела пересмотреть не один раз с превеликим удовольствием). Как ничье мнение по поводу ТОСа о том, что он морально устарел, что декорации смешны, а грим нелеп, не в состоянии поколебать в моем сердце любовь к этому сериалу, так и ничье мнение по поводу недостатков «Энтерпрайза» не умалит мой интерес к нему. И искреннюю симпатию, если не сказать восхищение. Кто-то против? Пожалуйста – обоснуйте, послушаем, чем неугоден этот сериал.

Но это явление - я имею в виду неприятие «Энтерпрайза» - заявило о себе достаточно ярко в среде интернет-треккеров. Конечно, были и есть люди, искренне увлеченные новым сериалом. И их немало. Но есть и другие. 

Не всем понравилось.

Мнения самые разные. Я постараюсь их здесь осветить как можно шире. Самой вежливой и корректной критикой признано сообщение  Даниты (danita@012.net.il)  (Скажу по секрету, что Данита автор великолепнейших переводов трек-книг и новелл по ТОСу за что ей вечная и огромная благодарность). 

Итак, начинаем слушать критику.

Данита: «Не всё Трек, что «Энтерпрайз».

Афоризм. Мой.

Раз зашла дискуссия о сериале «Энтерпрайз», я тоже выскажусь. Нельзя сказать, чтобы «Энтерпрайз» меня разочаровал – никаких особых надежд я не питала. Но чтобы всё оказалось настолько серым… Я, правда видела не все серии, но и нельзя сказать, чтобы я смотрела сериал от случая к случаю. И было у меня такое ощущение, будто я чёрно-синий фильм смотрю. Совершенно никакой контрастности. (Ностальгически вздыхая). Эх, добрый старый ТОС, три мушкетёра в космосе. Трое друзей, спасавших планеты так же лихо, как д’Артаньян и со товарищи королеву спасали. Оно, может, и не слишком глубоко, да, пожалуй, и не слишком научно, но красочно и занимательно. Сюжеты, чего уж там, нередко бывали наивными, но никогда не казались надуманными; герои, даже совершая ошибки, не выглядели глупо. «Энтерпрайз» показался мне не более красочным, чем классная доска, и не более занимательным, чем школьное сочинение на заданную тему, и таким же вымученным. Сильно подозреваю, что авторы писали свои сценарии, как я в школьные годы чудесные сочинения писала: мучительно, с отвращением выдавливала из себя фразу за фразой с одной-единственной целью: натянуть нужное количество страниц (занять столько-то минут эфирного времени) и отбыть номер (сдать очередную серию). Если все сюжеты пишут одни и те же два автора, то ничего удивительного, что они исписались. Какой талант и какое вдохновение выдержат это поточное производство? И, не умея создать ничего своего, они используют то, что было придумано до них, причём используют далеко не лучшим образом. Дело тут даже не в том, что они нарушают каноны. Вот и бедняжку Т’Пол заставили от пон-фарра страдать. Но когда во «Времени ярости» Спок, чувствуя, что теряет контроль над собой и скатывается в безумие, забивается в свою каюту, стесняясь объяснить капитану и доктору, что с ним происходит – это вызывает сочувствие. Когда же Т’Пол, превратившись в мартовскую кошку, бегает по кораблю, твердя «пришло моё Время» и пытается, простите меня, приклеиться к первому встречному, будь то Флокс или Рид – это уже зверинец. Спок в ТОСе накричал на Кристину Чэпел и, насколько я помню из новеллы, швырнул в неё тарелку с супом. Что бы он сделал в интерпретации авторов «Энтерпрайз» – мне и думать не хочется. 

А ТОС, по моему нескромному мнению, потому и получился такой яркий, что там использовались рассказы разных авторов, и отбирались лишь лучшие. Создатели последующих сериалов Трека зря отказались от этой практики».

Однако не все были настолько корректны.

Зачем напрягаться с аргументами, когда можно просто сказать - «фу, какой «галимый» сериал»! Просто по определению. И все в нем «галимо». И сюжет «галимый», и герои «галимые»… А те, кто смотрят такое «галимое» действо, да еще находят его интересным – просто по жизни любят смотреть на убийц, а посему есть моральные уроды, недостойные треккерами называться ;-) Вот на таком уровне и шли дискуссии на нашем народном сайте trekker.ru. Дискуссии, завершившиеся полным стиранием форума. 

Но ничто не исчезает бесследно ())

Так насладитесь же историческим моментом. И почитайте, чем именно не угодил сериал отдельным треккерам. Орфография и стиль авторов сохранены в полной неприкосновенности. Единственное  - я местами объединяла несколько сообщений одного автора в одно.

Самым первым камешком, повлекшим лавину критики, была сообщение такого рода:

Нелогично логичный вулканец: «Убиться веникам. Этот «Энтерпрайз» такой галимый сериал оказался. Особенно это Т'ПОЛ... только позорить нашу расу. Создатель, наверно, писали сценарий в бреду... Америку я, канечно, не открыл, но свое мнение высказал».

Райчес (mirandastingrey@gazinter.net): «Не знаю, как-то я пока не наблюдала особых логических умозаключений со стороны вулканцев в сериале, а вот вранье направо и налево... Извините, но это с вулканцами никак не согласуется. Честно говоря, меня образ вулканцев в «Энтерпрайзе» не удовлетворяет. Не только он, конечно, но это в первую очередь».

Хейлир: «Вам нравится, когда про вулканцев показывают гадости? Так наслаждайтесь, но не надо говорить, что они такими и должны быть. В ТОСе мы не видели вулканцев - убийц. Кроме Валерис - но она предательница. («А кроме того, она не из ТОСа», – сказала бы я меланхолично. – Прим. SilverWind.) В «Энтерпрайзе» убийство собирался совершить посол Вулкана. Мне могут вспомнить T'Принг - но её Кирк бы и не подумал брать на свой звездолёт. А Арчер попросил T'Пол остаться - хотя она тоже была за убийство. На «Энтерпрайзе» (каком бы то ни было) хочется видеть хороших - и вулканцев, и людей. А T'Пол и Арчер этому определению не удовлетворяют. Арчер ведёт себя как подросток с комплексом неполноценности – только бы добиться успеха и показать, что люди круче вулканцев... В «Strange New World» он чуть не угробил группу высадки из-за мальчишеского легкомыслия и даже не чувствовал себя виноватым... В капитане «мальчишеского легкомыслия» (это мягко сказано, на самом деле - преступной халатности) - чем меньше, тем лучше. Особенно если за твоё легкомыслие должны расплачиваться другие. Сам-то Арчер на планете не остался... Т'Пол предложила послать зонд для тщательного обследования планеты. Но Арчеру не захотелось ждать неделю. Ему хотелось приключений. На планете люди себя вели как расшалившиеся дети, в том числе и капитан. Так не ведут себя на необследованной планете даже в 24-м веке - а «новички в космосе» уж тем более должны проявлять осторожность, а не ночевать на первой приглянувшейся планете, даже если это не прописано в инструкции. И проявить эту осторожность должен был капитан, заботясь о своём экипаже, а не оставлять своим людей на планете, самому вернувшись в безопасный корабль. Даже если предположить, что Арчер всё делал правильно, разве он не должен был испытывать хоть слабое чувство вины? Когда Флокс просит прощения за то, что не сразу распознал симптомы больного (и теперь он может умереть), Арчер даже не говорит: «Я тоже виноват». Хотя на самом деле виноват он один...»
Т`Двел (обсуждая серию «Андорианский инцидент». – Прим. SilverWind): «Земляне в данном случае не имели права на такую «нейтральность», так как они заключали союз с Вулканом. А поступок Арчера являлся выдачей конфиденциальной информации союзника враждебной стороне. За этим следует вообще-то автоматическое расторжение договора и, возможно, даже война (по крайней мере - в наше время). Воевать вулканцы навряд ли стали бы, но разорвать политические и экономические связи с Землей могли. Так что даже если Арчеру было все равно, что после этого будет с вулканцами, то мог бы заботиться о Земле. Ведь, кроме вулканцев, у них еще не было других союзников, а самостоятельно защититься от вторжения из космоса (тех же андориан, например) земляне бы, скорее всего, не смогли (как видим, в «Экспансии» и вулканцы не смогли защитить Землю. Землянам придется самим искать неведомого врага. – Прим. SilverWind). Это с политической точки зрения. С точки зрения обычной логики поступок Арчера тоже не является правильным. Что он знал о ситуации? Только то, что андориане подозревали вулканцев в шпионаже, и что под храмом имеется очень мощное оборудование, позволяющее вулканцам это делать. Все. Вывод, что все обстоит именно так, как утверждали андориане, напрашивается сам собой. Но... «Жизнь по сути своей сложна», как говорил Жилин (АБС, «Стажеры»). И лежащий на поверхности вывод не всегда оказывается правильным. Вот несколько вариантов, которые приходят в голову, если попытаться поискать другое объяснение увиденному. Первый. Все это могло оказаться провокацией, устроенной андорианами - а те «монахи» были подкуплены (хороший аргумент, однако, в защиту «идеальной» вулканской расы от апологета этой идеальности! ( – Прим. не удержавшейся Марины Нимой), и на самом деле никто за андорианами не следил, и вулканское правительство даже не подозревало об этом «шпионаже». Второй. Вулканцы действительно шпионили, но это происходило опять-таки без ведома их правительства - просто одна из политических или религиозных группировок, которая была против заключения мира с андорианами (практически вулканский Джихад (. – Прим. SilverWind), решила таким образом собрать доказательства для расторжения мирного договора. Третий. Да, там были мощности, достаточные, чтобы следить за Андорией, но кто сказал, что это оборудование в самом деле использовалось для этого? Может, это все предназначалось для других, неизвестных нам, целей? Стоило ли соваться в воду, не зная броду? Имел ли право простой капитан решать такие глобальные политические вопросы, тем более - вот так, с лету? Но подобное «разрубание гордиевых улов», похоже, характерно для «Энтерпрайза», в отличие от ТОСа, ТНГ, да и прочих частей Трека... В ДС9 Сиско, фактически совершивший преступление, мучается этим. Он чувствует себя виноватым - хотя он вроде спасал Федерацию. А Арчер, из-за нетерпения которого едва не погибла группа высадки в «Странном новом мире», никакого чувства вины не испытывает. И в «Андорианском инциденте» он не особо задумывается над возможными последствиями своих действий. Ведь он ничего не знал об андорианах, кроме того, что они очень воинственны и подозрительны, а еще голубые и с антеннами. А вдруг они, заполучив нужные сведения перебили бы всех, находившихся в храме, да и «Энтерпрайз» заодно уничтожили? Или начали войну с Вулканом? И в смерти десятков, а может и тысяч людей, вулканцев, андориан - был бы виноват он, Джонотан Арчер. Пикард или Кирк в такой ситуации скорее всего не стали бы вмешиваться - сами разберутся. Возможно, выступили бы в роли посредника на переговорах. Но это - скучно и долго, и вряд ли понравится капитану, стремящемуся как можно скорее влипнуть в очередную историю, и узнать еще что-нибудь плохое о вулканцах».

Вот еще парочка симпатичных перлов того же автора: «Да, кстати, еше пара казусов из «Strange New World»: Первый: открыв люк шаттла, Арчер первым делом выпускает свою собачку, и та весело уносится в заросли. Как насчет опасности, которая могла грозить при этом собаке (да и экипажу - см. «Aquiel»)? Неужели в то время не было поводков? :) Второй: слизняка, создать условия для которого им так и не удалось, они высадили на другой планете, напоминающей его собственную. Слизняка им жалко. А о планете, на которой они его оставили, кто-нибудь подумал? Вдруг он может размножаться даже в одиночестве? Не получится ли как в Австралии с кроликами или в США с ахатинами? Шуточки Арчера и Трипа немного другие. Про «надрать задницу» капитан сказал еще незнакомой (или хотя бы мало знакомой) ему вулканке. А насчет ребрышек - надо отдать должное Арчеру, он понял, что Трип слегка «загнул», и почти вступился за Т'Пол. Кирку когда-нибудь приходилось вступаться за Спока или Маккоя, когда они спорили? (Да и шутки довольно плоские, имхо. Ну, плоские, ладно еще. Но в ТОСе все это доброе, и Маккой сам первый надает тому, кто посмеет обидеть Спока. А в ЭНТе шутки холодноватые, недобрые. Там Т'Пол явно дают понять, что она тут чужая».

Насчет шуток. Чувство юмора, конечно, у каждого свое. С этим не поспоришь. Но помните очаровательную шутку из «Перемирия»? Разговаривают два вулканца (Т`Пол и посол Савал). «И что им так сдались наши уши?» - спрашивает посол у Т'Пол, поскольку минуту назад капитан «Энтерпрайза» проехался по этой теме. «Завидуют», - отвечает помощница капитана Арчера по вопросам науки.

Это зло и не смешно? 

Кстати, растаскивать своих друзей по разным углам (фигурально выражаясь) Джеймсу Кирку приходилось часто. А еще Спок сказал как-то доктору, что наезды того в отношении вулканских ушей и зеленой крови ему не нравятся и никогда не нравились.

Я не знаю до какой именно серии досмотрели сериал два предыдущих автора. По мне так подобные утверждения в отношении Арчера – верх несправедливости. Мне кажется, он доказал не на словах, а на деле, насколько дорог ему каждый член команды. За 2 года полетов не погиб ни один крумен!!! Ни Пикард, ни Кирк не смогли бы похвастаться таким результатом. Факт, как говорится, железный. Разве он бросил Малкольма Рида рядом с миной? Рид сам готов был умереть - только бы не пострадал корабль… «Мы спасем и то, и другое, – сказал Арчер. - Если понадобится, мы разберем эту мину по винтикам…» Кто спас Мейнвизера, когда некая станция решила пополнить им свои недра? И так далее и так далее...

Я вспоминаю «Первый контакт» - где наш самый лучший капитан всех времен и народов, мудрец и политик Пикард, абсолютно хладнокровно пристрелил несчастного крумена, которого захватил борг. Чтоб не мучился бедняга, очевидно. Помочь нельзя – и лучше смерть, чем такая жизнь… Что ж, Пикарду лучше знать. Но согласитесь: обвинения Арчера в том, что он не заботится об экипаже – несправедливы. Надо сказать к чести треккерского сообщества, что подобные нападки вызвали не только у меня желание защитить Арчера, и дискуссия была очень долгой.

Но послушаем же других дальше.

Goust: «Такая фигня!!! Я тут записал серии, думаю, дай-ка посмотрю, все-так Star Trek. Уселся перед теликом, уже вылупился в оба глаза и... просто опух! Они вообще знают как выглядят вулканцы! Особенно меня поразил вулканский посол. Что ЭТО? С какого вокзала они его подобрали? Лицо переехавшее, определенно бухой, а глазки такие шалавливые... Но его высокомерное отношение в людишкам просто меня добило. Ужас! Как его вообще выпустили и пустили (простите за тавтологию) за руль звездного корабля?! Но глазки-то, глазки... Энтерпрайз - полная мутата, он покачнул мое мнение о создетелях сериала Star Trek, которые сделали необычное начало великой саги Звездного пути...»

Досталось и серии «Коммуникатор». Что только про нее не говорили… Не верите? Я тоже бы не поверила, если бы не читала все это собственными глазами:

Sniper: «Хе-хе нашел в этой серии забавный прокол: когда ТПол пыталась связатьс с Арчером, а комуникатор взял военный, то как он мог понять о чём она говорит??? Да и мне вообще не понятно как Арчер с Трипом объяснялись с аборигенами, я сильно сомневаюсь, что местный язык английский».

Jochua: «А тут ломанулись горе контактеры исследовать доварповую культуру с коммуникаторами, излучателями и пр. Как на прогулку собрались. Ну ладно. Спишем на полную безграмотность Арчера, Т'Пол и пр. в вопросах контакта и разведки. Минус командованию космофлота Земли в подборе кадров. Ну тогда где же тот самый транспортер, при помощи которого, помниться, доставили тот же самый коммуникатор запертым в вулканском храме Арчеру и Риду? И в конце концов - чего поперлись за коммуникатором уже примелькавшиеся люди? Вся цепочка событий, происходи она в реальной космической операции - суть некомпетентность всей команды «Энтерпрайза» начиная с капитана и заканчивая субкомандера Т'Пол. Можно было и понатуральней цепь событий выстроить, а не так аляповато. И таких фишек в сериале куча. Взять хотя-бы пилотирование Энтерпрайза через астероидное поле. Какие, нафиг, там кнопки и ручное управление. Вы что, смеетесь, если даже уже в наше время применяются автопилоты, киберперчатки, интеллектуальные системы управления и VR-шлемофоны с отображением всей обстановки в виде виртуальной сигнальной обстановки. А Арчер там какие-то кнопки нажимает. Так что всем понятно, что надо делать скидку на то, что это всетаки сериал и для создания достаточно правдоподобной, а не УСЛОВНОЙ подоплеки сюжета сорока пяти минут не хватает».

pineman (pineman_@mail.ru): «Вообще, решение вернуться на планету, по моему, было не совсем оправдано. Идея, что на доварповых планетах не должны оставаться «следы» - несколько раздута. Все равно, при том уровне технологии, что есть, аборигены ничерта бы в этой железке не разобрались... Ну подумаешь, появился бы в их мире еще один артефакт... Много мы щас можем сказать, как инки с ацтеками плавили и обрабатывали платину? Правильно, не много. А ведь обрабатывали же?... и много ли понял бы любой, хоть самый реальный умник 200 - 300 лет назад (да хоть тот же Ломоносов...) разглядывая мобилку (прошу заметить, ЕДИНСТВЕННУЮ на тот момент на Земле) и как бы это его разглядывание повлияло на дальнейший ход технологии. А лезть опять.. чтоб любой ценой... и людей подставлять... не понимаю. Может это какой-то другой (Американцы же снимают) стиль мышления?»

koka (koka@tushino.com): «Господа, может я чего не понимаю, но на вылазку отправился весь командный состав без исключения! Это-же не возможно в реальном ситуации! А Вы про коммуникатор».
Нырон: «Глупо. Понимаю, нельзя давать информацию об инопланетных технологиях, при помощи которых аборигены успешно перебьют друг друга. Но чего ради скрывать сам факт своего инопланетного происхождения? Это наоборот, должно только способствовать объединению местной цивилизации. Хотя бы из страха инопланетной агрессии. Враждебный Альянс все-таки ближе космических монстров, у которых есть дополнительный почечный орган и отсутствуют четыре грудных позвонка. Помнится, Рейган говорил о том, что СССР и США стали бы союзниками, напади на Землю инопланетяне. Нет, глупо поступил Арчер. Надо было сказать - «Да, мы инопланетяне. На орбите находится наш корабль, и вооружен он так, как вам и не снилось. Мы гуманны и не нападаем без нужды. Но если вы нас не отпустите со всем оборудованием или, не дай бог, повесите... Тогда оставшиеся на борту закидают с недосягаемой высоты вашу страну сверхмощными зарядами, от которых у вас нет защиты. Они все выжгут, отравят на сотни лет. Или сделают еще хуже - лучевыми ударами уничтожат ваши арсеналы, и вы останетесь беззащитными перед Альянсом. Как вам такие перспективы, генерал?» И отпустили бы их, никуда не делись бы. Откуда им знать, что это блеф и земляне мстить не будут, добрые они... до отвращения. Он (Арчер) готов был полезть в петлю, хотя имелся более простой выход. К каждому случаю надо подходить творчески. Судить надо не по факту нарушения Директивы (еще не существующей, к тому же), а по причиненному ущербу. Земляне уже принесли данной культуре некоторый вред. Признание себя инопланетянами никак бы его не усугубило. К тому же военные умеют хранить тайны, и дальше нескольких человек дело бы не пошло. И всей планете могло стать лучше (почему - я объяснял). 

А так Арчер здорово навредил Альянсу и вообще аборигенам. Планета находится на грани войны, а он объявляет себя и Рида сверхсолдатами, причем первыми и единственными экземплярами. То есть вот вам, генерал, образец оружия врага. Пока единственный, но скоро их будет куда больше. Что, по-вашему, должен чувствовать генерал? Что он доложит в штаб и какие приказы штаб отдаст? Фактически, Арчер СПРОВОЦИРОВАЛ ВОЙНУ. Достойно поступил, ничего не скажешь... За это и трибунала мало. А что до применения оружия «Энтерпрайза», то я не предлагал палить сразу по планете. Достаточно просто взорвать несколько зарядов на большой высоте (как сделали в ТНГшном «Кодексе чести»). Но опять же - военные, похоже, люди умные и напуганные, они не стали бы ссориться с Неизвестным. Однако, подчеркну, что я вовсе не считаю Арчера глупым и дураком. Это вполне умный и храбрый человек, и отличный товарищ. А некоторые странности... я склонен объяснять их пролетом через неоткалиброванный под людей транспортер. Это, видимо, была одна из них».

Dimonatan (dangem@rambler.ru): «Глупо. Куда разумнее было бы воспользоваться транспортерем. А то будут они (аборигены) думать: чё за НЛО?»

Prince of Chaos (prince_of_chaos@rambler.ru): «Как всегда Арчер слегка ступил! Для него любая высадка на планету вроде забавной прогулки! Высадились, погуляли, развеялись, наделали всяких разных делов, а потом думают как это исправить, вобщем не ищут легких путей! Т'Пол уже устала наверное Арчеру объяснять, как вести себя с иноппланетными цивилизациями».

Что тут скажешь? Глупый, безграмотный капитан Арчер… Кадровая ошибка Звездного флота. По блату должность тупица получил, по блату, однозначно… не знает вообще ничего – ни как контактировать с местными, ни как операции планировать, ни как разведку проводить…

Правильно ему морду набили – сам виноват. 

Н-да. Не уловили господа критиканы, ни как нагнетается обстановка, ни как становится все хуже и хуже, как любое слово или действие ухудшает ситуацию, как бьются попавшие в паутину люди… Что правильней - спасти свою собственную шкуру любой ценой (а что - классная идея: пальнули с «Энтерпрайза» - и все дела) или пожертвовать и своей, и, что не менее важно, чужой жизнью, только чтобы не навредить чужой культуре?

Как я уже говорила, я не ожидала от Арчера, что он так трепетно подойдет к Первой директиве... ОК. ОК, не к Первой директиве, а к теме Невмешательства в чужую культуру. Даже чувству жалости не нашлось места в сердцах…

Думаете, досталось только Арчеру? 

Вот небольшое обсуждение серии «Кодженитер» («Донор» в переводе СТС).

Sve_Data (looksve@newmail.ru): «Ну и серия! Малкольм извращенец!:) То скромного из себя строил, а теперь.. «покажи что у тебя есть, и я покажу что есть у меня».:) Ну ТПол даёт! Сказала капитану: «в узком карабле, с незнакомым мужчиной?» Что-то, «понесло» её...:) Что с Трипом???? Он чего, головкой ударился? Неужели не ясно, что нельзя вмешиваться в чужие дела? Захотел поиграть в героев... А Малкольму наконец повезло!:)) Эх, я бы его (Трипа) заставила пушки чистить, в качестве наказания! Пыль с боеголовок стирать... и что б блестели! Капитан слишком снисходителен! Плёточкой надо, а не пряничком!»

Зефрейн Кокрейн (Enterprise-e@mail.ru): «Ох как не хватает старых, добрых директив Звездного флота.... Жалко все таки, а то глядишь ежели Трип не начал ерундой заниматься, инопланетяне и Enterprise модифицировали, был бы в десять раз мощнее....»

Sniper: «Мда Трип очень не приятно удивил своей страстью к всеобщему равенству во всей вселеной, прально капитан сказал, что это не Земля. И вообще Entу крупно повезло, что этипа продвинутые инопланетяни оказались мирные, а то ведь могли так садануть что мало не покажеться».

Franciska (franziska@mail.ru): «Вот уж не ожидала от него такого безалаберного поступка. Хотя до последнего момента думала, что Арчер скажет что-то вроде: «Это очень несправедливо, поэтому она останется на нашем корабле...» или типа того».

Kosta: «Трип борзеет. За такие дела вообще-то как минимум выговор с занесением в личное дело дают. А Арчер, как обычно, пальчиком погрозил, мол, понял Трип? Больше так не делай».

Undel (Undel@mail.ru): «Трип зря начал эту затею - это понятно - не лезь в дела других культур, но почему Т`Пол не запретила ему этого - она же в отсутствие капитана - главная на корабле, а Трип подвергал Энтерпрайз опасности? Это было не логично! Можно было запереть его в каюте если что».
Ричард Гудман (офицер по науке) (gudman@mail.ru): «Трип все время лезет не в свои дела... Поймите, они не опереточные злодеи в черном, которым нравится мучить несчастных существ третьего пола. Конечно, с нашей (земной) точки зрения этот инцидент отрицателен. Но поставьте себя на место этих инопланетян: Сейчас в мире 6 миллиардов человек. Представим, что половина из этого числа молодые (и не очень) пары, которые хотят иметь ребенка. В серии упомянули, что «оно» всего три процента от общего числа населения. То есть 90.000.000 чел. В итоге один «донор» на 15 пар. Умножаем 15 на 9 месяцев беременности (откуда, интересно, именно такая информация? ( - прим. SilverWind), то есть очередь на них до 11 лет. А обучение людей этого пола отвлекло их от основной обязанности - продолжения рода, как мне кажется милых и мирных инопланетян. Заменить их невозможно. Может королева пчел тоже хочет летать, но интересы улья превыше всего. Хотя некоторые уступки были возможны, не отрицаю. Итог вмешательства Трипа: 1) донор покончила с собой. 2) ребенок также погиб. 3) отношения с этим видом стали напряженными. Проще говоря, ничего хорошего. Как всегда, хорошие пожелания приводят к плохим результатам».
Т'Мун: «Я что -то не пойму почему все так на Трипа наехали. Вроде ничего плохого он не сделал, наоборот он попытался помочь донору осознать свое место. У американцев любое притеснение это уже преступление против личности, видимо и тут они вставили эту идею. Последствия конечно мало утешительные, и вина здесь не только Трипа, но и Арчера. Вот уж кто как затычка в каждую бочку, вечно лезет со своим уставом в чужой монастырь. Вспомните 1-й и 2-й сезоны: (Не помню как серия называлась) Не Арчер ли выступал за то, что бы помочь инопланетянам, у которых одна из ветвей эволюционного развития оказалась на грани вымирания? Он приказал (!) Флоксу помочь им (А потом передумал! ( – Прим. SilverWind). Не он ли влез в конфликт между Вулканцами и Андорианами в серии Пи'жем? Кстати подобное вмешательство привело к очень малоприятным последствиям, хотя последствия могли бы быть и хуже. Не он ли захотел помочь несчасным колонитста, добывающим топливо для кораблей, справиться с плохими угнетателями клингонами. Не подумав при этом, что если эти нехорошие парини вернуться, то топливо добывать будет уже не кому? Не делее как три серии назад его осудили клингоны за то ,что он помог каким-то там колониста, бежавшим за пределы клингонской империи. При чем поставил под угрозу жизни команды корабля, дипломатические отношения с клингонской империей(!!!).А может это традиции такие у клингонов ? Я не думаю что военный конфликт с клингонами нанес бы меньший вред, чем конфликт с этой рассой. Кстати Арчер осуждает Трипа за то, что он не уважает традиции этих инопланетян, но вспомните серию, в котрой забелела его собака. Здоровье Партоса для него было важнее, чем благополучие экипажа и корабля , для которого нужны были какие-то детали, он просто игнорировал все их требования, так получается вроде тоже нырушал их традиции, и под угрозой тоже оказались дип.отношения. Очевидно что обовсем этом Арчер забыл. Нет, ну я понимаю почему субкомандер считала Трипа, у Т'Пол свои представления о дип.отношениях, но Арчер??? Что позволено Юпитеру, то не позволено Быку. Да авторитет капитана упал ниже плинтуса».

GoodDron (feabicom@rikt.ru): «Трип не прав. Он не имел права вмешиваться в жизнь другой расы. Ну и результат :((»

Ну что ж, тут, по крайней мере, кое-где были приведены аргументы, весьма достойные внимания. Лично я считаю, что в данном конкретном случае Трип поступил необдуманно. Но почему не может случиться ситуация, когда хороший, в принципе, человек ошибается? Действуя из лучших побуждений поступает неправильно… И что теперь? Порвать его на мелкие куски? Отстегать плетью? Мне показалось, эта серия как раз об этом.

Досталось, в общем, всем. Арчеру - за некомпетентность, команде - за то, что ошибаются, сценаристам - за плагиат… Серия «Рассвет» большинством голосов (присяжные в Штатах отдыхают () была заклеймена как наглая калька с фильма «Враг мой». Ну да ладно. Есть, конечно, кое-какая перекличка, отрицать очевидное не буду. Но, думаю, автор первоисточника Barry Longyear сам разберется, кто что у кого свистнул.

И последнее, о чем мне хотелось бы сказать. Поверьте на слово, я далеко не ханжа. Право, нет запретных тем. Любовные отношения, секс и прочие вещи того же ряда обсуждать не менее интересно, чем проблему Первой директивы.  Вопрос в том, как, какими словами, с какими мыслями... С искренним интересом разобраться и понять, узнать что-то новое, посочувствовать, посопереживать… или похотливо потирая потные ручонки? «А как, интересно, они ЭТО делают? Кто кого в постель первым затащит и кому что отломится или кто кого обломает? Гы! Гляди, чё за крутая телка, чувак!»

Prince of Chaos (prince_of_chaos@rambler.ru): «Такер конечно в ударе! Настоящий мужик! (Серия «Ценный груз» –прим. SilverWind) Интересно после таких «путешествий» доктор Флокс проверяет этих славных парней на наличие инопланетных венерических заболеваний? А вобще Такер красавчик, как говорится «мужик сказал, мужик сделал», не то что Арчер - смотрит на Т'Пол, слюни текут, а толку никакого!!!»

Tyler Derden (tyler_derden@front.ru): «Ага - прикольно!!! Такую инопланетянку забабацал... Ну она если подумать сама полезла... Но Такер там не бось задел ничайно в шаттле то... :) А чо на Арчера гонишь, вряд ли ты сам вулканку совратишь!... Она ше типа нечюствительна (процентов на 60...) Да к ней подайти страшно, как начнёт лечить про контакты всякие, и опять то про Такера вспомнит (какая лялька под сердцем была?)».

Kosta: «Так Трип вообще главный сердцеед ^_^ и в «Неожиданности» и в «Оазисе», вот только на Райзе не удалось ему проявить себя. А помните серию когда Трип с Ридом бухали? Там Рид писал письма девкам своим на земле :))) На сколько я помню девок было не мало... Так что на счет главного сердцееда - это вопрос. А Арчер на ТаПол давно ээээ смотрит, тока все никак не может собраться с духом... ниче - в 3-и сезоне посмотрим... хотя, глядя на Арчера. думаю что придется ждать 4-го».

GoodDron (feabicom@rikt.ru): «Вид у нее не такой уж и отталкивающий, а по словам доктора их женщины довольно сексуальны и любвиобильны (и хто ее там знает, что она в постеле умеет! Господи боже мой! Пару тройку дней назад Трип провел отличную ночь с принцессой! Да я бы в жизнь после этого на жену Флокса не позарился!:))»

АL (all@interdacom.ru): «Ну и дураки же всетаки Флокс с Риддом, такая знойная вулканка ну просто умоляла их заняться процесом воспроизводства а они отказались, не понимаю их я бы ни за что не отказался. Жаль всетаки что у Т`пол закончился брачный ЦИКЛ. На счет Арчи, мне становиться ясно кто развязал войну между Клингонами и Землянами, мне кажется что другие рассы не в праве вмешиваться в дела других расс, не зная их обычаев и уклада жизни, а Арчи со свойм безусловно похвальным геройством не всегда поступает правильно».

AntiMozg: «ГЫГЫ Я очень жду эту серию... T'Pol говоришь кидается на всех. ААААААА. Как я хочу на это посмотреть! МАМА ЧЕЛИ! И как после такой серии молчать? ААААААА! Я не могу молчать! Пойду к себе... Выскажусь! Ыххх... Молчи, грусть! МОЛЧИ!!! Мне плохо... У меня после сегодняшней серии дисбаланс гормональный начался! МАмА! После того, че сеня творила T'Pol я с катушек слетел...... Захотелось :) Супер-женщина!» (речь идет о серии «Награда» – прим. SilverWind)

Sniper: «…на роже грязь какая-то ещё бы она её ровными полосами размазала по лицу и нож в зубы и тогда смело можно было бы переименововать серию в «Конец команде Ентерпрайза».

TylerBorg (tyler_derden@front.ru): «Да! Вот это серия!! Я щас колледж прогуливаю ради того чтобы написать. Вот блин классно. Я бы точно не сдержался. Хоть бы меня сьела после этого. А Малькольм то напрягся! Такой типа щас как за ноги подхватит и в каюту!!!!!!!!! Нет, он сквозь зубы сказал: Надо отвезти вас к доктору. Классная серия. И приольная такая. Наверно только из-за этого весь сериал в 00.00 показывают...»

t-2 (t2t800@mail.ru): «1) Флокс похоже просто импотент, теперь понятно почему он свою жену другим подсовывал. 2) Похоже что мы все получили ответ на вопрос «кто разбудит вулкан удачи?» - НИКТО (а когда он проснулся сам, то члены команды от него просто в страхе бежали). 3) Арчер опять обломался, пропустил извержение своего «вулкана удачи», он в это время занимался привычным делом - опять получал по морде. 4) Тяжело было смотреть эту серию (мне она напомнила серию из В-5, в которой Инквизитор пытал главную героиню), т.к. всегда тяжело смотреть на физические страдания существа женского пола. 5) Ужасно и жалко было смотреть (словно живодеры устроили облаву на бездомных собак) - несчастная ТПол, которой всего-то надо было немного человеческого тепла и ласки (и не ради развлечения как секс у людей, а ради выживания !!!), полуголая, безоружная, слабая настолько что держалась за стены, и она даже не пряталась от людей а сама к ним стремилась - а на нее три здоровых мужика в скафандрах и с пистолетами устроили облаву словно на загнанного зверя.  6)  И плакать и смеяться хочется - «на свободу вырвалась самка-вулканка у которой началась течка - всем эвакуироваться из отсека, а оставшимся надеть скафандры», напоминает анекдот «пациент спрашивает у венеролога как ему избежать повторного заражения - ответ: ходить в водолазном скафандре и не приближаться к женщинам». 7) Флокс плохой врач, ему ТПол ясно объяснила что ей нужен здоровый секс, а он начал пичкать ее психотропными препаратами как в психушке, подвергая при этом ее жизнь опасности, зато ранее Флокс нянчился с пациентом-древним врагом его рассы. 8) Возможно что команда Энтерпрайза на самом деле ксенофобы, за что так с ТПол обошлись? - они с инопланетянами, включая тех что проникали на борт Энтерпрайза с недружелюбными намерениями и то мягче обращались (наверно просто с чужими новыми рассами земляне ведут себя максимально дружелюбно - политика такая, а над своей ТПол можно издеваться как угодно - ей и пожаловаться то некому, у себя на Родине она уже на-половину отверженная из-за своих симпатий к землянам), с тем же Малькольмом вон как мягко обошлись когда в него вселилось сексуально озабоченное облако. 9) Возможно что молодые Малькольм и Трип просто боятся ТПол, которая старше любого из них, а возможно и старше их обоих вместе взятых. 10) Возможно что у Малькольма и Трипа мужской шовинизм (что мол инициатива должно принадлежать только им) : мужикам можно прилашать девушек на свидания, можно раздевать их глазами, Арчеру и Малькольму можно видеть про ТПол юношеские эротические сны; а стоило девушке самой сделать первый шаг навстречу - по ней открыли огонь. 11) Не верю что люди так уж боялись вируса, похоже он был просто предлогом чтоб изолировать ТПол: если бы на той планете был уж очень опасный вирус, то люди бы на нее не спускались (а Арчер с Трипом спускались), к тому же Флокс наверняка смог бы затем вылечить от него (если он смог даже вирус Боргов победить).  12)  У меня есть версия что сценаристы сбацали эту серию такой неспроста (а из-за обратной связи со зрителями) - возможно западные фанаты тоже обсуждали «ушастый эксперимент» в форумах и в чатах с создателями сериала и те пошли им навстречу.  13) Получается что ТПол еще девственница, если Пон Фарр случился у нее впервые, но ведь если перевести ее вулканский возраст на земной, то получится что ей уже около 30 земных лет - странно, это вполне детородный возраст.  14) Я не понял что значит высказывание Флокса о преждевременном Пон Фарр у ТПол (было бы понятно если бы он случился менее чем через 6-7 лет после предыдущего, но ведь он был первым !), а когда тогда он будет своевременным - в 90 вулканских лет что-ли? 15) Полагаю что вопрос с «ушастым экспериментом» можно считать закрытым - на Энтерпрайзе возможна толька платоническая влюбленность, никаких плотских утех; либо же сценаристы вложив в уста Флокса фразу о преждевременном Пон Фарр у ТПол намекали на 3-й сезон (но там наверно будет уже не Пон Фарр, а полноценная привычная человеческая взаимная влюбленность)».

Navigator (panimperio@rambler.ru): «Ладно Т'пол, Понятно почему Вулканцы себя сдерживают. Только началась у Т'пол течка, так сразу бросаться на всех начала. Силы то у них похоже не занимать, одним ударом отбросывает человека на несколкьо метров. Они без сдерживающей логики точно бы себя грохнули. Я ранее думал, что такое только на мужчин-вулканцев находит, как на Спока в одной из старых серий, но у них и женщины не спокойней. Но все остальные.. Капитан и главный инженер идут без охраны в одиночку встречать непонятно кого, с которым 5 минут назад познакомились. Доктор почему то совершенно без защиты полез к неизвестным животным и заразил и себя и Т'пол. Потом же чисто с мужской точки зрения, я бы на месте доктора и Малкольма не выдержал бы когда Вулканка так настойчиво предлагет себя :) P.S> Особо глупо выглядит поведение Арчера после того как он бежал с главного лагеря Клингонской Империи, он что предполагал что о нем забудут после всего им совершенного?»

Но, нашлись люди, думающие по-другому. Сексуальные террористы получили достойный отпор!

Menelmiaulin (eta13@mail.ru): «Господи... ну сколько можно... если вас так интересуют вулканцы, то, может, стоило поискать информацию о них... тогда бы и про «ушастый эксперимент» узнали... из ТОСа известно, что ПЕРВЫЙ получеловек-полувулканец - это Спок... он родится в 2230 году... и родителями его будет посол Вулкана на Земле Сарек и земная женщина Аманда... а вовсе не Т'Пол и Арчер (или Трип, или Рид... или кого вы там еще ей в пару предлагали?), и если уж вспоминать «обратную связь» - если сценаристы все-таки устроят ваш «ушастый эксперимент» - треккеры их сожрут... все нестыковки можно простить/объяснить, но ТАКОЕ будет чересчур!» 

Starbat (krysa@rbcmail.ru): «Бедные любители вулканской задницы... как же она вам, милые, загородила небо и звёзды!.. ( Глядя на ваши брызги, проникаешься вселенским сочувствием, ибо если мужчина и женщина - две половинки одного целого, то такая, как вы, мужская половина - нижняя... хе-хе. С чем всех вас, драгоценные, и поздравляю. А слабО вам было на полминуты остановить свою слюну и подумать? Что Т'Пол была охвачена болезненной страстью, стихийной, неуправляемой и потому тягостной, что реализовать её нужно было способом, для личности самой вулканки в тот момент и с теми мотивами - неприемлемым?.. Что вы, светлые наши, видели беду тела, а внутренний конфликт и отчаянье немой в тот момент души промахнули? В отличие от «импотента Флокса». А уж Малкольм Рид-то, ай-аааай, шовинист малодушный... 

Три ХАХА двенадцать раз! Видать, понятие деликатности в ваших башнях не задержалось, а уж умение притормозить своё «хочу» и НЕ воспользоваться чужой СЛАБОСТЬЮ - ну ваще, просто не влазит! А сообразите-ка, обжелавшиеся, что Флокс оказался мудрей и предусмотрительнее вас в той же ситуации... Именно он первым делом подумал о том, ЧТО она спросит, когда всё пройдёт... и какими глазами посмотрит. Вы хоть раз выше её выпуклостей смотрелки-то подняли, сочувствующие наши? Понятно, что никак вам не въехать в поведение Рида... у которого главный приоритет таки в голове. (Кстати, эта серия - прекрасный пример того, как иной раз наши комплексы и предубеждения могут оказаться полезны.) 

Хотя, возможно, ещё не всё потеряно... показ закончился; застегните ширинки и оглянитесь - вдруг проблеснёт вам в увиденном прощальным варп-всплеском основная идея «Трека» о бесконечном разнообразии не только задниц, но и миров, и умов, и сердец, а?» 

Ну что, ж пора закругляться. Все же закончить мне хотелось бы на светлой ноте. Давайте послушаем тех, кто все же захотел сказать несколько добрых слов в адрес сериала или, по крайней мере, покритиковать объективно (:

Нырон (nyronthenomad@yandex.ru): «Понравилось: Встречи с Неизвестностью. ИМХО, подобные серии всегда были лучшими во всех сериалах. Люблю всякие тайны и необычность. Встречи с низкоразвитыми цивилизациями - «Цивилизация», «Коммуникатор». Не знаю, почему, но весьма завлекательно. Реминисценции с другими сериалами - «Регенерация», например. Люблю этакие гипертексты». 

Малкольм Рид: «Не понравилось: Научная беспомощность сериала. Чрезмерная обжитость космоса - все эти бары-кафе-рестораны-отели... Экспедиция это или круиз? Сулубане со своими хозяевами из будущего и вообще временная война. Кажется, что подобное больше подошло бы для Пикарда сотоварищи. Это чувство можно выразить одной фразой: «Раньше приключений было меньше». Не знаю, почему. Просто субъективное ощущение. Декон-камера. Повод лишний раз показать героев с минимумом одежды на них. Не люблю. Куча спецэффектов. «Раньше и спецэффектов было меньше». 

Jochua: «Я, если честно признаться, не большой поклонник вселенной «Стар Трек» как таковой. Максимум, что меня привлекает в этой вселенной - это художественные фильмы по мотивам сериала. До недавнего времени. Пытался смотреть на том же СТС оригинальные треккерские сериалы (поправьте меня, но, кажется, показывали и с Кирком, и с Пикардом сериалы). Честное слово - меня откровенная бутафория и картонные декорации просто привели в уныние. А сюжеты были похожи на театральные постановки. Вы уж меня извините за такое субъективное мнение. За «Энт» зацепился лишь потому, что в главной роли играет Скотт Бакула. Уважаю этого актера и решил просто посмотреть сериал из-за него. Цеплять меня сериал начал где-то после серии 2-й или 3-й. Уж больно актерский состав хороший. Симпатичная Т'Пол очень хорошо выписана авторами. Впервые встретил такое выразительное лицо. Вроде ничего не говорит, только смотрит молча, а на лице отражается то пронзительная грусть, то радость, то удивление. 
Да, капитан Арчер еще тот «капитан». Но вот какая штука. Например, если взять команды Пикарда или Кирка - они именно капитаны и стоят немного в стороне от экипажа. Принимают решения с каменными лицами, изрекают выспренние фразы. По крайней мере, в тех фильмах и отрывочных сериях, которые я видел. Они не с экипажем. Они над ним, как, наверное, и должно быть. А Арчер выписан авторами иначе. Экипаж «Энтерпрайза» больше походит на преданных друг другу и лично капитану близких друзей. Арчер не над ними, он вместе с ними. И для контраста с пустотой космоса и подстерегающими на каждом пути опасностями - это очень верный шаг со стороны создателей фильма. Несмотря на массу нежизненных моментов, попраний логики и законов физики, которые я с завидным упорством критиковал в ряде тем (может быть, я был и не прав), сериал не занудный и очень интересный. Помимо локальных сюжетов, навернули очень хороший и оригинальный глобальный стори-лайн про временные войны. Подбор актеров выше всяких похвал. Все персонажи в течение всего сериала вызывали только симпатию. Обычно в сериалах выделяешь какого-то персонажа и эпизоды с прочими героями просто со скукой пережидаешь, с нетерпением ожидая понравившегося героя. А тут все персонажи как на подбор. Даже второстепенные. Вулканский начальник, например, мне также жутко симпатичен своей упертостью (. У каждого свои пунктики и каждый чем-то привлекает. Действительно реальная команда, а не кучка статистов на фоне компьютерной графики и исполнителя главной роли. Теперь буду следить наряду со Скоттом Бакулой за творческим путем Джолин Блэлок и Коннора Тринира (. Расставаться с сериалом жаль. Надеюсь, нам покажут третий сезон - и в хорошее время. Самым лучшим был бы вариант показа по типу шедшего некогда сериала «Андромеда» Джина Родденберри. Ну а если глянуть шире - очень хочется, чтобы американцы не ограничивались тремя сезонами, а засняли бы как минимум семь (».
Lore (lorereal@mail.ru): «Мне понравилось, вопреки ожиданиям :-). Первые четыре серии сравнивал с ТНГ (не хватало привычных героев), и после «Квантового скачка» к Бакуле в другой роли пришлось привыкнуть ;-). А потом «ЭНТ» меня увлек так же сильно, как и любой из сериалов и фильмов «Трека». Да, технических неточностей и несовпадений с другими сериями «Трека» предостаточно, но для меня не это главное, а взаимоотношения героев»

Rodis (annrodis@hotmail.com): «Мне понравилось. Он другой, но в этом и прелесть, разве нет? :-) Понравилась команда, которую сначала объединяло стремление быть первыми людьми на неизведанном еще участке космоса, а затем верность капитану, доверие к кораблю и уверенность в тех, кто рядом. Понравился капитан, который только еще учится быть Капитаном корабля Дальнего Космоса, с его сомнениями, любопытством, желанием налаживать дружеские контакты со всеми подряд цивилизациями, попытками, учась на собственных ошибках, не потерять веры в возможность этих самых контактов (правда, каждый раз, когда Арчер, говоря о временных заморочках, упоминал «квантовое чего-нибудь», на меня нападало хихиканье, к «Энтерпрайзу» вовсе даже не относящееся :-))). 

Понравились вулканцы, хотя, учитывая их многовековые традиции и продолжительность жизни, с ними явно перемудрили, по крайней мере, с телепатическими способностями, мелдингом и всем, что из этого вытекает :-) И клингоны сплошное очарование, вот только с Дюрасом опять как-то... нехорошо получилось... :-))) С временной войной слишком мудрено все... авторы, похоже, и сами не знают, как теперь выпутываться, но если судить по тому, что мы уже посмотрели, развязка просто обязана быть неожиданной и интересной :-) Ляпов, конечно же, тоже было предостаточно - а как же без них, над чем бы мы тогда прикалывались? :-))) В общем, смотреть было очень-очень интересно, и очень хочется продолжения, и еще интересней было обсуждать просмотренные серии :-) Пожалуй, пора кратенький отчет заканчивать, а то... дайте треккеру возможность серьезно поговорить о «Треке» - и вы будете слушать его бесконечно :-)))» 

Nine Lives (www.ninelivestrek@list.ru): «Энт» был лучшим, что сейчас крутили по ТВ. Мне он очень понравился, и, несмотря на расхожие мнения, я считаю его настоящим «Треком». Кстати, я треккер с ТНГ, и мне есть с чем сравнивать. Так что очень хочу посмотреть третий сезон». 

Andrew (Andrew38@yandex.ru): «Сериал в целом понравился, но «пилот» показался скучноватым. Сюжетная линия выстроена грамотно. Что же касается «неправильных вулканцев», то так даже интереснее. В ТОСе они какие-то слишком похожие. А решение Т'Пол не подчиняться приказу верховного совета вообще повергло меня в восторг! Не представляю себе другого вулканца, ну разве что Спока (, поступившего так же. Вообще сериал настолько свежий и отличающийся от остального «Трека», что его хочется пересматривать снова и снова. P.S. А то, что проблемы, рассматриваемые в сериале, не страдают глобальностью, то так даже и лучше (интереснее)».
Olesya: «Мне кажется, что, судя по высказываниям на форуме, он большинству понравился. Что касается обсуждений на тему что не так, то не обсуждать же 3 месяца какой замечательный сериал показывает СТС? Это-то и так все знают. У любого фильма есть свои сильные и слабые стороны. То, что нравится кому-то одному и не нравится другому. Я, к примеру, не смогу поспорить с тем, что в моём любимом TOSе декорации и спецэффекты далеко не на современном уровне, грим тоже «страдает» и т.д. По мне, так «Энтерпрайз» - это один из лучших сериалов, которые я видела. Должна отметить, что в целом сценаристы неплохо поработали. Серии разнообразны и не скучны. Жаль, что в 3-м сезоне, скорее всего, довольно долго не будет моих любимых вулканитов. Они, признаться, весьма оживляют повествование. Актёр, который играет посла Савала, понравился мне ещё в «Вояджере» (хотя у него там тоже была неоднозначная роль, да и с инглишем у меня плоховато), ну а тут его можно было видеть весьма часто, и роль была, опять же, интересной (вот бы ещё Сарэк появился ;-)). Хотя, возможно, они будут в туманности не очень долго. Можно, конечно, поискать аннотации к сериям, но я ещё не потеряла надежду на показ по СТС. Так что не хочу заглядывать вперёд. Мне сериал ОЧЕНЬ понравился. Спасибо Dyonisу, у которого проводились массовые просмотры серий. И огромное СПАСИБО СТС. Ждала этого сериала очень-очень и понимаю, что не зря. На русском он смотрится просто замечательно. Особенно мне понравились серии с высадками на планеты. Они наиболее красочны. Ну а также те серии, в которых появлялись вулканиты. Наиболее запомнились почему-то серия «Цивилизация» и серия про «донора». Очень нравится подбор актёров на главные роли. Особенно Хоши, Т'Пол и Малкольм, ну и доктор. Актриса, играющая Т'Пол, не только красива, как тут не устают подмечать, но ещё и отлично играет. Мне всегда нравилось наблюдать за Леонардом Нимоем. Как он передавал свои эмоции, которых у него якобы нет. Джолен Блэлок справляется с этим не хуже. Кроме того, её персонажу свойственен тот же убийственный юмор. Очень порадовала аннотация к «Франкенштейну» в её исполнении. Мне очень нравится то, что в сериале герои как бы живут и развиваются. Характеры их меняются. Тот же капитан очень сильно изменился. Это редкий случай для сериалов. Кроме того, герои сериала, как и в жизни, не только находят правильные решения, но и ошибаются, учатся на своих ошибках. Любопытно, уж не «преступление» ли Арчера послужило поводом к началу войны с клингонами?;-) Сначала спасли беженцев. Потом подбили один корабль и т.д. Не понравились серии, связанные с временной войной. Всё очень запутанно и несколько занудно. Если для TNG «идеей-фикс» были борги (по крайней мере, для фильмов), то для «Энтерпрайза» - сулубане. Но это, конечно, лишь моё мнение. Ну и ещё изумляет освещение на корабле. Напоминает «Секретные материалы», где они полсериала в темноте с фонариками метались. Мне кажется, что такое освещение должно быть вредно для экипажа (и для зрения, и для психики). Немного смущают периодически возникающие несостыковки с остальными сериалами «Трека». Надеюсь, что в дальнейшем они как-то найдут способ «вписать» этот сериал в уже созданный мир». 

t-2 (t2t800@mail.ru): «Энтерпрайз» считаю идеальным для привлечения в круг треккеров-новобранцев, сам я раньше сталкивался со вселенной Star Trek (сериалы, полнометражные фильмы), но не зацепляло - а это сериал, как говорится, «зацепил», но не буду сравнивать его с другими. Мне кажется интересным, как показана команда: молодые, азартные, любопытные, немного наивные - энтузиасты приключений на свою пятую точку, одним словом. Да и человечество в целом - носятся по вселенной с радостным дружелюбным видом (команда Арчера даже денег с собой не возила и за все расплачивалась натурой - запчастями, работой, услугами), открывают неизведанное, прям как молодые щенки, или туристы, или дети (дети, которые наконец дорвались до своей новой игрушки «Космос», которую на целые 100 лет у них отняли строгие приемные родители вулканцы). Думаю, что правильно, что вулканцы 100 лет не выпускали человечество в большой космос, раз люди себя до сих пор ведут как малые дети с точки зрения вулканцев и нуждаются в присмотре и помощи (одно присутствие Т'Пол на борту корабля в некоторых эпизодах их очень выручает - либо за счет ее непосредственных действий, либо просто авторитетом вулканской расы в освоенных областях космоса). Кроме того, как мы видим, для общения на равных с другими расами одного варп-двигателя недостаточно. И 100 лет вынужденной отсрочки как раз могли быть с пользой употреблены на изобретение и/или освоение подаренных вулканцами таких полезных в повседневной жизни космолетчиков технологий, как фазовый пистолет, умение поляризовать обшивку, искусственная гравитация на корабле, транспортер, универсальный переводчик. А без силовых полей, репликаторов и некоторых других чудес пока можно обходиться (особенно интересно наблюдать, как авторы сериала показывают нам появление и развитие этих технологий, которые в основном массиве фильмов Star Trek воспринимаются как данность или аксиома). Почему человечество показано таким дружелюбным и любознательным – думаю, это можно объяснить прошедшей мировой войной, после которой вулканцы в полной мере стали приемными родителями нового человечества в столь трудный момент его рождения. Возможно, в результате войны человечество обновилось (я не имею в виду уничтожение целых рас) в духовном плане, изменился менталитет человеческой расы в целом (что-то вроде коллективного бессознательного) - выжившие остатки человечества поняли тупиковость пути насилия (кроме того, все накопившиеся внутренние проблемы и напряженность могли быть решены в этой последней войне), проснулся дух первооткрывателей (надо осваивать и восстанавливать свою планету и искать новые места для жизни), активизировался инстинкт любознательности и любопытства, необходимый виду для выживания (базовые инстинкты любых животных по поиску укрытия и/или новой кормовой территории). 

Таким образом новое молодое человечество (тут, я думаю, можно провести аналогию со странами 3-го мира с их активным населением) с сохранившимися собственными довоенными технологиями и оснащенное новыми технологиями (возможно, полученными с помощью вулканцев) вышло в большой космос. А вулканцы - это наставники, старая и мудрая раса, но уставшая и утратившая любопытство (аналогия с экономически развитыми странами, где, увы, увеличивается средний возраст населения и падает рождаемость, а прирост населения происходит за счет эмигрантов из стран третьего мира). И вот, потусовавшись в качестве новичков-туристов по вселенной (что показано в первых двух сезонах «Энтерпрайза»), человечество обнаружило, что это классное место, и принялось обустраивать вселенную под себя - создавать/укреплять/расширять/защищать Федерацию (весь остальной Star Trek) - конечно же, с центром на Земле (здесь уже проявился эгоцентризм американцев, верящих, что им подвластно все - даже путешествия во времени)». 

Elfwine (elfwine@mail.ru): «Хочется очень много всего сказать, но еще больше хочется посмотреть 3-й сезон... А если честно, я очень благодарен этому сериалу за то, что он вернул меня во вселенную, полюбившуюся когда-то, но забытую на время по разным причинам. Благодарен за то, что «Энтерпрайз» помог вспомнить любимых персонажей (не без помощи недавно посмотренного Nemesis), хорошие компьютерные игры (Elite Force, Bridge Commander - прелесть...). «Энт» втянул меня на просторы «Трека», заставил часами сидеть на Startrek.com, разгребая тонны инфы. А главное - я понял, что точно должен посмотреть всё старое (а то смотрел только несколько сезонов TNG, да второй, третий и последний полнометражники). Да и вообще сериал очень хорош». 

Хаузер (houser@list.ru): «Полностью согласен, что приключений стало больше, видимо, опыт предыдущих сериалов говорит о себе. Мне, кстати, также нравится сериал в техническом плане...» 

Алекс (tester1982@list.ru): «За минусом некоторых «глупостей» сценария, явных нестыковок по ходу действия, притянутых за уши диалогов, «Энт» - это новый шаг вперед всей эпопеи «Стар Трек»! Герои не повторяются по сравнению с прошлыми сериалами (Арчер ближе нам сегодняшним, чем холодный Пикард), больше экшен-сцен, есть юмор и самое главное - остаётся серьёзное отношение к ценностям человеческой цивилизации: добру как конкретной нравственной категории, ответственности, чести, героизму и т.п. Это сильно отличает «Стар Трек» от многих сериалов! Так что пусть сериал продолжается». 
А вот еще один взгляд на сериал Enterprise.

Говорит Полина, (o-a-m@yandex.ru), г. Омск.
«Никогда не ограничиваясь только своим мнением, я решила ознакомиться с тем, что думают треккеры о новом сериале. Что я могу сказать? От безумной любви до страстной ненависти. Честно скажу, несколько раз я улыбнулась, подумав, с какой уверенностью некоторые пишут о том, каким должен быть «Энтерпрайз», чтобы походить на TOS, и в связи с этим говорят о причинах, по которым они не любят этот сериал. Что ж… я уважаю чужое мнение, каждый имеет право думать и говорить то, что он хочет. 

Как-никак, у нас свобода слова, так что позвольте высказать свое мнение обо всем этом. Многие отрицают напрочь связь «Энтерпрайза» с TOS'ом: не такой корабль, не такая команда, не такая форма, не такие клингоны, не такие вулканцы и Бог знает еще что. Это выглядит достаточно наивным. Интересно, а что они хотели увидеть? Очень сложно, снимая сериал в начале 21 века, имея в своем распоряжении компьютерную графику и прочие вещи, сохранить внешний вид всех объектов на уровне TOS'а. Если, конечно, кто-то хочет увидеть большую картонную коробку, раскрашенную в серый цвет, и команду, одетую как из секонд-хэнда, то пожалуйста… 
Да и представьте, как сложно создать действительно что-то хорошее после TOS'а, когда знаешь, что за каждым шагом следят тысячи фанов, с особой тщательностью анализируя и критикуя каждую деталь. Ошибки неизбежны... Сколько раз пытались (Next Generation, Deep Space Nine, Voyager), а «воз и ныне там». Сценаристы ведь не имеют цели «переписать» TOS в оболочке «Энтерпрайза». К тому же, всегда есть выбор – просто переключить канал. 

Главное, как мне кажется, сохранить дух оригинального «Стар Трека». В этом «Энтерпрайз» делает определенные успехи. 

Наивно было полагать, что «Энтерпрайз» будет на 100% как TOS. Это просто нереально. В каждом сериале должна быть определенная уникальность, отличающая его от предшествующих и будущих историй. 

Мне кажется, я чувствую, как наливаются кровью лица преданных треккеров, засучив рукава, они готовы броситься в бой... 

Я ни в коей мере не хочу умалить значение TOS'а, вашей безграничной преданности ему. Но я не могу понять одного: почему многие треккеры рьяно сопротивляются всему новому, что приносит с собой каждый последующий сериал? Сколько раз я слышала: TNG – это не TOS, DS9 – это не TOS, Voyager – это не TOS. Но разве они должны быть такими, как TOS? Одна из главных идей оригинального сериала заключалась в том (как мне кажется), что люди стремятся туда, куда не ступала нога человека, стремятся увидеть и познать что-то новое, стремятся научиться принимать это НОВОЕ, жить с ним. Косность мышления не для исследователей, не для ищущих умов (к которым я отношу всех треккеров за их идеализм, за веру, за надежду). Так почему же треккеры проявляют косность по отношению ко всему новому, ко всему, что не является TOS'ом? Почему не попробовать принять «Энтерпрайз» таким, какой он есть: со всеми недостатками и достоинствами. Я не считаю этот сериал идеальным (впрочем, как ни один другой), многие истории могли быть написаны лучше – это нельзя отрицать. 

Просто надо всегда помнить, что цель телевидения – развлечь нас, заинтересовать, порой для этого используются любые средства, которые не всегда… приемлемы и сочетаются с историей в целом. «Энтерпрайз» не всегда так хорош, как хотелось бы мне... Но он имеет право на жизнь. Так позвольте ему ЖИТЬ. «Энтерпрайз» не претендует на место TOS'а в душе каждого. Это просто еще одна возможность поговорить о мечте всего человечества. 

Много уже говорилось, что «Энтерпрайз» просто взорвал представления треккеров об определенных вещах. Но действительно ли это так? А может быть, он подтвердил то, что многие давно чувствовали? Иногда просто необходимо встряхнуться, чтобы понять, что розовые очки надо периодически снимать и протирать. В большей степени это относится, конечно, к вулканцам. Да, похоже, они не такие, какими их считали. Ну и что? Чувствуете разочарование? Я – НЕТ. Идеальные существа (боюсь, термин «люди» здесь не подойдет, а другого подобрать не могу), идеальное общество – это лишь миф. У каждого есть свои «скелеты в шкафу». Мне вообще чужда мысль о вознесении кого бы то ни было, даже вулканцев, на пьедестал. Хотя сложно критиковать за это, я полагаю, если к нам на Землю когда-нибудь прилетят реальные инопланетяне, мы будем также относиться к ним - боготворить. Но считать кого-то лучше только потому, что они не такие, как мы, более развиты технически, более разумны, более логичны, более организованны... Но это только мое мнение… Интересно, чем отличаемся мы сегодня от пещерных людей, от варваров? Да, конечно, теперь у нас есть более цивилизованные способы убийства, но мы остались такими же. Вспомнилась фраза: “Human nature hasn`t changed. Dark Ages were a thousand years of chaos, wars, disease. You think it won`t happen again because we have computers, jet planes and cellular phones?” 

Прочитав последний абзац, вы, наверно, захотите возразить, что вулканцы совсем не такие. Быть может... Но кто будет спорить с фактами? И еще кое-что. Мне импонирует главный принцип жизни Альберта Швейцера: благоговение перед жизнью, уважение каждой жизни. От себя я бы добавила – уважение каждой жизненной формы. Но это совсем не значит, что чья-то жизнь менее или более ценна, чем жизнь каждого из нас. 
Я понимаю, вулканцы воспринимаются как идеал: государственно организованное общество, основанное на традициях, правилах, уважении поколений, логике, разумности. Но любой идеал – это что-то из области метафизики, а значит, не существующее. Однако вулканцы реальны (не в прямом смысле, конечно). Они реальны в сериале. Знаете, чтобы понять какое-либо явление, необходимо рассмотреть его со всех сторон. Так поступил и «Энтерпрайз», показав нам то, что, как мне кажется, в глубине души знали или чувствовали многие треккеры давно, но до сегодняшнего дня боялись признать. Так что примите вулканцев такими, какие они есть. Я знаю, когда идеалы рушатся, это очень больно, но лучшего способа вырасти и чему-то научиться нет.

Невозможно отрицать тот факт, что наличие представительницы вулканцев среди членов команды – это еще одна ниточка к TOS'у. Конечно, это не всеми уважаемый и любимый Спок, но от этого отношения между вулканцами и людьми не становятся менее интересными. Наоборот, это наталкивает на определенные мысли относительно того, что нам уже известно… Я не могу понять вот что: почему многие бы предпочли увидеть среди старших офицеров корабля вулканца (мужчину) или вулканку более пожилого возраста или менее симпатичную? У кого-то с этим проблемы? Cмотреть на милых и симпатичных куда приятнее… 
И еще вот что. Включение собаки в члены экипажа, по-моему, было прекрасной идеей. Портос просто великолепен ( ( (!!!!!!!!!!!!!!!! Это обстоятельство характеризует капитана с положительной стороны, делает его более, как бы это сказать, человечнее, в смысле - более похожим на нас с вами. Заметьте, до этого ни в одном сериале подобного не было… 

Можно продолжать и продолжать, но, пожалуй, как-нибудь в другой раз…»

Пожалуй, большего единодушия, чем в вопросе, быть или не быть на СТС третьему сезону, не было. Быть. И немедленно. Но, увы. Это не зависит ни от СТС (третий сезон еще доснять надо), ни, тем более, от нас. Так что терпение, терпение и еще раз терпение.

Я думаю, что тема «Энтерпрайза» исчерпана далеко не полностью. Если есть интересные мысли и соображения по поводу увиденного (или прочитанного только что) – пишите. И будете услышаны.

Всем спасибо!

Следующая тема СПОР-КЛУБА – Слеш. Те, кто не знает, что это такое – узнают (, говорим мы  многообещающе…  Те, кто знает – что ж -  готовьте каменюки или охапки цветов, в зависимости от пристрастей ;). Заседание продолжается!
КРИТИК В КРЕСЛЕ (
ТРЕУГОЛЬНИК, или ГЕОМЕТРИЯ ЛЮБВИ

Автор: Эдуард Маккой (startrek@pochtamt.ru)
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Сандра Маршак, Мирна Калбрейс. "Треугольник"

Смоленск: "Русич", 1996 год.
Перевод Р.Муфтахова, С.Василенко

Такое впечатление, что романы серии "Star trek" пишут исключительно женщины. Это, конечно, не так, но уж больно много переводов именно "женских" романов. С соответствующей психологией, взглядами на события и отношением к героям. Можно уже выделить четыре основных направления таких романов.
1. Автор принимает правила игры и старается их соблюдать (новеллизации В.Макинтайр мало отличаются от оригинала).

2. Автор обладает своими литературными взглядами и стилем, но работает очень корректно по отношению к героям "Star trek" (Б.Хэмбли, Д.Каган).

3. Автор вводит в действие саму себя и начинает "играть" в "Star trek", но старается соблюдать правила игры. Это не всегда удается (Д.Кэри, Д.Дуэйн).

4. Автор вводит в действие саму себя и играет в "Star trek" "как левая нога захочет" (С.Купер).

Роман С.Маршак и М.Калбрейс представляет собой нечто исключительное. Рецензия - не пересказ, но предупреждаю сразу: роман на любителя! Две основные линии - глобальная общечеловеческая создания нового человеческого сообщества и треугольник Кирк - Спок - Сола Тейн - постоянно пересекаются.

Итак, на Земле возникает движение "новых людей" "Единство". Его отличает не просто единство целей, задач, но и коллективное сознание, мощные ментальные способности. Ради всеобщей гармонии они с отдельно взятым существом не считаются. Но кто ведет такие движения вперед? Кто диктует взгляды? Лидер! Он-то "всеобщим сознанием" не становится, а пользуется им. Это знакомо - Гитлер, Мао Цзедун, Пол Пот и т.п. Благо ли такое объединение "во благо"? Именно лидер "Единства" Гейлбрейс становится послом на планету Заран, где уже есть свое "Единство". Но в качестве сопровождения он выбирает "Энтерпрайз" и Кирка.

Кирк - символ всего того, что отвергает "Единство". Ведь Кирк объединяет талантливых индивидуалов, экипаж - не единая масса. Переиграть его, обратить в свою веру - тоже своего рода символический акт. Но Гейлбрейс хочет проверить и самого себя. А вот заранское "Тотальное единство" проблемами испытаний не мучается. Оно захватывает корабли и силой собирается подчинить себе Вселенную. Захват "Энтерпрайза" - дополнительный козырь. А "Единство" Гейлбрейса - конкурент, которого надо подчинить. За умы экипажа идет война двух "Единств". Особенно интересен маленький образ двухголового члена экипажа, у которого два "Единства" взяли под контроль по одному мозгу каждое. Хороший литературный язык, подбор аргументов, отсутствие монологов на три страницы позволяют хорошо уяснить положительные и отрицательные качества "новых" и "старых" людей.

Выбор Кирка: "Для нас ваше "Единство" означает разрушение и неизбежный конец неповторимой, уникальной сущности, ее обезличивание, обесчеловечивание. А наш вид единства - это торжество человеческой личности. И любовь с ее страстью, и дружба, да, в конце концов, и право на индивидуальный выбор существуют лишь благодаря различию между отдельными личностями". Если бы роман имел лишь линию противостояния команды Кирка и двух "Единств", то можно было бы признать роман безусловной удачей.

Но...

Именно тут мы подходим к самому необычному. "Энтерпрайз" поджидает планета-ловушка, где находится агент "Тотального единства" и независимый агент Космофлота Федерации Сола Тейн. Личность очень известная и на Вулкане, и в Федерации. За героические деяния могла бы стать командиром корабля, но предпочла вернуться на родную планету Заран (ее отец - заранец). Все женщины Зарана обладают могучими пси-способностями. Более того, они подчиняют себе избранника полностью. А могут собрать вокруг себя целую группу мужчин. И именно в эту ловушку должен был угодить Кирк. Кирк и угодил - он влюбился. Но тут... Можете хвататься за сердце, поклонницы Спока. Без всякого пон-фарра он... влюбился тоже. На полном серьезе.

Тому, кто еще не упал: Сола Тейн влюбилась в обоих. Авторы очень четко обозначили, что человеческая половина Солы тяготела к Кирку, а заранская - к Споку. Чувства Кирка и Спока друг к другу не изменились. Оба готовы отдать друг за друга жизнь и... уступить любимую другу. Получился Треугольник. Хочу сразу предупредить - я пишу только рецензию. Тем, кто не сможет выдержать эпизод, где прямо упоминается, что Сола и Спок... гм... "занимались любовью", или строчку "у Спока где-то в глубине его души рождалось смутное желание снова обладать ею" - роман лучше не читать. Кто хочет разобраться в этом треугольнике и поспорить - читайте, язык качественный.

В тяжелые моменты Сола, Кирк и Спок кидаются друг друга спасать, но жертвовать кем-то одним не желают... Возможны ли тройные союзы в жизни? Да. История такие примеры знает. А может ли женщина любить сразу двоих? Еще больше примеров. А влюбленный Спок? Но был ли он влюблен? То, что его разум ослаблен непрерывной защитой Кирка, сам он находится под влиянием пси-личности Солы, да плюс депрессивное состояние из-за ранения капитана - все это несомненно.

Как разрешилась задача, которая, по идее, решения не имеет, - не скажу. Прочитайте. И еще. Возможно, разгадка таится в последней главе. Вдумайтесь: что для Солы Тейн трагедия - для Кирка печаль (но не трагедия), а для Спока... ну, скажем, урок.

Авторов двое. И оба - женщины. И в этом тоже кроются своя тайна и свое объяснение случившегося. Вот такая сказка у них получилась. Ну что – будем  спорить?

ФАНФИК (
Шеф-редактор рубрики: Серебряный ветер silverwind3000@yandex.ru
Написать хороший фанфик не так просто, как кажется на первый взгляд. Как минимум, нужно затратить на него довольно много свободного времени. То, что вы прочитаете за час – возможно, писалось долго и обстоятельно не один месяц. Хочется сказать всем авторам, поделившимся своим трудом с нетерпеливыми читателями – спасибо вам за бескорыстный труд. 

Ведь новые фанфики по треку на русском возникают и возникают! И это не может не радовать. Отметились поклонники «Энтерпрайза» - есть парочка неплохих вещей, появилась большая новая повесть Леи Райнер из жизни вулканцев. 

Но знаете, что я вам скажу на этот раз? Я сделала для себя небольшое открытие. Не все фанфики по треку стали одинаково хороши. Увы и ах – несколько новых вещей я не смогла дочитать до конца – банально скучно. Плоские герои, шаблонные ситуации, отсутствие сюжета, ни разума, ни чувства. Что ж - это неизбежно. 

Зато тем приятней представить вам новый замечательный рассказ! Жанр? Сложно сказать… Альтернативная реальность? Своя вселенная? По мотивам? Неважно. И главное даже не то, что читать безумно интересно - повествование захватывает сразу и до конца. Главное – что мы верим в то, что так все и было. 

На самом деле. 

СТАНЕШ

Автор: Ola Sandt (startrek@pochtamt.ru)

День первый

Сегодняшний день начался, в общем-то, как обычно. Интересных событий вроде бы не предвиделось. Подъем в шесть тридцать, зарядка, умывание, кофе, завтрак. И бегом-бегом на работу. Суточное дежурство на "скорой". Все как всегда. Как последние пятнадцать лет.

Прибегаю на станцию, пятиминутка вот-вот начнется. Получаю тонометр, "уши", кардиограф и наркотики, распихиваю все по местам. "Уши", в смысле фонендоскоп, на шею, тонометр и наркотики - в карманы ремкостюма, кардиограф - в машину. Все. К работе готова. Можно бежать на пяти-десяти-тридцатиминутку.

- Ола, привет! Как тебе распределение?

- Привет, Васильич. А что такое с распределением? Подлянка какая?

- Не знаю, подлянка или нет, зато знаю кому.

- И кому же?

- Да тебе. Разок-другой съездишь - расскажешь.

- Да что такое? 

- Всем дежурантам пройти на пятиминутку! ВСЕМ дежурантам, повторяю, пройти на пятиминутку!

Так, вот и первый подляк. С диспетчером нам сегодня повезло. И как это Тамарочка, хакер наш компьютерный, попала в нашу смену? Лелька, что ли, с ней поменялась? Встречу, допрошу и убью.

Ладно, идем на часоминутку. Хоть бы на вызов поскорее объявили, чтобы долго не сидеть! Кстати, о вызове. Интересно, а с кем это я сегодня работаю? Распределение-то посмотреть я и не успела. Ладно, на кого бог пошлет. Сутки можно выдержать почти с любым. Лишь бы не одной!

Все места уже, оказывается, заняты. Надо же! Втискиваюсь на диванчик между Пастушком и Лилькой. Как они все дружно сегодня набежали! И в курилке никто не застрял. Что это такое происходит с родной моей подстанцией, люди добрые?

Заведующая входит с кипой карточек в руках. Ой нет, неужели опять разбор? Это же что, каждое мое дежурство так будет, что ли?

А это еще кто?!!

Вслед за Альфией Нурисляновной... Ой! Да у меня глюки! Все, доигралась в "Star Trek". Потому что если это не вулканец, то я уж и не знаю, кто тогда он такой! А мы, между прочим, не в Америке, где вовсю идет программа культурного обмена с Вулканом - везет же гадам! - а в родной моей Самаре, где сроду ничего интересного не случалось!

Так...

Заведующая окидывает нас всех предупреждающим и одновременно просительным взглядом - мол, сразу не чудите! А этот, глюк, как ни в чем не бывало стоит рядом с ней и исчезать не собирается.

- Хочу вам представить нового доктора. Зовут его Станеш. Он стажер-интерн из Вулканской Академии Наук и будет дежурить у нас в обычном графике, пока на ставку, через трое суток. А там посмотрим. Прошу любить и жаловать. И по возможности помогать. Юрий Васильевич, вы сегодня старший врач смены, объясните коллеге особенности оформления карточек, очередность выезда, ну и все остальное. Ольга Рудольфовна, вы сегодня ездите в паре с доктором Станешем по педиатрии. Я на вас рассчитываю. Вы у нас фельдшер опытный, грамотный, подскажете, если что понадобится. Доктор, хотите что-нибудь сказать коллективу?

- Долгих лет жизни и процветания! Здравствуйте. Я приложу все усилия, чтобы принести максимум пользы в работе, и рассчитываю многому научиться в совершенно новых для меня условиях. Могу я сесть?

- Врачу Станеш машина тридцать шесть!

Все-таки Тамара - безграмотная идиотка. Сколько раз ей говорили: мужчин - склонять! Машина - Пастушку, Станешу, Ашману! А вот мне - Сандт!

- Тридцать шестая машина - врачу Станеш, фельдшеру Сандт, педиатры - на вызов! Вызов срочный!

Так!!!

Началось! За что люблю родную "скорую помощь", коя есть не работа, а образ жизни - никогда, сволочи, не предупредят! Вызов срочный, детский, а я даже не знаю, на что вообще способен мой Первый. И это не в первый раз! В последние годы вообще взяли манеру - как только приходит новенький, интерн или, того лучше, студент, так ставят со мной! "У вас, Ольга Рудольфовна, стаж, и категория высшая, в случае чего - прикроете". Прикроешь, куда деваться. Работа должна быть сделана.

И вот мы в машине, едем. Точнее, летим. За рулем Шинин, он только летает. Ездят пускай старперы.

Засовываюсь из салона в кабину:

- Доктор, могу я спросить? Как мне к вам обращаться? И что у нас за повод к вызову?

- Спросить можете. Обращайтесь ко мне по имени - Станеш. Или "доктор". Код вызова - двадцать пять "Е". Как мне вас называть?

- Ольга. Или Ола. Второе предпочтительнее.

- Почему?

- Окружающие лучше реагируют. Указывает на дружеские отношения в бригаде и взаимное уважение, больным и их родственникам так спокойнее.

- Хорошо. 

- Скажите, доктор, а вы давно работаете в педиатрической бригаде?

- Впервые. 

Замечательно! Код двадцать пять "Е" - "задыхается, плохо, непонятно" - предполагает весь спектр неприятностей с ребенком, от температуры до агонии. То есть родственники не знают что, но плохо. Ладно, посмотрим, как новенький под обстрелом...

На всякий случай готовлюсь работать одна. В первый раз все бывает. Вплоть до полного ступора у стажера.

- Станеш! - пробую перейти в ближний бой. - А какой возраст ребенка?

- Год и десять месяцев.

Наиболее вероятны ОРВИ - с нейротоксикозом и без, ларингит, обструктивный бронхит и инородное тело. В дыхательных путях. Вот этого, пожалуйста, не надо! Слишком круто для первого вызова!

Мысленно перепроверяю содержимое сумки - вроде все необходимое есть. Поглядываю на своего доктора. Спокоен и собран. Аккуратен и подтянут. Длинный и тощий. Бледный, черноволосый.

Черт, за всем этим я как-то и призабыла, что он вулканец!

А-а-а-а! Живой, настоящий вулканец, и не в телевизоре, а в моей бригаде!

О господи. Как бы самой-то не опозориться. 

Приехали. Выходим. Станеш молча берет у меня сумку. Сам догадался или кто научил? Я также без объяснений отбираю у него карточку. Это моя часть работы. Он не возражает.

Подъезд первый, этаж девятый. Лифт, естественно, не работает. И темно, как... сами знаете, где.

- Доктор, нам на девятый без лифта, квартира сорок шесть.

- Понял.

Поднимаемся. Он мог бы быстрее, но приноравливается к моему шагу. Кажется, мне понравится с ним работать.

Вот и сорок шестая квартира. Говорю:

- Доктор, в приветствии "долгих лет и процветания" лучше отменить, не поймут. Ограничимся обычным "здравствуйте".

- Понял.

Звоним. Открывают. Заходим.

- Здравствуйте! Что случилось?

Станеш достает из кармана и быстренько надевает зеленую реанимационную шапочку. Правильно, острыми ушами народ лучше не шокировать. Снимаем куртки, вешаем в коридоре. 

- Доктор, ребенок задыхается! И голос пропал! Кашляет, как собака лает, и хрипит!

Зареванная мамочка лет двадцати испуганно заглядывает нам в глаза - слишком молодая бригада, уж не студенты ли? Не бойся, мамочка, я сама боюсь.

- Где можно вымыть руки?

- Сюда, проходите, пожалуйста!

Быстренько моемся, сначала он, потом я. Любопытно. Руки он моет как хирург. В той же последовательности и манере. Работал в хирургии? Или просто знает?

В спальне полный раскардаш и раздрай. Посреди расстеленной кровати сидит красный и заплаканный годовичок, дышит хрипло и со свистом на вдохе. Ларингит, точно. Хорошо, что красный, а не бледный и не синий. Все не так уж сумрачно вблизи.

Вулканец ставит на стул рядом с кроватью "Небулайзер". 

- Ола, вы пока готовьте аппарат.

Знаю, милый. Раскрываюсь и готовлюсь. Будем дышать паром. Сумку на стол и тоже раскрываю. Мамочка, подхватив малыша, испуганно смотрит на ряды ампул в укладке.

Ободряюще киваю ей и присаживаюсь с краешка, оформлять карточку. Краем глаза наблюдаю за Станешем.

- Разденьте ребенка, пожалуйста, и поверните ко мне спиной, я послушаю.

Мамочка с готовностью стягивает с сына кофточки и маечки. Тот понял, что грядут неприятности, и собрался завопить, но из широко раскрытого ротика вырывается только сиплый стон. Ничего, милый, потерпи немножечко.

Доктор быстро и профессионально осматривает малыша, выслушивает и заглядывает в разинутый ротик - как там горлышко? 

Горлышка не видать.

- Ола, подайте мне шпатель.

- Пожалуйста, доктор.

Заглядываем в рот поглубже - малыш заходится плачем. Ничего, маленький, этого никто не любит.

- "Небулайзер", зарядить десять миллилитров физраствора, ноль-три адреналина и ноль-три тавегила. Я проведу ингаляцию, а вы пока наберите для внутривенной инъекции но-шпы ноль-два, тавегила ноль-один и анальгина ноль-один. Разведение 1:10.

- Да, доктор.

Заряженный ингалятор у Станеша, похоже, пользоваться он им умеет, и помощь не нужна. Набираю в шприц растворы.

Пятнадцать минут дыхания с аппаратом - и у малыша прорезается голос. Вот уж теперь мы поорем! Кричи, маленький, кричи. Чем громче крик, тем глубже дыхание. А это-то и нужно.

- Вы готовы, Ола?

Я-то готова. А вот готовы ли вы? Сделать годовичку внутривенную инъекцию - не такое простое дело. Он сидеть и терпеть не станет.

- Мамочка, приготовьте простыню и запеленайте ребенка как новорожденного. Снаружи оставьте только правую ручку. Так, теперь ложитесь на кровать, кладите ребенка рядом с собой и обнимите его покрепче. И ножки! Доктор, зафиксируйте для меня правую ручку.

Готово. Работаем. Кто не видел - стоит посмотреть! Мы с вулканцем бок о бок стоя на коленях возле постели, проделываем манипуляции. Он довольно ловко удерживает крохотную ручонку в удобном для меня положении. Вхожу в вену с первой попытки - тьфу, тьфу, чтоб не сглазить! Медленно, как положено, ввожу раствор. А так хочется побыстрее, пока не выскочила из еле заметной венки игла! Но поспешность, как известно, нужна лишь при ловле блох.

- Закончила. Выхожу?

- Да.

- Все, маленький, уже все. Можете распеленать и утешить. И дайте ему попить - теплой воды.

Доктор поднимается с колен. Одним движением. Я - с некоторым трудом. Много времени прошло с тех пор, когда я скакала как коза.

- В больницу собирайтесь, мамочка. С собой возьмите самое необходимое, не забудьте полис и паспорт. 

- Надолго, доктор?

- Дней на пять-семь. Если все будет хорошо, выпишут раньше.

Мать растерянно оглядывается - куда пока девать цепляющегося за нее малыша?

Неожиданно ребенка берет Станеш. И мальчик, вопреки обыкновению всех детей, тут же успокаивается. Интересно!

Пятнадцать минут на сборы и одевание, и вот мы в машине. "Небулайзер" наготове, на всякий случай. Пока малыш раздышался, но в дороге лучше не расслабляться.

Доехали без приключений.

Вот и приемный покой Первой Детской. Посмотрим, как мой вулканец умеет сдавать детей. В приемнике задержки всякие-разные случаются. То дежурного врача не дождешься, то мамочка вдруг вспомнит, что с утра у ребенка был понос, и нас завернут ехать в поносную больницу Семашко. То... Да мало ли! Тут нужно уметь разговаривать с медсестрами, чтоб не волынили и не садились на шею.

Но доктор мой на высоте. Официален, сдержан и непреклонен. У ребенка - субкомпенсированный ларингит, и лечиться он будет в ларингитном отделении. А кто с ним не согласен - могут писать рапорт. Нет? Оставляем, уезжаем.

Вот так. Первый вызов позади - и вовсе не комом. Возвращаемся на станцию? О нет, я и забыла, кто у нас доктор. Не успев сесть в машину, отзванивается по рации:

- Бригада номер тридцать два свободна, в Первой Городской Детской больнице.

Ясно, перерыва не будет. Сейчас насыплют следующий вызов. Или нет?

- Возвращайтесь на станцию, доктор. 

Уф, обошлось. Новичкам везет. Не скажешь же ему, как любому из наших новеньких, что не стоит звонить сразу, как сел в машину. Что все вызовы один не обслужишь. Потому что он действует по инструкции и формально прав. Но все остальные-то на линии - люди, и действовать будут по-человечески! Вот вам и первое неудобство при работе с вулканцем. Тоже мне, мистер Спок!

Едем домой. В смысле - на станцию. Я исподволь разглядываю Станеша. И рассмотреть-то не успела, вот работа! Худой, высокий, на Женьку Аксенова похож. Есть у нас такой доктор, я его со своими трек-прибабахами раньше все вулканцем представляла, чтобы долгую дорогу на вызов скрасить всякими фантазиями. Вот, допредставлялась. Возраст затрудняюсь определить, может, лет двадцать пять-тридцать? (Тридцать четыре, ха-ха?!)

Волосы не черные, а скорее иссиня-черные. Глаза очень темные, не видно зрачков, с фиолетовым отблеском. Уши, естественно, острые. Черты лица из одних прямых линий, потоньше, чем у Спока. Господи, не кормят их, что ли?

Вот и прибыли. Выходим.

- Ола, карточка у вас?

- Да, доктор, вот, возьмите.

- Сумку в машине оставляем?

- Да. Как вы смотрите на то, чтобы попить чайку и познакомиться поближе?

Озадаченный взгляд мне в ответ.

- Как я смотрю?

- Доктор, после того, как вы закроете вызов и освободитесь, я приглашаю вас в столовую выпить по чашке чаю. Или кофе, если хотите.

- Согласен.

- Отлично.

- Отлично от чего?

Тьфу, поговорили! Чувствую, он меня еще достанет. Все время забываю, что передо мной - вулканец! Йоу! Обычный самоуверенный интерн.

Чай мы, конечно, попить не успели. Не успел мой доктор закрыть карточку, как опять снова началось:

- Педиатрической бригаде на вызов, вызов срочный! Врачу Станешу, фельдшеру Сандт, машина тридцать шесть!

Слышим, не глухие. Что нам на этот раз припасли?

О, вот и оно. Вот и случилось. Ребенок пяти лет, судороги. 

- Доктор, карточку я взяла, поехали.

- Что там?

- Судороги, пять лет ребенку.

- Далеко?

- На сто шестнадцатом километре, минут тридцать хорошей езды. Юрка нас домчит за двадцать.

- Юрка?

- Водитель наш, Юрий, вы что, еще не познакомились?

- Нет. В пути не хотел его отвлекать. А он не спрашивал.

- Сейчас исправим.

Забрались в машину, хлопнули дверками, помчались. Шинин с места рванул, обгоняя всяких частников как стоячих. Водитель у нас классный!

- Юрок, с доктором познакомься. Нам теперь вместе работать.

- Юрий.

- Станеш.

- Будем знакомы. Пузырь поставишь - будем друзьями.

- Что?

- Юрок, он вулканец, говори по-людски, понятно.

- Иностранец, что ль? То-то гляжу, рожа нездешняя. Откуда будешь?

- С Вулкана, из Та-Валшта.

- А-а-а! Далече. Это не в Америке?

- Юрок, это на другой планете. Ты телевизор смотришь? В новостях говорили, что посольство Вулкана договорилось с Россией о программе обмена студентами. 

- Так ты студент? Ладно, поработаем. Музыку любишь?

- Да.

- Лелька, воткни кассету в плеер. Да не эту, это похабщина, сменщик принес. Вон ту, черную.

И вот под гром тяжелого рока мы мчимся по мосту через Самарку.

Долетели за двадцать минут. Возле подъезда панельной девятиэтажки нарезает круги перепуганный отец, курит от нервов.

- Скорее, доктор, уже третий приступ за сегодня, посинел весь мальчишка!

Бегом взлетаем на третий этаж. На ходу сбрасываем куда попало куртки, Станеш стремительно входит в комнату, я за ним. Отец тащит сумку. Надо дать ему возможность хоть как-то поучаствовать в процессе.

Вместо обычных расспросов и осмотров вулканец опускается на колени возле бьющегося в судорогах мальчишки и замирает, зафиксировав пальцы обеих рук на контактных точках его лица. Ну чистый Спок! А мне что делать? Раскладываю сумку, стараясь делать вид, что ничего необычного не происходит. 

Минута, другая. Отец ребенка переминается с ноги на ногу у меня за спиной. Нервничает. Его можно понять. Мать, сидя на полу, с обреченным видом удерживает голову сынишки.

Еще минуту ничего не происходит, и нервничать начинаю я. Надеюсь, доктор знает, что делает.

Наконец судороги стихают, и мальчик погружается в глубокий сон. Станеш отнимает руки от его лица и поднимается. Кивает мне:

- Ола, ноль-пять реланиума внутримышечно.

- Доктор, у нас и седуксен есть, если нужно. Одна ампула.

- Реланиума.

- Да.

Ребенок от укола даже не вздрогнул. И неудивительно - у него вся попа исколота.

- Скажите, как давно у него эти приступы? Карточка амбулаторная есть у вас?

- Уже год, доктор. По три-четыре раза в неделю. Он попал в аварию два года назад, сначала все хорошо было, даже голова не болела. А потом началось.

Мать всхлипывает и вытирает нос несвежим платком.

- Я думаю, что это вскоре пройдет. Невропатологу в ближайшее время обязательно покажитесь. И не плачьте.

- Хорошо, доктор. Вы нас в больницу не заберете? 

- Нет необходимости. Сегодня приступов больше не будет.

- Так хочется вам верить! Он уже измучился, бедный, по этим больницам, а толку нет.

- Будет. Ола, вы карточку оформили? Сумку можно закрывать.

Отец отбирает у меня сумку и плетется нас провожать до машины. По всему видно, что обещаниям Станеша он не верит.

Вышли, сели, поехали.

Едем в сторону города, все молчат. Чего-то не хватает. А, доктор мой не отзвонился по рации. Спрашиваю:

- Звонить будем?

- Пока нет. Юра, пожалуйста, остановите машину.

Съезжаем на обочину. Станеш выходит и садится прямо на землю. И лицо у него белое...

- С тобой все в порядке?

Я от испуга перехожу на "ты".

- Нет. Не совсем. Ола, у нас в машине вода есть?

- Есть. Тебе налить?

- Да.

Он залпом проглатывает стакан теплой воды и закрывает глаза.

- Что с тобой? Тебе плохо?

- Нет. Сейчас все будет в порядке. Я немного не рассчитал свои силы и израсходовал больше энергии, чем собирался. Но остановиться на полпути было никак нельзя.

- Может, ляжешь? На носилки? Я частенько там ночью сплю. 

- Да, пожалуй. 

- Ты сможешь работать?

- Не сейчас. Минут через десять.

Ну, уж столько-то мы тебе обеспечим. Говорю Шинину:

- Юр, если будут звонить по рации - скажи, мы на вызове.

- Будь спок.

Нет уж, хватит нам одного Спока! Сижу в кабине, поглядывая на вулканца. Он лежит на носилках, вытянувшись во весь рост, и как будто даже не дышит.

Что же это такое было на вызове?

Когда Станеш очнулся и вернулся в кабину, отзвонился и снова получил команду "Возвращайтесь!", решилась на вопрос:

- Станеш, что с этим мальчиком?

- У него после травмы образовалась маленькая внутричерепная гематома, она со временем инкапсулировалась и стала причиной судорожных припадков. Я ее убрал. Больше припадков не будет.

- То есть как - убрал?!

- Ола, я телекинет, к сожалению, пока еще не очень умелый. Я не только врач, но и целитель. На Вулкане я учился оперировать без инструментов. Правда, с человеком я раньше этого не делал, но это был самый логичный способ лечения. И самый эффективный. Только сил я не рассчитал, очень трудно было работать.

Вот это да! Все страньше и страньше!..

- Ола, могу я попросить тебя не рассказывать всем об этой моей особенности? Это не стандартный набор умений для вулканцев. Я и моя сестра Ктал первые в этой генетической линии. Все в стадии эксперимента.

- Хорошо, не беспокойся, я никому не скажу. А родители ребенка?

- А что они видели? Мальчик бился в припадке - я его держал. И все. Остальное - из области домыслов. Я не буду пользоваться этим приемом часто.

Зря он это сказал! Мы тогда еще и не знали, насколько часто ему придется прибегать к своему Дару. Но это было еще впереди. А пока мы ехали на станцию, и в машине гремел русский рок.

В этот день ничего из ряда вон выходящего больше не случилось. До трех часов ночи мы успели съездить на несколько случаев ОРВИ с высокой и не очень температурой, одну травму - порезанную ладошку и одно пищевое отравление. Промыв и уколов двухлетнего карапуза, я с плохо скрываемым удовольствием наблюдала за Станешем, грузившим получасовой лекцией о правилах детского питания провинившуюся бабку. Правильно, так им и надо! Прокисшее молоко надо выливать в унитаз, а не во внука! Или пить самой.

И вот мы сидим на подстанции, пьем чай, пишем - каждый свое.

Я - требование на медикаменты и шприцы для пополнения сумки, доктор - последнюю карточку.

На дворе - половина четвертого утра, до конца дежурства пять с половиной часов. Расслабляться, в общем-то, рано.

Вошедший Васильич с кипой непроверенных карточек в руках составляет нам компанию.

- Последнюю пишешь? Наш человек. Проверять не буду - пишешь ты прилично, только помни, что на тяжелые вызовы нужно введение медикаментов расписывать по времени. А так все у тебя хорошо. Спать совсем не ложился?

- Нет.

- Зря. Тут ведь как солдат - недоспать и недоесть всегда успеешь. Кто знает, как дежурство пойдет? Есть свободная минутка - вздремни сколько дадут.

- В этом нет необходимости. Я не нуждаюсь во сне так часто, как люди, и суточное дежурство - недостаточная нагрузка для того, чтобы появилась необходимость в отдыхе.

А вот и нет, милый! А кто это сегодня трупом лежал в машине? Пусть десять минут, но лежал.

Васильич меж тем достает пачку "Явы" и закуривает. Синенький дымок плывет над кучей карточек, над нашими головами и над скривившимся Станешем. Табачный дым ему явно не нравится. Вскоре он не выдерживает.

- Юрий Васильевич, курить - очень вредная привычка. Вы же врач. Чем можно объяснить ее наличие у вас? У людей много странных и вредных привычек, но курение - одна из самых распространенных и абсолютно бесполезных. Так зачем же?

- Жить, знаешь ли, вообще вредно. От этого умирают, - Лушников разминает сигарету в пепельнице и смущенно прячет пачку в карман. - А если честно, то и сам не знаю. Так как-то вышло. Все закуривали - и я закурил, пацаном еще был. А потом много раз бросить хотел, да все что-то никак. То вызов тяжелый, то в приемнике со всеми переругаешься, пока больного сдашь. То просто чтоб минутку постоять, подумать. Ну и закуришь.

- Юрий Васильевич, если действительно решите бросить - я мог бы вам помочь.

- Это закодировать, что ли?

- Нет. Просто снять механизмы, отвечающие за повторение привычных действий, психологическую зависимость. 

- Погожу пока. Но за предложение спасибо. Дописал карточку? Давай, подпишу. В шахматы играешь?

- Да.

- Как насчет партии?

- Вы хотите играть со мной? - недоверчиво уточняет Станеш.

- А фигли нам побаиваться-то? Расставляй. Хорошо, что ли, играешь?

Станеш задумывается. И правда - что значит "хорошо"? Для кого и по сравнению с кем?

Первую партию Васильич проигрывает на десятом ходу.

Вторую - на шестом.

Откладывает карточки и сигареты в сторону и берется за дело всерьез.

Третью партию проигрывает на четвертом. Отодвигает от себя доску и наливает стакан крепчайшего чая под названием "утренний гром".

- Все, хорош. Сдался. Надо тебе с Казаком сыграть, у него шансов больше. Сильно играешь.

- Не очень. Я раньше с людьми не играл.

- А с кем же? А, ну да, верно. Слушай, а у вас все такие, как ты?

- Не понял?

- Ну, внешне, и вообще...Я слышал, вы живете по двести лет?

- При благоприятных обстоятельствах - до трехсот пятидесяти. Известны долгожители, перевалившие четырехсотлетний рубеж. Но это единицы, скорее исключения, чем правило. И только во времена новейшей истории. Раньше таких случаев зафиксировано не было.

- Станеш?

- Да?

- Слушай, ты всегда говоришь как машина?

- Не понял?

- Ну, не как все люди, механически, что ли.

- Я изучал разговорный русский язык, но мне им пользоваться неудобно - я не понимаю смысла многих оборотов и идиом. Вам очень мешает моя манера речи?

- Да нет, терпимо. Вот пооботрешься маленько в коллективе - научишься говорить как все. Мы еще сделаем из тебя человека!

- Не хотелось бы. 

- Ну ладно, там посмотрим. А пока мне еще карточки надо допроверить.

Я приготовила сумку к заправке и пошла спать - сколько удастся. Юрий Васильевич остался проверять карточки, Станеш с книжкой составляет ему компанию. Дежурство на этом и заканчивается, ни одного вызова до утра больше не поступило. 

День второй

Трое суток отдыха - достаточно, чтобы прийти в себя и отоспаться. И я снова на работе. А доктор мой вулканский, оказывается, в промежутке еще отработал сутки на Промышленной подстанции. Там не вышло на дежурство ни одного педиатра. Грипп.

- Доктор?

- Да?

- Ну и как вам на Промышленной? 

- Что именно?

- Работы больше?

- Нет, примерно так же.

- А коллектив?

- Я не успел оценить. Приехал - сразу объявили вызов. Десять вызовов - и конец дежурства. Сдал смену Ктал, и пошел домой. Все.

- Ктал? Это ваша сестра? Она там работает?

- Да. 

- А где вы живете, Станеш?

- В общежитии на Киевской, 10.

- Ну и как вам там, в общаге?

- Холодно очень. В остальном - нормально.

- Педиатры - на выезд! Врач Станеш, машина тридцать шесть! На вызов!

Поехали! День начинается довольно банально: грипп, грипп и еще раз грипп.

Я автоматически выполняю свою работу на вызове, в промежутках слушаю музыку, болтаю с Юрком и пристаю к Станешу. С вопросами. Вопросов у меня полно.

- А правда, что вулканцы не лгут? А почему вы с Ктал попали на стажировку именно в Россию? А надолго?

Он отвечает - по очереди на каждый вопрос. Потеха!

- Правда, не лгут. Потому что стажировка по договору, проводится в условиях, приближенных к экстремальным. Продлится она шесть месяцев.

- А потом?

А потом они с сестрой будут работать на одном из пограничных миров. Там есть вулканская миссия, и местному населению медицинская помощь такого уровня тоже бы пригодилась.

- И я больше никогда вас не увижу?

- "Никогда" - это очень абстрактное представление. Очень много вариантов развития событий, трудно строить прогнозы. Возможно, мы вернемся сюда на переподготовку через пять лет. Возможно, за нами последуют другие вулканцы. Или российские медики станут выездными и будут работать в других мирах, как американцы. Во вселенной много миров с крайне низким уровнем развития медицины.

Ну да, а для того чтобы стать выездными, нам нужно всего-навсего пройти лицензирование по стандартам Федерации и подтвердить диплом на одном из внеземных языков! Я и не знала, что вулканцы умеют так зло шутить! Короче, жизнь моя пройдет в городе Самаре, Россия, Земля.

- Станеш, бригада свободна! - отзваниваемся.

- Слышу вас, доктор, слышу, запишем вызовочек! Номер карточки - триста сорок восемь, улица...

Разворачиваемся, едем в обратную сторону. Район вызова не наш, помогаем Советской. Через Самарку, через железнодорожные пути, через лес. Станеш с любопытством и недоумением смотрит на пылающие в небе факелы добрых двадцати метров высотой.

- Ола, что это такое?

- Газ горит.

- ???

- Сопутствующий газ. Пропан, бутан, не знаю, что еще.

- А почему его сжигают? Ведь у него множество применений в химической промышленности?

- Не знаю. Говорят, нерентабельно.

Станеш недоверчиво качает головой и долго еще провожает взглядом чудовищные зажигалки.

На вызове нас встречает стайка белобрысых ребятишек: две девочки и трое мальчишек от трех до восьми лет. Похожие так, что их родство сомнений не вызывает.

- А вы врачи, да? А вы нашего братика в больницу заберете? Он еще маленький совсем, ему уколы не надо делать, он плакать будет! - девочка лет семи важно принимает у нас куртки и ведет Станеша мыть руки. Он воспринимает это как должное, а мне забавно. Видела бы она его без шапочки! "Доктор, доктор, а почему у вас такие ушки?" - "А потому, Красная Шапочка, что..." Нет, это откуда-то из другой оперы. Не отвлекаться, ребенок маленький...

И почему это у Станеша дети не плачут? Обычно на детских вызовах рев такой, что уши закладывает. Надо будет спросить.

Малышу от роду нет и месяца, но кто-то из братьев и сестер принес ему из детского садика грипп. Крохотный носик сопит, слезки из глаз текут, температура под сорок, а мама, как обычно, делает все, чего делать нельзя: навертела на него целый ворох пеленок и кофточек. И даже чепчик. От такого компресса температура только выше лезет, но мамочки озабочены лишь одним - не простудить!

И перегретый, вспотевший и несчастный ребятенок жалобно морщится, жмурится от яркого света и чмокает в надежде, что кто-нибудь догадается наконец дать ему попить.

Вулканец молча разворачивает ребенка, ловко и осторожно придерживая головенку, принимает из моих рук бутылочку с водой и поит малыша. Это во-первых. А во-вторых...

- Ола, приготовьте мне раствор спирта один к одному, с температурой градусов сорок пять - пятьдесят.

- Да, доктор.

Развожу спирт горячей водой, выливаю в миску и макаю туда комок ваты. Доктор держит ребенка, я обтираю. Капельки жидкости блестят на мокрой красной коже.

Малышу не нравится эта наша выдумка, он кряхтит и ежится. Но и только! И только! А где же принятые в таких случаях оглушительные вопли? Что-то тут не так.

Повторяем всю процедуру раз пять: обтерли - высох, обтерли - высох, до тех пор, пока огненная на ощупь кожа не становится прохладной. 

Станеш передает ребенка матери, достает фонендоскоп. Обычно это не самая легкая часть работы - выслушать орущего во весь голос младенца, но тот молчит, как воды в рот набрал. Дальше все по заведенному у педиатров ритуалу: осмотр горлышка со шпателем, помять животик, проверить рефлексы...

Ну и, естественно, укольчик.

А куда деваться - температура опять лезет вверх.

- Ола, анальгин, тавегил по пять санти, но-шпа - один деци.

- Да, доктор. Мамочка, поворачивайте сына попкой ко мне и держите ножки. Потерпи, маленький, вот и все.

Маленький сначала не понял, что, собственно, случилось, но через мгновение личико скривилось, ротик пошире и... Ага, голосок у нас ничего себе! Умеем!

Ну вот, лекция маменьке прочитана, ребенок обижен, от больницы категорически отказываются - в чем и расписались, и мы возвращаемся к машине. Долгожданное: "Возвращайтесь на станцию!" - и мы едем обедать.

Собственно, обедать едем мы с Юрком. Станеш традиционно не обедает. У них принято есть утром и вечером. Рано утром и поздно вечером, почти ночью. Очень удобный для "скорой помощи" режим. Хотя вулканцы у нас раньше не работали, какой-то умник из админов решил, что для полноценного питания нам нужно выделить тридцать минут днем и двадцать - вечером. Можно было бы успеть, если бы кто-нибудь что-нибудь к нашему приезду приготовил. Но нет у нас ни буфета, ни столовой. Как-то не предусмотрено. Вот и жуем всем колхозом, кто что принес с собой. 

В дороге выясняется, что Станеш ничего с собой не принес.

Говорю: 

- Не беда, давай заедем, купим что-нибудь по дороге. Юр, завернем в подвальчик?

- Без проблем. Кстати, у меня сигареты кончаются.

При этих словах вулканец снова открывает диспут на тему о вреде курения.

- Да брось! Это далеко не самое вредное в нашей жизни!

Юрка разминает последнюю сигарету и роется в кармане в поисках зажигалки. Зажигалка успешно прячется. Станеш откровенно заинтригован:

- А что самое вредное?

- Ты женат?

- Помолвлен.

- Тогда скоро узнаешь. Если вовремя не одумаешься. 

- Почему?

- Что я тебе рассказывать буду, зеленому, сам все поймешь, придет твое время!

Вулканец как-то тушуется при этих словах. Разговор о Времени он поддерживать не готов. Догадываюсь, почему. Интересно все же, сколько ему лет?

На улице заметно холодает. Вскоре с неба начинают падать, кружась, крупные белые хлопья. Станеш заметно оживляется, не в силах оторвать взгляда от белого хоровода. Шинин ворчит:

- Вот, запуржило! Как насыплет сейчас на ночь глядя - не проехать, не пройти!

- Он не растает сразу, как вы думаете?

От волнения доктор даже заговорил по-человечески.

- Вряд ли. Слишком холодно. Ты что, снега не видел?

- Не видел, - Станеш, приоткрыв окно, ловит на ладонь белые хлопья. - Я и дождя не видел еще ни разу. 

- Подожди, еще насмотришься, опротивеет. Вся зима впереди.

Вулканец недоверчиво качает головой, явно сомневаясь, что такое чудо может ему когда-нибудь надоесть.

Подъезжаем к подвальчику. Народу - никого. Я выбираю себе мороженое - раз уж зашла. Юрий - сигареты, причем, естественно, ворчит, что дорого. Станеш долго рассматривает витрины. В конце концов останавливается на коробке сока и яблоках.

- Это что, твой ужин? С голоду подохнешь, - подводит черту Шинин.

- Нет, этого вполне достаточно. Сегодня большого расхода энергии не было. 

- Подожди. Вот снега навалит - будет.

Приезжаем на станцию. Станеш идет в диспетчерскую отмечаться. Я ем мороженое, а Шинин разогревает принесенный из дому полнометражный обед: пельмени, макароны с котлетой и компот. Подошедший Станеш с недоумением смотрит на все это великолепие. Неужели все это будет съедено?

- Будешь? Присоединяйся, - Юрке жалко бедного студента, которому явно никто не пожарил котлет.

- Спасибо, я пока не голоден.

- Да он вообще вегетарианец.

- Это что, как кришнаиты, что ли? Сектант?

- Не сектант, а просто вулканцы вообще мяса не едят. Верно, доктор?

Юрка с сочувствием смотрит на доктора и пожимает плечами: мол, каких только чудиков нет на свете!

Вот время обеда заканчивается, и нам вручается карточка.

- Поели? Сейчас объявлю. Вызова лежат.

Мы снова в машине. Там холодно. Постояв полчаса во дворе, машина совсем выстудилась. На ходу прогреется, а пока Станеш поднимает капюшон куртки, изо всех сил стараясь не показать, как он замерз.

- Юр, выключи ты печку!

- Что, жарко?

- Не печка, а вентилятор! Чего зря холодный воздух-то гонять?

Снегу намело уже прилично. Мы едем в сторону поселка Красный Кряжок. Сейчас он не красный, а белый. Снег летит, залепляя ветровое стекло, скрипят "дворники", видимость преотвратная.

Мы одни в белом кружащемся мире. В машине немного потеплело. Вулканец оживляется: 

- Теперь всю зиму так будет?

- Будет, еще и не так! А у вас что, вообще снега не бывает? 

Станеш качает головой - нет, мол, такая жалость.

- Нет, совсем без снега - скучно. А что же у вас зимой? Дожди?

- Нет. Дождей тоже не бывает. Сильные ветры с песчаными бурями.

- Тоже не подарок.

Шинин подруливает к скособоченному деревянному домику, мы выходим, и нам под ноги выкатываются два воющих и рычащих клубка.

Я бодро запрыгиваю обратно в машину, Станеш чуть замешкался от неожиданности, и пожалуйста - штаны порвали. Хорошо, что на нем ремкостюм, а не цивильная одежда. Шинин, приоткрыв дверь, орет на собак и сигналит. 

Из избушки выползает ветхий дед и, всплеснув руками, берется за палку. Собак точно ветром сносит. Делаем вторую попытку зайти на вызов.

В доме жарко натоплена печь, на полу - половички, на окнах - расшитые занавесочки. Как в другой мир попали. Тепло, уютно и пахнет пирогами.

- Здравствуйте! Что случилось?

- Да вот, бабка у меня заболела. С утра возле печки топталась, а теперь слегла. Давление, что ли?

Озадаченно смотрю в карточку. Там черным по белому написано: "Акимова Анастасия, восемь лет".

- А как зовут бабушку? - спрашиваю.

- Анастасия Петровна.

Вот те на! Ошибка при приеме вызова - не восемь ей лет, Петровне, а восемьдесят восемь! С тревогой гляжу на доктора. Он бестрепетно раздевается и идет за дедом на кухню мыть руки. Ладно, поработаем. В конце концов, мне-то к таким вызовам не привыкать, я по ним в одиночку езжу. Подстрахуем.

Но тревога моя напрасна. Станеш справляется самостоятельно, бабушка довольна: какой внимательный доктор, слушает, не перебивает.

Дибазол с папаверином получены, валидольчик под язык положен, бабушка в умилении, и мы расстаемся лучшими друзьями. Уже на выходе дед сует мне в руки кулек с пирожками:

- Чайку попьете, за бабкино здоровье!

Что ж, спасибо, люди добрые, на хорошем слове. Нам бы еще выехать теперь из этих сугробов и не застрять - тогда можно будет подумать и о чайке. 

Как в воду глядела! Сели. Ни вперед, ни назад. Шинин, проклиная механика, не дающего вовремя зимнюю резину, стартует на форсаже. Машину стаскивает задом в сугроб.

Выхожу, надеваю рукавицы. Похоже, придется толкать.

- Ола, садись в машину. Я справлюсь.

Не знаю, не знаю. Сели мы крепко.

Шинин кричит: 

- Ола! Назад садись, на самый край носилок! Станеш, давай, враскачку вперед, толкай, может, вылезем!

Мотор рычит, из-под колес фонтаны снега вперемешку с землей, но машина продвигается вперед!

- Давай! Давай! Еще немного!

Станеш упирается покрепче ногами в сугроб и буквально выносит машину из колеи. "Рафик" радостно крутит колесами, и мы - УРА! - снова на твердой земле.

- Ну, ты даешь, доктор! Ты не штангист, случайно?

- Нет. Я вулканец.

Доктор отряхивает с куртки и штанов снежно-земляную кашу и лезет в кабину греться. Сначала выберемся на асфальтовую дорогу, звонить будем потом.

Юрий достает из-за спинки сиденья термос с кофе, предлагает нам. Я - за, Станеш отказывается.

- Зря не хочешь, хороший кофе, крепкий, сладкий!

- Поэтому и не хочу.

- А что же ты пьешь? Чай?

- Воду.

- Вода не водка, много не выпьешь.

- Я много и не пью, ровно столько, сколько необходимо.

- Ты шуток совсем не понимаешь, да? Бедный ты, бедный. Это в каком же мире надо вырасти, чтоб шуток не понимать!

- Бедный? Я не понимаю...

Станеш в замешательстве, он честно пытается осилить Шининскую манеру разговора. А тот исподволь наблюдает за вулканцем и произведенным эффектом доволен. Похоже, это подтрунивание превратится в ритуал.

Дежурство продолжается обычным порядком. На станцию нас не пускают, на вопрос, можно ли заехать хоть на минутку, диспетчер отвечает дурацким вопросом: "Зачем?" А вот надо!

В среднем десять вызовов за сутки, когда больше, когда меньше, но мне лично хватает, чтобы, придя домой, лечь и лежать минуточек шестьсот. А вот Станешу мало. Он взял еще сутки через трое на Промышленной, где педиатров по-прежнему не хватает, и теперь рабочий график у него - двадцать четыре часа работы, затем двадцать четыре часа отдыха. Станеш уверяет, что при таком режиме у него еще остается масса времени для медитации, самосовершенствования и сна.

- Так вы все-таки иногда спите?! 

- Почему иногда? Достаточно регулярно. Только это занимает меньше времени.

- И сколько, к примеру, ты спишь после дежурства?

- Я после каждого дежурства не сплю. Я сразу за все отсыпаюсь после каждого третьего часов по десять-двенадцать.

Юрок вступает в разговор, оторвавшись на время от комментариев по поводу "ишаков спортивных" и "котов помойных, нафиг", от которых нет проезда на дорогах.

- Слушай, так это ты по шесть дней не спишь, получается? Здоров! Мне бы так, я бы еще на одну работу устроился. А то жена запилила: "Денег нет, денег нет!" Как будто ей когда-нибудь хватало! Хоть сколько ни принеси - все, один черт, мало.

- Может быть, она их тратит неправильно?

- Слушай, парень, по-твоему, баба может правильно тратить деньги? Она их просто тратит - и все. По-моему, ей сам процесс нравится. А у вас в семье кто деньгами заведует? Сестра?

- Почему сестра? Нет, вместе решаем.

- Общак, значит... Эх, студенты, завидую я вам. Все еще у вас впереди. 

Шинин о чем-то задумывается, мечтательно глядя поверх дороги.

У нас тоже еще все впереди. Вся ночь.

Берем по рации очередной вызов. Боже мой! Вот чего я не люблю. Интересно, какой это умник додумался объединить под одним кодом поводы к вызову "отравился - подавился"? Потому что если ребенок чем-то травился, то в большинстве случаев мы еще успеваем все исправить. А вот если подавился, и не просто закашлялся, а не дышит...

Тут лучше всех может помочь принимающий вызов диспетчер, если успеет сказать родственникам, чтобы они, не дожидаясь "скорую", перевернули бы ребенка вниз головой и потрясли.

Едем. Про себя молюсь - только б не подавился!

Входим. Еще как! Синий мальчишка на полу, рядом отец изо всех сил дует ему в рот. Делает искусственное дыхание. Еще глубже вдувая ненароком вставший поперек горла кружок колбасы.

Одним движением Станеш отстраняет мужчину, берет ребенка за ноги и как следует встряхивает. Несколько раз.

Безрезультатно. Колбаса сидит плотно.

Неужели конец?! Мать пока молчит, не сводя глаз с доктора. Что-то будет, когда она поймет...

Нет страшнее вызова, чем нелепая детская смерть. Это от таких вызовов в тридцать лет седеют волосы.

Вулканец кладет ребенка на спинку, сам садится рядом с ним на пол.

- Ола, пусть мне никто не мешает.

- Да, доктор.

Может, еще не все потеряно? Станеш наклоняется над мальчиком и замирает в неподвижности, с застывшим взглядом. Почему мне кажется, что воздух вокруг них дрожит от напряжения? 

Наконец ребенок вздрагивает, тело его выгибается дугой, Станеш резко выдыхает - и одновременно изо рта мальчишки вылетает кусок колбасы. Судорожный вдох - и долгожданный рев!

Нате, мамочка, получите своего ребенка.

Мать, плача и смеясь одновременно, обнимает сынишку. Отец трясет руку совершенно обалдевшего доктора, а я прикидываю, как бы мне весь этот бардак прекратить и вулканца спасти. Лучше всего помогает канцелярски-протокольное "А страховой полис у вас есть? Принесите, пожалуйста!" Станеш спасен, папаша отцепился.

День третий

Сегодня все как всегда. То есть все наоборот. Не как у нормальных людей, а как в любой оперативной службе. В нашей, есссно, стране.

Прям без объявления войны, никого не предупредив, нам поменяли машину. На "уазик", бортовой номер девяносто три. Мотивируя это тем, что снегопад, заносы, "рафик" не везде пролезет. 

Ну, там, где мы обычно ездим, и танк не всегда пролезет, но в данном случае дело не в этом. Достаточно посмотреть, кто сегодня будет кататься на нашей вылизанной шоферами "детской" тридцать шестой. Ну конечно, Людочка. 

Все объясняется очень просто и примитивно: на "уазике" трясет. А дороги из-за снега неровные, с ухабами и кочками, ебураками и колдоебинами, и будут таковыми до весны. Точнее, почти до лета. А некоторые сотрудники не любят тряски. И не только не любят, но и могут ее избежать. По-свойски договорившись с диспетчером.

Ах, чтоб вам всем, да когда же эту машину мыли в последний раз? В прошлой жизни? Пока не объявили, беру веник и тряпку. Хотя бы успеть вымести окурки и протереть пыль с носилок. Да и не только пыль. Безобразие!

Лавируя с веником между носилками и сиденьем, пячусь к подножке через весь салон. И просто случайно не успеваю вымести мусор на незаметно подошедшего Станеша.

- Ола, что-нибудь не в порядке?

- Что-нибудь? Да тут практически все не в порядке! Надеюсь, она хотя бы ездит!

- Вы думаете, машина может быть неисправна? - в глазах вулканца такие искренние изумление и тревога, что мне становится его жаль.

- Нет, доктор, не думаю. Это просто преувеличение, проявление эмоций. Которых у меня сейчас хоть отбавляй. Вы не знаете, кто сегодня у нас водитель?

- Нет. Но могу узнать.

Станеш уходит, а я в темпе навожу хотя бы подобие порядка и начинаю распихивать по углам наше снаряжение и аппаратуру. Почти заканчиваю, когда возвращается Станеш. А за ним - Боже мой! - водитель.

"Я не извозчик, я водитель кобылы!" 

Это он, Б.Ф., в прошлом году, когда выпал первый снег, сказал:

- Все, хватит лихачить! - и перешел с сорока километров в час на тридцать пять!

Да за что же это нас так?

Доктор, еще не зная об ожидающей его участи, садится в кабину. Бэ Эф тоже вскарабкивается, кряхтя и охая, и тут же первым делом включает радио. "Русское радио"!!! Мы обречены. 

Время идет. Машина еле движется, почти стоит. Было бы лето, нас обгоняли бы велосипедисты. Бэ Эф оживлен и общителен, разговор идет о политике, о вчерашних новостях и о политико-экономических прогнозах самого Бэ Эфа. Да! Именно разговор!

Вулканец в нем участвует, и, к моей великой досаде, похоже, не только из вежливости. В происходящих в нашем мире событиях он явно неплохо ориентирован. А мне смертельно скучно, и все это давно надоело. Поскольку Борис Федорович никаких других тем годами не признает.

- Доктор, а что у нас на вызове? - надо же мне как-то бороться за выживание в одной отдельно взятой машине.

- Тридцать два "Е", температура, пять лет.

- И далеко мы едем? - адрес Станеш водителю назвал еще на станции.

- Белорусская, сто семь. Это на Сухой Самарке.

А то я не знаю! До Сухой этой самой Самарки мы такими темпами будем пилить до вечера. Бригада явно расслабилась, надо что-то предпринять.

- Не люблю я этот район, - говорю. - Педиатры в поликлинике сплошь и рядом - жены военных, меняются каждые полгода, дети запущенные, экология преотвратная. И ехать далеко. А нумерация домов - как в Токио. Рядом с первым - девятый, потом двадцать третий, а вот пятый - около двадцать седьмого. На той неделе с Катковым искали адрес полтора часа, еле нашли.

Станеш заметно встревожился, явно теряя интерес к разговору о событиях в Армении.

- Борис Федорович, мы могли бы ехать быстрее?

- Отчего же нет? Могли бы и быстрее. Да ведь скользко! Занесет машину на повороте - и в столб. Вообще не доедем. Куда торопиться, сутки впереди. 

Симпатии к собеседнику у вулканца явно поубавилось. Такого отношения к работе он не понимает.

А что там понимать?! Все очень просто. Бэ Эф семь лет уже как на пенсии, а пенсию за просто так не дают. Все его трудности на дороге - его собственные. С годами снижаются реакция, выносливость, да и интерес к происходящему. Нам бы день отстоять да ночь продержаться. И винить его в этом трудно.

Отдав "скорой" всю свою жизнь, он и подумать не может об уходе. И у нас язык не поворачивается открыто сказать ему, что пора, мол, сменить работу или вообще сидеть дома. Водитель он очень неплохой, но для "скорой" этого уже недостаточно.

Подъезжаем к светофору, дальше кончаются ветхие избушки вдоль по берегу речки Татьянки и торчат первые девятиэтажки. Нам где-то здесь. Судя по карточке, этаж у нас восьмой, не избушка.

На повороте виден номер на углу дома - девяносто пять. Где-то рядом.

Через пятнадцать минут петляния между домами наш сто седьмой все еще где-то рядом. Найдены номера с девяносто пятого по сто пятый, но дальше - чисто поле. Город кончился. По четной стороне еще тянутся дома типа "барак" и за ними маячит что-то многоэтажное. Предлагаю проверить - по какому-то наитию. Станеш удивляется: зачем искать на четной стороне сто седьмой дом? А просто так, вдруг найдем. Борис Федорович не удивляется. Ничему - уже много лет. Сворачиваем, и "уазик", рыча, лезет по тропинке между бараками. 

Когда многоэтажная свечка общежития оказывается номером сто семь "А", а наш искомый сто седьмой - прямо за ней, около сто второго, по-настоящему удивлен только вулканец. Нас никто не встречает. Кому мы нужны?

По темному коридору к лифту. Лифт украшен лужей и высокохудожественными изображениями. С надписями. Впрочем, я не краснею. А Станеш невозмутим. Или не понял, или не заметил. Жму кнопочку восемь. 

Ответ обычный - фиг! Не работает. Пробежечка до восьмого как зарядка до завтрака. Бодрит. Если б еще не мусоропровод и его ароматы лета...

Открывают. Заходим. "Здравствуйте, что случилось, где помыть руки". Все как обычно. Или нет? 

Что это бабуля так на нас таращится? 

А просто Станеш забыл надеть шапочку. "Доктор, доктор, а почему у вас такие..." Тьфу, привязалось. Доктор, порывшись по карманам и не найдя, что искал, невозмутимо проходит в комнату мимо остолбеневшей бабки. Ну забыл и забыл. Пусть привыкают. Бабка, вспомнив о своей роли в спектакле, выходит из транса и бочком пробирается в комнату.

Вызов простой, ОРВИ. Осмотр, рекомендации. Поняв, что уколов не будет - а зачем они при температуре тридцать восемь пятилетнему? - пацан отмирает и, не сводя глаз со Станеша, выпаливает:

- Дяденька доктор, а вы вампир?

- Нет, не вампир.

- А кто же тогда, кто?

- Вулканец.

- А вы на звездолете прилетели?

- Да.

- А клингонов вы видели? 

Ответить Станеш не успевает, а жаль. Бабуля, подхватив на руки негодующего внука, тащит его в кровать, ворча на ходу:

- Ну хватит, хватит, не морочь людям голову, ох уж эти родители, сами с причудами и мальчишку с ума сведут своими старыми треками. Не сердитесь, доктор, он еще маленький, что на уме, то и на языке. Насмотрится с родителями этой мистики-фантастики, тьфу, и несет черт-те что... 

Конец.

Ну а теперь поговорим с автором.

-Кто вы?

-Зовут меня Ольга Сандт, дома и для друзей Ола, мне тридцать восемь, работаю на "скорой"

-Как увлеклись «Треком»? Наш традиционный вопрос (
-Фантастику читаю с тех пор, как научилась читать, так что "Треком" увлеклась легко и просто.

В Самаре в 1989 по новорожденному каналу "СКаТ" с отвратительным качеством пошел TOS, муж прилип к экрану сразу вместе с трехлетним сыном (они и сейчас оба треккеры), а я - следом. Фантастику мы любили всегда, оба на "скорой" выезжали, а тут родные-знакомые ситуации: далекое и бестолковое начальство, нескучные миссии, требующие быстрых и нестандартных решений, причем частенько под огнем. Масса ненужных инструкций и уставов, которые просто необходимо (и так приятно!) иногда нарушать...

Вписались мы мгновенно и, похоже, навсегда.

Далее - много лет изоляции и поисков, высматривание следов "Трека" и упоминаний о нем в других фильмах и мультяшках, новеллы Блиша - жаль, маловато. Мы с мужем - народ играющий, и мы играли для себя, создавая новые миссии по ходу дела, иногда встречаясь между дежурствами. Потом - УРА!!! - 1994 год, снова показывают TOS! Нам не приснилось! Во время показа я с сыном попала в травматологию, смотрели ST, регулярно отбирая правдами и неправдами телевизор у врачей в ординаторской.

Чтоб не пропускать серий, менялись дежурствами, вызовами, потом грузили пересказами друзей и родных... Январь 2000 - как у всех, прилипла к экрану после бессонной новогодней ночи.

Говорят, если что-то искать достаточно долго - обязательно найдешь. В декабре 2001 на дежурстве я, совершенно не читающая газет, случайно положив книгу на стол, покрытый чьей-то газеткой (из соображений безопасности для книги, а это был "Мир Спока"), взглядом уперлась в объявление, включающее в себя слова "Star Trek".

Не поверила, перечитала... И двенадцать лет нашей семейной изоляции благополучно закончились встречей с самарским фан-клубом (спасибо не знаю какое огромное Марине Нимой за спасение пропадающих в вакууме безынетных треккеров! :))) !!! (Марина Нимой смущенно расшаркивается.)
- Что в "Треке" нравится больше всего? Что восхищает, а что не нравится?

-Что нравится в "Треке"? ТОS, TMP, TAS, Voyager, TNG, Enterprise, Nemesis (Nemesis в хвосте из-за гибели Дэйты, он-то и оживлял для меня команду ТNG ( )
В таком именно порядке, остальное пока не видела. 

Команда Кирка - вне конкуренции, тандем доктор Маккой/мистер Спок - впереди всех (сказываются 20 лет "скорой" - я пристрастна. :) Именно так это выглядит на "скорой", именно с таким коллективом мы работали (жаль, все меняется)). Компетентность, надежность, способность искать и находить выход в безвыходных на первый взгляд ситуациях, чувство юмора - в особенности оно - приятно отличают и капитана, и экипаж.

Не нравится тенденция к сползанию в напыщенность, неестественность, потеря чувства юмора и злоупотребление спецэффектами в ущерб актерскому мастерству, которыми грешат некоторые серии и персонажи.

- Как пришла мысль написать фанфик? Писали ли что-нибудь раньше? Как работали над рассказом? 

-В мыслях не держала писать фанфик, над рассказом - если это рассказ - не работала вообще, даже имен не меняла, это записи дневникового типа в одну строку, после дежурств, как оне видятся через призму многолетнего трекканутия. Раньше писала, давно и много, но на совсем другие темы, а фантастику и фэнтези - только в корзину, чтоб отвязались и забылись. Плохой фантастики полно и без меня.

Чаще до записи не доходило, просто рассказывала друзьям и забывала.

Я и рисую так же.

-Нет ли в мыслях идентификации себя с этим милым вулканским доктором? 

-Вулканский доктор - не такой уж он милый, если с ним работать. Он имеет совершенно реальный прототип, похожий на персонаж до противности. Разве что кровь и уши подвели. И еще он игнорирует фантастику. "Если существо выглядит как сехлат, воет как сехлат и кусается как сехлат, ТАК ЭТО И ЕСТЬ СЕХЛАТ!!! :)

- Значит, вулканцы уже здесь, но мы не знаем про них? Или контакт будет совсем скоро? Осталось подождать чуть-чуть?

-Вулканцы - они здесь, не сомневайтесь. (В свидетели - новый сериал Enterprise ()

-Есть что хочется сказать своим читателям еще?

- Если без шуток... Вселенная "Стар Трек" не существует!!! 

Она нам нужна? Да!!!

Мы ее хотим, мы в нее верим? Да!!! Но ее нет.

Ребята, давайте все же не сходить с рельсов - ее нет и не может быть!

В этой реальности. Что, впрочем, не мешает нам создать другую.

В этом мире, в котором мы родились и находимся - фиксированы - физически, нет варп-скоростей, клингонов и фазеров. И с этим приходится мириться, если не хочешь попасть - по-настоящему - на прием к очень эмоционально выдержанному доктору со смешным названием "психиатр".

Нам к нему не надо, но он об этом, клянусь, не знает. И тоже хочет кушать и получать зряплату, и только так поставит вам вечный, как энтропия, несмываемый диагноз. Ребята, это уже опасно. Особенно если вы юноша призывного возраста.

Но на самом-то деле "Трек" есть. В наших умах и в наших сердцах, и в наших душах, и пока жив хоть один треккер - герои саги будут жить!!! :))) А еще я с удовольствием почитаю ваши письма, если кто надумает их написать (
ИГРОТЕКА (
Ведущий рубрики Г’Кар ( korotya@online.ru)

Star Trek: Borg
Жанр: Интерактивный видеоквест

Год выпуска: 1997

Системные требования (минимальные): Windows 95, процессор Intel Pentium 90 MHz, 16 MB памяти, видеокарта с 1 МБ видеопамяти, 5 мегабайт места на жёстком диске, 2-х скоростной CD-ROM, звуковая карта, клавиатура, мышь.

Пройдено на: P3-733, 448 MB RAM, GeForce 2 GTS 32 MB, Win ME.

Количество дисков: 3.

Оценка: 75 % (треккеры/любители квестов), 55% (остальной мир).

Эта игра, несмотря на свой уже достаточно внушительный возраст, до сих пор представляет большой интерес для многих треккеров и просто поклонников жанра «интерактивный видеоквест».

Star Trek: Borg, — это единственная игра «приключенческого» жанра (Adventure/Quest) по вселенной Звёздного Пути (некоторое время назад нас обрадовали объявлением о начале создания рисованного квеста ST: Secret of Vulcan Fury — но этот проект был закрыт задолго до релиза). 

Сюжет игры заинтересует не только «отпетого» треккера, но и каждого любителя приключенческих игр. Прошло 10 лет с момента битвы при Волке 359. Главный герой — кадет на Энтерпрайзе. Поступило сообщение о направляющемся к земле кубе Боргов, и корабль готовится к серьёзному сражению. Всем кадетам и гражданским лицам приказано покинуть корабль. Скрепя сердце (отец главного героя погиб в сражении Волке 359 на своём корабле USS Righteous) наш персонаж отправляется в транспортный отсек. Внезапно на его пути из ниоткуда появляется старый добрый Кью и выдаёт «предложение, от которого невозможно отказаться»: отправиться на 10 лет назад, на корабль своего отца, занять место погибшего офицера СБ и попытаться спасти корабль (любопытное примечание: капитан USS Righteous носит фамилию Андропов). Сам Кью занимает место желчного «главврача» (это замечает, понятное дело, только главный герой). Дальнейшие события развиваются стремительно и неожиданно... 

Видеоролики (которые и занимают большую часть игры — все 3 диска заняты высококачественным видео, отснятым на студиях Paramount), звуковое сопровождение и внутриигровые сцены сделаны на высоком уровне и заслуживают всяческих похвал. Во время игры создаётся впечатление настоящего «погружения» в одну из серий шоу (разве что с другими персонажами). Были использованы оригинальные декорации, эффекты и модели из сериала. Также внутри игры  доступна (с помощью трикодера) довольно интересная мини-энциклопедия по вселенной Star Trek.

Определённым недостатком игры можно назвать непродуманное и неэргономичное управление — приходится потратить определённое время, чтобы  в нём разобраться.

В общем, можно сделать вывод: для треккеров (особенно увлекающихся боргами и Кью) и любителей видеоквестов можно смело рекомендовать этот продукт. Для обычного же геймера всё зависит от его индивидуальных игровых предпочтений.
PPG (Role Playing Game)- Ролевые игры.

Автор Ричард Гудман (gudman@mail.ru)

RPG – что это такое?

RPG (Role Playing Game) дает возможность простым поклонникам сериалов почувствовать себя "в шкуре" оригинальных персонажей. Данное действо больше всего напоминает любительскую театральную постановку и проходит, как правило, за городом. Но в нашей статье речь пойдет о другом варианте, не менее любопытном и более известном в России – об  интернет-игре. Подобный вид РПГ – это нечто среднее между групповым написанием фанфика и общением в форуме. В англоязычных странах существует даже настоящее объединение из числа многих сайтов, специализирующихся на подобном творчестве поклонников Трека. Его участники подписали особый свод правил, в котором с завидной точностью прописаны все детали, от количества строк в каждом посте и возраста игроков, до четко определенного порядка карьерного роста. Например, минимально возможный возраст игрока может равняться семнадцати годам. Подобное ограничение объясняется возможностью написания отдельных сообщений с описанием сцен насилия или интимных отношений, не предназначенных для юных (и не очень) глаз. 
Игры по Треку прочно заняли эту нишу, так как многие его немаловажные элементы невозможно повторить в  реальных условиях. Любителям «Властелина Колец», например, «достаточно» выковать мечи или, на худой конец, покрасить серебристой краской деревяшки, найти аналог шлему и выехать в заранее отысканный живописный уголок природы, и это будет выглядеть довольно правдоподобным. Создать же более-менее похожее на оригинал подобие фазера,  откопать в несметных закромах родины звездолет в форме «тарелки» и воссоздать атмосферу космического сражения попросту не представляется возможным. Выход один – выбрать подходящее время действия (благо, многолетняя история съемок Трека это позволяет), создать сайт, придумать собственного персонажа (или выбрать его из числа героев сериала), набрать команду, и – уф! –  можно начинать!

Правила

В большинстве случаев запрещены параллельные Вселенные из других источников (скажем, Оби-Ван Кеноби не имеет права помочь капитану Кирку в борьбе с клингонами).  

Нельзя издеваться, унижать, оскорблять или убивать чужих персонажей, а также канонических героев Трека, зашедших на огонек. Это непременно повлечет наказание. При первом нарушении спорная часть хода может быть удалена, при втором вас на века запомнят как еретика(. 
Не рекомендуется искажать хронологию Трека (допустим, писать, что «… в 2456 году капитан Пикард с удовольствием пообщался с командой U.S.S. «Пенелопа», на котором я служу...»). При описании действий персонажей чужих игроков неплохо было бы согласовать нюансы их поведения с «хозяином». Конечно, необходимо учитывать все, что было написано в предыдущих постах, но, по правде говоря, на практике это вряд ли осуществимо.

Требования к участникам

Будущий игрок выбирает наиболее приглянувшуюся ему должность в экипаже (или придумывает свою собственную, гражданскую) и присылает заявку на участие Мастеру, прикрепив к ней заявку. Если должность свободна, то Мастер дает добро и, – о, чудо! – вы в составе экипажа. Теперь вам открыта дорога к исследованию новых миров, бесконечной череде незабываемых приключений и испытаний, которые вы должны мужественно преодолеть. Желательно, чтобы раса персонажа была из Вселенной Трека, хотя допустимы образы андроидов или разлученных со своими родственниками представителей иных  цивилизаций. Одобряются новые идеи в отношении прежних рас, но в пределах здравого смысла.  При желании можно добавить портрет или фотографию «себя, любимого»  в биографию  своего героя.

Сюжетные ходы

Сюжетные ходы – это составляющая часть любой миссии, их пишут игроки. Начало каждой миссии, как правило, дает Мастер, то есть создатель игры. Остальные игроки развивают эту тему, придумывая к ней продолжения, называемые ходами, или постами. 

Существуют два основных вида отбора сюжетных ходов. Первый, когда игрок присылает свои наброски по развитию сюжета или сценарий для нового хода капитану (или Мастеру) на e-mail. Мастер рассматривает предложения и, в большинстве случаев, после этого рассмотрения и небольшого редактирования запускает их в игру. Второй вид - это когда идеи размещают на форуме игры, и команда выбирает, на ее взгляд, лучший. 

При написании сюжетных ходов не забывайте, что фазерные перестрелки и вопли «Красная тревога!» хороши, но в меру, ибо вскоре приедаются как самим игрокам, так и читателям. «Бытовые моменты» пользуются большим вниманием публики. Не скупитесь на описание размышлений своего героя и его психологического состояния, так как они характеризуют его и помогают другим игрокам в общении с вами. Объединенные в единое целое, они сделают игру увлекательной и незабываемой.

Игры, действующие на данный момент (или же искусно имитирующие это()

http://klingonclub.narod.ru – ролевая игра о клингонах, ярко выделяющаяся на фоне остальных РПГ. Если вы жить не можете без гакха и не прочь отсекать конечности противника батлехом, - вам сюда. К слову сказать, только фотографии членов экипажа внушают ужас, напоминая вампиров из кино. Присутствие триббла в списке членов команды создает некоторую пикантность ситуации, одновременно рисуя в воображении образ раздавленного мехового шарика. Нельзя не упомянуть и подробную базу данных по клингонам. А вот великолепная коллекция холодного оружия непременно приведет в восторг даже самого черствого шефа службы безопасности, независимо от его расовой принадлежности.

Отрывок: «..- Ты Ренкор? -Керал с удивлением взирала на Первого, - Примите облик более подходящий для Офицера Клингонского крейсера. Ренкор злился, но был вынужден выполнить приказ. Постепенно из его всклокоченных обрывков энергии проступили черты гуманоида…»

http://ncc-2117.narod.ru – «Стар Сталкер» снова готов к полету. Обширная база данных понравится любителям докопаться до истины.( «Стар Сталкер» обязательно заинтересует игроков немалым выбором миссий – от дипломатических переговоров и попыток прекращения региональных конфликтов до изучения таинственных туманностей и открытия новых звездных систем. «Сталкер» - одна из первых русскоязычных ролевых игр, в апреле 2004 года ей исполняется три года.

Отрывок: «...Внезапно он разжал кулак одной из рук и бросил в сторону отряда плазменную гранату. Раздался оглушительный взрыв, несколько офицеров службы упали с различными ранениями, с потолка посыпались искры, всё окутал чёрный дым…»

http://pharaon.hobi.ru -- ролевая игра о тех далеких временах Трека, когда все только начиналось. Время действия – 2151 год. С чем-чем, а вот с экипажем NX-04 «Pharaon» проблем не испытывает. Но сама игра на данный момент, похоже, не действует – архив игры не был обнаружен, а попытка проникнуть на форум игры (равно как и в бар «Яблоко Евы») окончились неудачей. Что ж, желаем успеха в дальнейшем освоении космоса и скорейшем возобновлении игры. 
http://www.ussstrider.narod.ru – данную игру отличают от прочих обширные моменты «бытовой жизни» членов экипажа, включая их размышления о происходящих событиях. Диалоги длиной более в чем  пять фраз встречаются крайне редко. ( Но если таковые попадаются, то являются отнюдь не банальной группой фраз типа «…Ой-ой-ой,  у нас щиты накрылись!», а шедевром словесных баталий и занимательных бесед членов экипажа. Редкие перестрелки скрашивают долгий полет. Уверен, эта игра приглянется любому сотруднику Научного Департамента Федерации, страстно желающему покорять новые горизонты.

Отрывок: «...Свежедобытые бактерии дохли, несмотря на героические усилия всей микробиологической группы и третьи сутки без сна. Кто бы мог подумать, что эти уникальнейшие микроорганизмы, редким и, само собой, случайным везением обнаруженные на залётном астероиде и так многообещающе разросшиеся на минимальном субстрате с выделением невероятного количества всевозможных полезностей, - начнут беспричинно отдавать концы, даже не помахав на прощание жгутиками и ресничками..."

http://ussosiris.narod.ru – архив данной игры стоит читать как учебное пособие в академии игр РПГ, в качестве примера описания психологических переживаний героев одних игроков по поводу проблем, возникающих в связи с редкими атаками галактических монстров, которые описывают другие игроки. Если вы не прочь поразмышлять о тяжелой женской доле боргов, вулканок и землянок, пребывающих в постоянном напряжении вследствие проблем нелегкого выбора, то данный пример подойдет как нельзя лучше. Кстати, «Осирис» снова готов к полету.

Отрывок: "...Пять немного удивилась, однако протянула девочке левую руку. Девочка осторожно дотронулась, а затем убрала руку, с явно разочарованным видом.

-Где твои родители? - спросила Пять

-Мама скоро придет - ответила девочка…"

http://igra-q.narod.ru - знаменитая (и бесконечная) история о взаимоотношениях капитана Пикарда с командой и несравненным Кью. :) Интернет-аналог телешоу "За стеклом", щедро сдобренный комическими моментами, пародиями и шутками. Раскрывает истинные характеры героев ТОС и ТНГ. 

Отрывок: «...Но Диана очень красива, Дэйта уверен в себе и своём питомце, а сехлат просто симпатяга. Публика провожает Диану, выезжающую с  арены на спине сехлата, громкими аплодисментами…»

http://www.ussspartacus.narod.ru - единственная и неповторимая пародия на ролевые игры, повествующая о незабываемых приключениях U.S.S."Спартакуса" в неизведанных глубинах космоса. Эта игра пережила многих своих «старших товарищей», но массовики-затейники из числа экипажа продолжают придумывать новые шутки и не сходят с намеченного пути.

Отрывок: «...- Я мог ошибиться. Я шаман, а не патологоанатом! Только великие люди признают свои...» - речь Понтия была прервана мощным сильным пинком чуть ниже спины. Весь экипаж повалил на голопалубу. Там часто показывали кино и раздавали халявный попкорн...»

Мнения

Элинор Ригби – «...я участвовала в паре игр и для меня это, прежде всего, была радость общения. Имхо, главное в игре – это искусство Мастера. Если сюжет хорошо продуман и интересен, то играть в такую игру одно удовольствие...»

Сarrie – «...отрицательные моменты – это, конечно, когда игроки пишут не то, что надо или не пишут вовсе, что, наверное, разочаровывает больше всего. Еще иногда убивают неграмотно составленные анкеты. ( Положительные впечатления появляются, когда видишь, что игра развивается и хоть что-то, но получается. ( Иногда, правда, возникают трудности, когда игроки упорно не желают выполнять просьбы касательно сюжета, исправлять свои ходы или, например, те же анкеты. Но с такими игроками легко расстаться :)...»

Staenn (T'Staela) – «...Я считаю, что РПГ – особая разновидность квестов, хотя официально это особый жанр игры. Просто слегка изменена графика и побольше вариантов действий персонажей, побольше самих персонажей. Такой вывод я делаю, основываясь на игры РПГ в которые я уже играла – это:

 1)Diablo

 2)Код доступа: Рай
 3)Star Trek: Away Team 

 4)Герои всех версий. 

Отношение к играм данного жанра у меня положительное, целиком и полностью. Здесь можно прекрасно развить как стратегическое и логическое мышление, так и реакцию. Именно поэтому я люблю в них играть. РПГ – это «насыщенный», «витаминизированный» квест. Там надо и логику применять, и возникающие эмоции можно выплескивать. Поэтому с РПГ и отдохнешь, и долю самосовершенствования приобретешь. Конечно, не такую, как в стратегии, но тоже приличную. А некоторые игры еще и настроение поднимают…»

Мальколм Рид – «...РПГ - это очень хорошая идея, рожденная в очень хороших головах очень хороших людей. Оно помогает людям почувствовать себя частью чего-то большого (разумеется, если они не борги) и дружного. Это чем-то напоминает обычный форум, или просто переписку друзей, но более интересную, где ты можешь как бы передать все эмоции своего персонажа, и написать не только то, о чем он думает, или что говорит, но и что делает. Люди начинают мыслить коллективно (снова ссылаюсь на боргов) и всегда умеют найти выход из сложившийся ситуации, и пойти на компромисс относительно двух совершенно разных сценариев, тем самым, угодив обоим авторам. Игра позволяет почувствовать себя человеком, действительно живущим во вселенной Стар Трек, но это НЕ просто забава!!! Во что бы вы ни играли на компьютере или еще где-нибудь - это будет менее реалистично. Здесь же ты общаешься с настоящими людьми, которые могут сами принимать решения. И их решения непредсказуемы. Вот  эта непредсказуемость!!! и отличает РПГ от всего остального!!! Ты никогда не знаешь, чем все закончится». 

Зефрейн Кокрейн – «...РПГ – это классная штука! Моя роль в игре – инженер, поэтому я ответственен за то, чтобы корабль летел нормально! Плохо только, что форум у нас на английском, но потерпим!..»

Undel – «...положительные эмоции возникают оттого, что словно сам в Треке снимаешься. Отрицательные – когда написал длиннющий текст, смотришь, а кто-то написал свой пост и он противоречит части написанного тобой – приходится постоянно быть в он-лайне,  обновлять форум, следить за изменениями, но, наверное, по-другому нельзя…Игра – супер, только времени иногда отнимает много на написание хода – сочинять сюжет ведь не самое легкое занятие…»

Nikkie – «...Star Stalker - моя первая РПГ. Ввязалась в неё в основном ради общения с треккерами, а заодно интересно было, что из этого выйдет. Обе цели выполнены: во-первых, намного увеличился круг друзей, что и было первоочередной задачей. А во-вторых, за первые два дня ТАКОГО замутили:)

В общем, очень и очень увлекательно. Возможность менять реальность по собственному желанию всегда увлекает, тут главное - не лениться. Единственно, что теперь капитана жалко - во всём этом разбираться;)..»

Инди Джонс – «...РПГ - это вещь! Игра - тоже. И вообще жизнь хороша, когда есть инет. И вдвойне,  когда он халявный :)))…»

Большая часть материала по особенностям игры в ролевые игры позаимствована с  сайта http://ncc-2117.narod.ru, за что капитану Мринне Джерси большое спасибо; и с сайта интернет–игры «Azeri Fleet». Выражаю благодарность всем тем, кто откликнулся на мой призыв поделиться мнением.

БАЙКИ У КОСТРА (
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Окончание пересказа книги «Вторжение! Первый удар!» (Invasion: First Strike!). Автор - Диана Кэри (Diane Carey).

ВНИМАНИЕ!!! Предупреждаю сразу – кто не любит слушать или читать такие пересказы – ткните на эту ссылку, если вы читаете журнал на экране. А если на бумаге – перейдите к следующей рубрике «кьЮМОР(»
А остальные - послушайте, что было дальше, после того как клингон Калан, видя, что капитан Кирк установил хорошие отношения с жуткими тварями, уничтожившими клингонские корабли, решил удрать. Пробираясь по коридору, Калан наткнулся на одного из гостей Кирка - подчиненного Гарамануса, осматривающего корабль. Калан набросился на "демона", убил его, отрубил голову и, прихватив ее как трофей, удрал на свой корабль...
Рассказывает Т-Viik (vulkany@mail.ru)

…Дальше Кирку приходится расхлебывать всю эту кашу. Убитого охранника и обезглавленного демона обнаружили не сразу. Когда Маккой нашел эту горгулью без головы, он похолодел от страха. Шаткий мир с чужаками может быть легко нарушен: кто поверит, что на борту Энтерпрайза был клингон?! Рассматривая поверженное существо с любопытством патологоанатома, Маккой с удивлением обнаружил у него на груди куколку, очень похожую на своего хозяина. Более того, кукла, изображавшая хозяина, повторяла не только все детали его тела (к примеру, одна нога у куклы была со шрамом), но и, судя по всему, рассказывала его биографию. Маккой пришел к выводу, что это знак отличия или талисман. Решив рассмотреть куколку получше, он случайно сломал ее. А поскольку она и так была сломана, разобрал ее дальше на части (лучше бы Спока лечил!) из любопытства. После этого Маккой с тяжелым сердцем связался с Кирком.

Тем временем, еще ничего не зная о плохих событиях, Кирк развлекал гостей и разговаривал со своим новым знакомым - Зеннором. Он умудрился побеседовать с ним наедине, удалив агрессивного Гарамануса под предлогом того, что для Гарамануса проведут экскурсию в машинное отделение. Кирка одолевали сомнения - а подчиненный ли вообще Гараманус? Не было похоже, что Зеннор - абсолютный лидер. Кирк попытался в личной беседе с Зеннором выяснить хоть что-то о его расе, уровне технологий и знаний, устройстве общества, взаимоотношениях, традициях и правилах поведения. Кирк, однако, как-то внезапно обнаружил, что сам уже выложил на стол перед гостями все карты, пустил их практически во все зоны корабля и рассказал все о Федерации и Империи, а в ответ не получил почти ничего! Зеннор не играл в игру «откровенность за откровенность» - он слушал, делал какие-то выводы, одному ему известные, впитывал информацию и ничего не рассказывал о себе и своем народе. Мудрая политика! А Кирк в порыве простодушия выложил гостям больше, чем было нужно. Он вдруг проникся симпатией к демоническому Зеннору и уже почти считал его другом, забыв об осторожности. Возможно, на это его подбила ссора с Маккоем и чувство вины перед вулканцем - внезапно захотелось найти новых друзей, которых ты еще не знаешь, как облупленных, которые не пилят тебя и перед которыми ты не кругом виноват!

И вот, когда он мило беседовал с Зеннором, кстати, тоже проявлявшим ответную симпатию, раздался звонок из лазарета и Маккой каким-то замогильным голосом попросил капитана прийти одному. Кирк сперва решил, что Спок «собирается покинуть их в любую минуту», но Боунз успокоил его на этот счет и намекнул, что дело в другом, однако проблема очень серьезная! Кирк извинился перед Зеннором: «Мой первый офицер был ранен, простите, но я должен спуститься вниз. Вы тут отдохните пока что!» - и бросился в лазарет. 

Вот тут-то и выяснилось, что клингонский командир Калан сбежал, убив по дороге одного из членов экипажа Энтерпрайза и представителя расы Зеннора. 
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Ситуация была просто ужасная! Она ставила под удар первые ростки доверия и дружбы между Зеннором и Кирком. Убийство произошло на Энтерпрайзе! Кирк прекрасно понимал, что на этом этапе мир между его людьми и пришельцами может быть легко нарушен! И, кроме того, он был просто уверен, что Гараманус, уж непонятно какой он там властью обладал над Зеннором, не преминет воспользоваться этим несчастным случаем, для того чтобы настроить Зеннора и прочих своих людей против Кирка и Ко. И вряд ли кто-то из них станет разбираться, кто убийца: Калан или люди Кирка!

Кирк, чуя, что попахивает жареным, понесся к Споку быстрыми скачками и выложил ему все. Вулканец выслушал его и удивленно вскинул брови: «Как, капитан? Вы до сих пор не поняли, что происходит между Зеннором и Гараманусом?! Ну, во-первых, вы могли бы обратить внимание на то, что наши гости внешне хоть и похожи между собой, но являются представителями разных наций одной расы. Даже невооруженным глазом видно, что у Зеннора и половины его подчиненных крылья одной формы, а у Гарамануса они совсем другие и гораздо больше, плюс к тому же другие физиологические отличия. Более того, они явно относятся к разным поколениям. Гараманус гораздо старше, а протяженность их жизни, судя по данным, полученным от их ученых, приблизительно такая же, как и у вулканцев - до 300 лет, а может и более. Это противостояние между поколениями, новым и старым взглядом на жизнь. Кроме того, причина конфликтов между Зеннором и Гараманусом в их разном социальном положении, или, если можно так выразиться, в их разных социальных ролях: Зеннор - совсем молодой верго-капитан, военный, делающий карьеру, а Гараманус - священнослужитель, представитель старшего поколения и, возможно, более древней нации. Гараманус - духовный лидер своего народа, он выражает взгляды большинства: те идеи, которые вели не одно поколение этих существ на встречу с мнимым врагом, на завоевание его земель. От такой идеологии быстро не отказываются, капитан, она очень удобна для военной агрессии, она может оправдать любой военный конфликт, где на роль врага назначается население любой планеты, которую хочется захватить. Дескать, пять тысяч лет назад это было наше место, и мы его вернем себе! А правда это или нет - на самом деле мало кого интересует... Капитан, судя по тому, что вы рассказали, Зеннор в какой-то мере идет против такой идеологии, он мыслит более прогрессивно, а это вызывает протесты представителей религиозной элиты. И реакция Гарамануса - явный тому пример. Поэтому ситуация может взорваться в любую минуту: все зависит от того, на чьей стороне будет перевес. Была бы воля Гарамануса, он бы уже начал войну. Между прочим, их технологии нам неизвестны и гораздо более развиты. Их корабль практически неуязвим, раз сумел противостоять флоту клингонов! И еще, капитан,   их корабль - не просто корабль, это военная база, на которой находится очень много этих существ, это первый корабль колонистов. А за первым кораблем колонистов, как правило, следуют другие! Кстати, надо постараться как можно меньше рассказывать им о нашем корабле: пока они не знают о нашей реальной силе, они считают нас равными и относятся с уважением. Не стоит делать поспешные выводы о том, что эти существа мирно настроены: они просто нас изучают».  

При этих словах Спока Кирка прошиб пот: он-то знал СКОЛЬКО всего он уже успел рассказать своему новому другу Зеннору. Он признался в этом вулканцу и задал логичный вопрос: «Ну и что же мне теперь делать?»

Спок нахмурился, с сочувствием посмотрел на Кирка и сказал: «Вы должны сами поговорить с Зеннором, попытаться объяснить, что убийство одного из его людей - дело рук Калана. И постарайтесь быть внимательны к тому, что  говорите - наши гости будут цепляться за каждое ваше слово. Ибо, как говорят клингоны, для драки сгодится любой повод!»

Кирк ушел из лазарета, нашел Зеннора и Гарамануса, морально их подготовил, связался с Маккоем и повел опознавать убитого. Между прочим, рядом с мертвым инопланетянином лежал и несчастный охранник с Энтерпрайза, убитый Каланом.

Гараманус, увидев своего подчиненного мертвым, сразу окаменел, и это было еще страшней, чем его пронзительный визг. Зеннор тоже стоял как изваяние, и по его лицу было непонятно, что именно он чувствует при этом. 

Кирк все это время взахлеб рассказывал о том, как это могло случиться. Он даже напирал на то, что и Калан не совсем виноват: просто он, увидев незнакомое создание, испугался из-за своих суеверий и решил, что надо защищаться! Когда Кирк закончил свою речь, Зеннор на удивление спокойно сказал, что, в принципе, ситуация понятна, что солдаты всегда готовы отдать свою жизнь на войне, люди Кирка ни в чем не виноваты. Потом он повернулся к Маккою и спросил: 

- Что вы делаете со своими убитыми?  

- Хороним со всякими почестями, - ответил удивленно Маккой.

Гараманус гневно вскинул крылья. А Зеннор сказал: 

- Странно, мы хороним только живых! В нашей культуре так поступают с преступниками и врагами! 

«Хороним живьем!» - Кирк был шокирован такой жестокостью. Тем временем Зеннор сказал, что с телом можно поступить, как это делают у людей, -   это ведь только оболочка, а потом спросил, оглядев тело: 

- Но где же Душа убитого?! - все были озадачены. 

- У каждого воина есть Душа, - пояснил Зеннор, - это его маленькая копия, которой отдают почести и возвращают семье убитого. Когда воин идет в бой, он оставляет Душу в самом безопасном месте - она должна уцелеть! Неважно, как поступят с телом, но душа должна жить! Настоящее убийство - убить душу! Так где она?

Теперь пот прошиб Маккоя. Он практически позеленел от ужаса и стал съезжать по стенке. До него дошло, чем была куколка, которую он снял с убитого! Душой!


Не знаю, понятно ли из моего пересказа, насколько шатким был мир, насколько напряженной была эта минута! Но это было действительно так.

Маккой, мысленно готовясь к самому худшему, повел всех в соседнее помещение, показал сломанную куколку и сказал:
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- Простите меня, это я виноват! Я понятия не имел, что это значит для вас! Я думал, что это игрушка, детская забава! Никто, кроме меня, не может нести ответственность за это! Только не обвиняйте в этом капитана!

Доктор был в своем репертуаре, но Кирк резко прикрикнул на Маккоя и приказал ему заткнуться. Кирк знал, что он не позволит униженно оправдываться своему подчиненному. Если уж на то пошло, то Кирк в ответе за своих людей. И какой бы ни была всемогущей раса Зеннора, он не даст в обиду своего друга! Хватит терять друзей!

Конечно, Гараманус пришел в ярость, чуть не кинулся на доктора, чтобы его разорвать с воплем: «Он осквернитель! Он убил душу! За это преступление наказание - смерть!» Но Зеннор остановил Гарамануса. Он сказал, что такую ситуацию можно было бы предвидеть: это типичное непонимание двух совершенно разных культур. Он ни в чем не обвинил Кирка и сказал, что не винит никого в случившемся. 

В общем, ситуация вроде бы стабилизировалась. Однако Маккой страшно переживал, твердя, что он, врач, допустил страшную ошибку - убил душу! (В этой книге все себя обвиняют!) Кирку еле удалось утешить и немного взбодрить доктора.

Но только все немного расслабились, как вдруг капитан клингонов, Калан, вышел на связь, обвинил Кирка в пособничестве врагам, сказал, что Кирк - трус и предатель, что он, Калан, вызвал весь свой флот, и скоро флот прибудет сюда! 

- Я не знаю, что там у тебя за дипломатия, Кирк, - вещал Калан, - но я привел тебя сюда, ожидая помощи Великого Кирка, а увидел только труса, который сговорился с врагами! Если твой корабль будет еще тут, когда мой флот подойдет, мы уничтожим и тебя! Удирай в свою Федерацию, Кирк, а мы будем делать мужскую работу. Мы разнесем корабль демонов!  

На сем переговоры с клингонами завершились. 

Кирк взволнованно сообщил Зеннору, что клингонский флот приближается, что это очень опасно. Зеннор же ответил, что его корабль выдержит натиск клингонов. 

- Вы не понимаете, на что способны клингоны, когда их много!  - предупредил Кирк. 

- Понимаю,  - просто сказал Зеннор, - это вы еще не знаете, на что способны мы. Не волнуйтесь, Кирк, мои люди получили нужные приказы.  

Вот это уже совсем озадачило Кирка: как Зеннор мог отдавать приказы, если он за все время, проведенное на Энтерпрайзе, не связывался со своим кораблем? Кирк начал догадываться, что у Зеннора есть какое-то особое средство связи, возможно даже телепатия!

Кирка вызвал Спок. Когда капитан пришел к нему, Спок сказал, что у него есть уже кое-какие результаты касательно мифологии и исторических событий. По его неуверенному тону Кирк понял, что многое из того, что хочет сказать Спок, не очень логично, но, тем не менее, так оно и есть. Вот Спок и поведал, что, проведя сравнительный анализ мифов, древних языков, исторических событий и астрономических исследований, он пришел к выводу о том, что теория Маккоя насчет того, что народ Зеннора действительно населял эту часть галактики в древности, подтверждается! Спок ссылался на вулканские источники, земные мифы и языки. К примеру, название корабля Зеннора, Кирк и Ко вначале переводили как «Ярость», а в конце книги выяснилось, что это урезанное древнекельтское слово, означающее  «Дом», и все остальные названия, принятые у народа Зеннора, оказались искаженными староанглийскими, кельтскими, вулканскими или андорианскими. Времена друидов, понимаете ли! Именно те времена, когда появились мифы о драконах и борьбе с ними! В книге пояснения выглядят очень логично, даже начинаешь задумываться, а не на самом ли деле наши легенды о драконах имеют такое объяснение!

Итак, значит, Древние правильно указали место народу Зеннора! 

«Но это же дико, явиться более чем через 5 тысяч лет и требовать, чтобы вам вернули вашу землю! С таким же успехом можно заявить, что мне принадлежит Лондон на основании того, что когда-то там жил мой предок!»  - возмущался Кирк.

Спок предположил, что в те древние времена, видимо, народ Зеннора действительно столкнулся с каким-то врагом, некой угрозой из космоса - только это были не люди, не вулканцы и не клингоны, а какая-то неизвестная раса. Понятное дело, за действия этой расы Энтерпрайз не несет ответственность! Только вот ни Зеннор, ни Гараманус не станут разбираться в таких тонкостях. 

Итак, всем энтерпрайзовцам пришлось серьезно задуматься. Во-первых, клингоны, обратившиеся за помощью к Кирку, тем самым уже проявившие уважение и определенную солидарность, совершенно разочарованы и считают Кирка предателем! И оно понятно: вместо того, чтобы объединиться с клингонами для борьбы, как они того хотели, Кирк ведет переговоры с теми, кого они считают врагами, теми, кто разгромил их корабли и незаконно вторгся в клингонский  космос. 

И, я считаю, в результате Калан правильно сказал Кирку: «Ты совершаешь большую ошибку, капитан, эти твари настоящие завоеватели! Мои корабли они громили, не ведя переговоров! Сами они не вышли с нами на связь, не просили прощения, как это сделали бы, к примеру, вы, федераты, попав в чужое пространство! Не понимаю, Кирк, почему ты доверяешь им? Эти твари - настоящие захватчики! Они просто сейчас в меньшинстве и поджидают свои основные силы! Вот поэтому они и согласились на переговоры с тобой, идиот! Эти демоны изучают тебя и твой экипаж, твои технологии, оставаясь по-прежнему загадкой! Они замыливают тебе глаза рассуждениями о всеобщем гуманизме и о том, что они бедные скитальцы, ищущие Дом! Кирк, если их сейчас не остановить, они захватят мой Дом, а потом примутся за твой Дом на Земле, а потом еще за дом твоего остроухого Первого офицера, понятно?! Так что я никаких переговоров вести не буду: я вернусь с подкреплением и добью этот неуязвимый корабль-разведчик! С тобой или без тебя!» Все это Калан проорал с экрана и прервал связь. 

Тут же Чехов сообщил, что клингоны уходят в свой космос, а подпространственные передачи с их корабля были, видимо, сигналом к сбору флота Империи. 

Я не знаю, как это передать, но в книге удивительно мастерски, к чести автора, надо заметить, нагнетается атмосфера недоверия. Вначале мы не доверяем клингонам, потом ситуация меняется, и мы с напряжением изучаем этих холодных демонических пришельцев с их непроницаемыми взглядами. Потом лед тает, и мы с облегчением видим, что пришельцы - вовсе не демоны, а скитальцы в поисках родины. Затем новый виток сюжета - появляется теория Маккоя о том, что пришельцы действительно не ошиблись в поисках Дома, и ставится под сомнение миролюбие этих существ: ведь их останавливает от военных действий только мысль, что они попали не в те края. А если бы они были убеждены в том, что это то самое место, где они жили 5 тысяч лет назад, то они бы не постеснялись начать войну! Судя по некоторым намекам, едва неуловимому отношению, даже мирно настроенный Зеннор, услышав, что они на верном пути, начал бы войну против врагов. Убедить же пришельцев, что изгнавшая их раса сгинула тысячи лет назад, при их упрямстве не представлялось возможным. Кроме того, слова Калана зародили сомнения у Кирка относительно искренности даже Зеннора, которому капитан симпатизировал. Кирк и Спок установили: пришельцы пользуются каким-то средством связи, которое непонятным образом передает сообщения на расстоянии. Зеннор ни разу не пытался связаться со своим экипажем, а выяснилось, что он постоянно поддерживал связь со своими подчиненными, и одному Небу известно, что он им там передавал и приказывал.

Кирк понимал, что не вполне владеет ситуацией. А еще эти убийства, эта загубленная Маккоем Душа, яростное противостояние Гарамануса - все это складывалось в целый букет неприятностей. 

Кстати, вспомним о Споке. Как он там? Судя по всему, устыдившись на миг своего безжалостного отношения к вулканцу, автор книги решил хоть как-то исправить ситуацию: типа того, что на самом деле вулканец, правда ужасно медленно, но идет на поправку. Нет, ну, конечно же, не сразу так встал и пошел весело на мостик работать! Но ближе к середине книги Маккой уже сказал, что ситуация  почти стабилизировалась. (Подозреваю, автор не владел гигантскими познаниями в медицине, а поэтому ему, бедному, трудно было придумать, как выпутаться из ситуации с перебитой спиной Спока. Надо было как-то собрать его воедино, а уже не получается: ведь в пылу писательства автор так лихо расправился с вулканцем, так расписал его раны, что уже и сам не знал, как их залечить, чтобы выглядело это логично, а не как чудесное исцеление или явная несуразица. И автор делает ставку именно на старую добрую вулканскую способность самовосстановливаться!) В общем, отлежался Спок несколько дней (хорошо, что хоть на мостик не погнали! () и р-раз  - уже лучше себя почувствовал! Зачем там вообще Маккой находился - непонятно! По правде говоря, вот это меня сильно раздражало – вечно Спока изображают как разборный конструктор: можно свинтить, можно развинтить. Так что ему только на себя надо надеяться: спасение утопающих - дело рук самих утопающих! 

Так вот, Спок, продолжая свои сравнительные исследования, действительно пришел к выводу, что большинство населенных миров Федерации в древности имели контакт с расой Зеннора и Гарамануса. Но, судя по всему, это был кратковременный контакт - ровно настолько, чтобы пришествие этих существ смогло войти в мифы, но недостаточно длительный, чтобы стать научным фактом и более-менее часто упоминаться в истории. То есть, раса Зеннора, изгнанная из какого-то далекого мира, по-видимому, искала себе новый дом, высаживаясь на разных планетах, но надолго там не оставалась - наверное, им что-то не подходило. Все это вулканец поведал Кирку и Маккою. Они сидели у его постели и смотрели, как он с трудом работает с клавиатурой. При этом красивая и спокойно- неторопливая речь вулканца несколько раз обрывалась, и приятели ждали, пока Спок придет в себя после внезапной резкой боли (у Маккоя был какой-то прибор, снимающий болевые спазмы).  

После маленького совещания решено было, что про эти открытия ни Зеннору, ни Гараманусу знать не надо, от греха подальше. 

Кирк, правда, снова попытался возразить, что Зеннор умный и цивилизованный лидер, что он почти друг ему, и не начнет войну, пользуясь таким сомнительным, притянутым за уши поводом!

Маккой же заявил: 

- Для дружбы, Джим надо гораздо больше времени! К тому же этот твой новый дружбан не сильно-то откровенен: мы понятия не имеем, как он связывается с кораблем и на что его корабль способен! А что касается миролюбия - когда народ веками готовится к встрече с врагами, когда вся идеология настроена на завоевание, любая зацепка, малейшее сомнение, любой повод - все это может приниматься как доказательство их правоты. Ожидание врага становится манией, и уж тогда врага найти несложно: любой становится врагом! А рассказать Зеннору про изыскания Спока значит принести им на блюде недостающие детали их собственного утверждения, что Федерация и Империя принадлежат им!

Кирк согласился с этим, но ему было очень сложно отказаться от мысли, что Зеннор ему  не друг. Уж очень много вполне искренних бесед объединяло их. 

Далее на Энтерпрайзе события начинают развиваться стремительно. Гараманус уже пару раз в открытую заявлял, что люди лгут, что они враги, что Маккой - преступник, поскольку сломал куколку-Душу. Он, однако, был гостем и ему, несмотря на яростные выпады в сторону хозяев, позволялось перемещаться почти по всему кораблю.

Маккой сидел в своем кабинете и печально размышлял над превратностями судьбы, как вдруг услышал какой-то шорох. Он поднял голову: перед ним стояли несколько крылатых существ и яростно смотрели на него. Во главе этой группы он узнал Гарамануса. Маккой, оробев, начал еще раз просить прощения за давешнее недоразумение. Существа стали наступать на него молчаливой стеной. Маккой попятился и услыхал страшный грохот, как будто падал какой-то прибор, и крик нашего Спока, зовущего на помощь!

Занавес. 

Кирк пришел в ужас, когда узнал от охранника, что в лазарете произошло нападение на Спока и доктора. Маккоя нигде нет - его попросту похитили! (Автору, видимо, показалось, что Споку мало достается в этой книге, и его временное благодушие улетучилось. Что-то уж слишком хорошо вулканцу - лежит себе и не жужжит! Так вот, писатель устроил ему веселую жизнь, чтобы не расслаблялся - повторное падение, но уже не со скалы, а с кровати). Гараманус, напавший на нашего бедного мученика науки, сшиб его вниз в пылу драки. Однако добивать его не стал.

Потом опять была сцена в лазарете. Кристина Чэпел пыталась поудобней устроить Спока на полу, боясь его сильно тормошить. Кирк старался тоже хоть чем-то помочь, но опасался перемещать раненого на кровать, памятуя о том, как он один раз уже его поднял, а этого нельзя было делать. Капитан ненавидел собственную беспомощность и с тяжелым сердцем вглядывался в лицо своего друга. После предварительного осмотра Кристина немного повеселела и сообщила, что, по крайней мере, новых повреждений нет и медицинские приборы, к которым был подключен вулканец (напоминающие антигравы для стабилизации давления), не дали ему сильно удариться и заново повредить и без того недолеченный позвоночник. Когда вулканец начал приходить в себя, Кирк принялся тормошить его, понимая, что не надо так накидываться на больного, но и осознавая, что, возможно, любая минута может стоить жизни Маккою: капитану нужно было выяснить, что тут произошло и кто похитил доктора.

Спок говорил пугающе бессвязно. На вопрос Кирка, кто похитил доктора, Спок сказал, что это сделали Фурии, то есть Горгульи. Кирк несколько удивился. В следующий момент вулканец немного пришел в себя, смущенно извинился и сказал, что не совсем соображал, что только что сказал. Он сообщил, что Маккоя похитил Гараманус и его приспешники, что они внезапно напали на доктора и на него самого. Он назвал их Фуриями, потому что как раз просматривал мифы о горгульях, а уж более похожих на горгулий существ найти трудно. А потом наши космические герои обнаружили, что из компьютера Спока пропали именно эти файлы, где находились все сравнительные исследования, подтверждающие теорию Маккоя.

Гараманус забрал их и забрал Маккоя! Спок на этот раз тоже испугался: если эти файлы попали в руки Гарамануса, война уже началась! Оставив Спока на попечении Кристины, Кирк бросился к Зеннору, решив во что бы то ни стало вернуть Маккоя, даже ценой своей жизни, используя любой шанс! Он сказал Зеннору, что Гараманус напал на его подчиненного, нарушив тем самым законы гостеприимства, и что он похитил важную информацию! 

- Я требую объяснений!  - кричал капитан. Зеннор спокойно ответил Кирку, что не отдавал такого приказа Гараманусу. 

- Как ты мог заметить, верго Кирк, - сказал Зеннор, - у меня с ним были серьезные разногласия, и я думаю, он попытается поднять мятеж! Я должен вернуться на корабль. Там я попытаюсь спасти твоего друга и вернуть себе контроль!  

- Я тоже пойду с тобой!  - ответил твердо Кирк.

- Как пожелаешь, верго Кирк, но знай, там тебя ждет большая опасность: я не уверен, что смогу защитить тебя, если окажусь в меньшинстве!  - сказал Зеннор. 

Но Кирка, ясное дело, это не остановило.

Когда капитан очутился на корабле Зеннора, он понял важную истину: все грешники попадают именно в такое место. Калан был прав - корабль Зеннора был настоящим кошмаром наяву: какие-то полуорганические стены, все кроваво-красных тонов. А еще вокруг стояли толпы недружелюбных безмолвных созданий. (Просто DOOM какой-то).

- Держись рядом со мной! И готовься бежать сразу, как найдешь своего человека! Возможно, что он уже убит, тогда и у тебя шансов мало!  - сказал ему Зеннор. 

Они шли мимо замерших рядов этих демонов, которые, казалось, были готовы броситься на них и растерзать. Кирк понял, что Зеннор поэтому и разрешил ему взять фазер с собой. Они шли по этим алогичным кошмарным коридорам и, наконец, очутились в огромном зале, где Кирк увидал нечто похожее на ритуальный алтарь. Тут-то и находился Гараманус и двадцать его подчиненных. А в какой-то странной прозрачной камере на подгибающихся ногах стоял полумертвый Маккой. 

Кирк вспомнил о том, как Зеннор говорил, что его раса хоронит только живых – это такое наказание для преступников, и понял, что Гараманус собирается именно это проделать с Маккоем - похоронить бедолагу живьем в этом контейнере за то, что тот осквернил  душу  убитого инопланетянина. 

- Спаси его, Зеннор, ты же можешь! - прошептал Кирк умоляюще. 

- Я попытаюсь, но сначала мне надо восстановить свою власть, - ответил Зеннор. 

И вот Зеннор и Гараманус начали обвинять друг друга, а  весь остальной экипаж окружил их и наблюдал за развитием событий. К ужасу Кирка, Гараманус начал говорить о том, что получил данные, подтверждающие, что Федерация и Империя принадлежат им, расе Зеннора и Гарамануса, что люди знают об этом, что они обманули Зеннора, что они хотели спровадить его отсюда, а ведь дом Зеннора тут. Зеннор, ничего еще не знающий о файлах, похищенных с Энтерпрайза, сказал, что Гараманус сам лжет, что он помешан на войне. Зеннор толкнул пламенную речь о том, что Древние ошиблись. То есть, те принципы, которые они поставили в основу идеологии, – неправильны, не нужно искать тот мир, где они жили 5 тысяч лет назад, а надо просто найти незаселенную планету, подходящую для колонизации, и растить детей, мирно работая. Он говорил много и яростно - половина слушателей оказалась на его стороне. Тем временем Кирк подобрался к Маккою и обнаружил, что из камеры, где находится доктор, постепенно откачивается воздух. Кирк попытался освободить друга, но не смог. Он попытался еще раз, но безрезультатно. 

Маккой, кстати, сделал страшное открытие: весь пол камеры, где он стоял, был усыпан толстым слоем костей и черепов. Видимо, казни  преступников  тут устраивались с удивительной регулярностью. Но самое интересное, что Маккой обнаружил, что это были не кости и черепа представителей расы Зеннора и Гарамануса, а КОСТИ ЛЮДЕЙ, КЛИНГОНОВ, АНДОРИАНЦЕВ, ТЕЛЛАРИТОВ, РИХАНСУ И ДРУГИХ НАРОДОВ. И МНОГИМ ИЗ НИХ БЫЛО УЖЕ НЕСКОЛЬКО ТЫСЯЧ ЛЕТ! Значит, преступниками назывались не нарушившие законы своего общества люди Зеннора, а представители любых других рас: просто их называли врагами и уничтожали, якобы по велению древних! Пока Кирк пытался спасти Маккоя, воздуха в камере почти не осталось. Тем временем спор Зеннора и Гарамануса перешел в жестокое сражение между этими двумя, описанное как драка двух фантастических сказочных чудовищ. Во время драки Зеннор умудрился освободить задыхающегося Маккоя и крикнуть Кирку, куда ему бежать, чтобы вернуться на свой корабль. 

- А как же мои файлы, которые Гараманус похитил у меня! Я не успел их уничтожить! - спросил Кирк. 

- Я их уничтожу! - заверил Зеннор и добавил, - беги, нет времени! Последнее, что увидел Кирк на этом корабле, было то, что Зеннор убил Гарамануса. Его и Маккоя телепортировали на Энтерпрайз.
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Кирк первым делом побежал на мостик и опешил - Спок сидел в своем кресле, правда, полулежа. Вулканец был закреплен в спецоборудовании, но все-таки выглядел достаточно бодро. Это он засек координаты капитана и Маккоя на корабле пришельцев. Спок (странным образом, абсолютно без помощи медицинской науки, на которую ему, видать, надеяться не приходится) почувствовал себя чуть лучше. Он даже сам дошел до мостика! Вот она, потрясная вулканская живучесть! (
- Спок! Что ты тут делаешь?! Ты же должен быть в лазарете! Кто тебя выпустил?

- Капитан (глаза Спока смотрят в сторону), я, как первый офицер, обязан принять командование, когда капитан покидает пост! И потом существует директива 427, Инструкция Джи-3 о действиях старших офицеров в минуты опасности.

- Спок (в голосе Кирка спокойствие и зарождающаяся улыбка), такой инструкции не существует, ты прекрасно это знаешь.

- Да, сэр, но Кристина Чэпел этого не знала. Вы же не накажете ее за это, сэр? Она такая хорошая медсестра и, вообще, милая девушка.

- ЕЕ-то не накажу! А вот ты сейчас же отправляйся обратно, Спок. 

Потом Кирк перешел на тон уговоров. Спок мрачно согласился с капитаном, что, конечно, он не может быть полностью эффективен в таком состоянии. Но он же и намекнул, что в лазарете от него еще меньше толку. Кирк присел рядом с ним, и, глядя ему в глаза, тихо, чтобы это осталось между ними, сказал: 

- Господи, дружище, да кто же сейчас говорит об эффективности! Главное, чтобы ты восстановился полностью. Спок, никто не требует эффективности от раненого! Я ценю, очень ценю твою помощь, но, пойми, ты подаешь плохой пример нашему экипажу. Ты не подчиняешься приказам и, к тому же,  всем своим видом показываешь, что персонал не имеет права на отдых и восстановление сил!  

Пристыженный Спок совсем сник, и тогда Кирк как можно мягче сказал ему, чтобы тот подождал, пока за ним не придут из медицинского отдела. 

Вскоре появился хмурый, но уже вполне отошедший от похищения и декомпрессии Маккой, тоже заметивший пропажу своего пациента. Он заявил, что, несмотря на то, что его похитили, это еще не значит, что один самоуверенный остроухий может в таком тяжелом состоянии удирать из лазарета и обманывать медсестру, которая к нему и так неровно дышит, придуманными инструкциями! Маккой заявил, что Кристине попало от него из-за Спока! 

Тут возмутился сам вулканец, заявив, что Маккой не должен был ругать Кристину: она всего лишь выполнила приказ высшего офицера и ее прямого командира, она не могла запретить действовать второму по званию после капитана лицу, и, кроме того,  ругать женщину, тем более свою коллегу по работе, такую ответственную и добрую - вообще БОЛЬШОЕ СВИНСТВО И ПОВЕДЕНИЕ, НЕДОСТОЙНОЕ ДЖЕНТЛЬМЕНА! 

На такую отповедь Маккой смог только открыть рот и беззвучно его закрыть, а потом пробурчать, что этого скандального вулканца пора уносить с мостика, и вызвал бригаду санитаров. Однако Спок не сдавался: он сказал Кирку, что за время своего краткого командования на мостике засек телеметрический сигнал с корабля пришельцев, а, кроме того, он считает, что из дальнего космоса сюда движется некая огромная масса: очень возможно, что это космический корабль невиданных габаритов и мощи! Потом Спок спросил, смог ли Кирк вернуть файлы с его исследованиями относительно мифов и пребывания расы Зеннора на планетах Федерации. 

Кирк сказал, что времени было мало, чтобы забрать файлы, что там началась большая драка и Зеннор, вот уж чего никто не ожидал на Энтерпрайзе, убил своего коллегу Гарамануса. 

- Зеннор обещал мне уничтожить эти файлы, у него там мятеж на судне, ему не до файлов! - сказал беспечно Кирк. 

Спок, делая ударение на каждом слове, медленно произнес:

-Зеннор... вам… обещал?! И вы думаете, что он не изучит их перед тем, как  уничтожить? Если он их увидит, что очень вероятно, он только убедится, что Гараманус был прав! 

Кирк внезапно похолодел, осознав, какой глупой была эта его вера в обещание Зеннора. В следующую секунду он не своим голосом крикнул: 

- Щиты поднять! Всю энергию на щиты!  

И вовремя сделал это - через миг Энтерпрайз содрогнулся от удара: корабль Зеннора лупил по нашим друзьям! Кирк вызывал Зеннора, кричал, что хочет ему все объяснить, он видел, что процесс уже не остановить, мир невозможен, но все-таки отчаянно цеплялся за любой шанс. Эфир молчал, напряженно молчал. Мостик озаряли аварийные огни. 

Спок от силы удара по кораблю снова чуть не грохнулся на палубу, но его удержал Маккой. О том, чтобы отправить вулканца в лазарет, уже никто и не упоминал: разгар боя, все трясется - безопасней сидеть в кресле, пристегнувшись ремнями. Кирк страдал, видя, как гибнет надежда на мир. Мысль о том, что ему придется сражаться с Зеннором, была очень печальной для него.

- Зеннор, ты ведь смотрел эти файлы, отзовись, я должен поговорить с тобой! -   молил он темный экран. 

Зеннор долго не отвечал, но потом все-таки появился на экране:

- Верго Кирк, не нужно ничего объяснять - все кристально ясно. Вы обманули нас, вы все время лгали: и вы, и ваши ученые. Ваша искренность была тоже ложной. ВЫ УЗНАЛИ НАС, ВЫ ЗНАЛИ, КТО МЫ ЕСТЬ, ВЫ ЗНАЛИ, ЧТО МЫ НАШЛИ ПРАВИЛЬНОЕ МЕСТО. ВЫ НАШИ ВРАГИ!  ВЫ ВСЕ! НЕ ДУМАЛ Я, ЧТО СКАЖУ ЭТО ТЕБЕ, ВЕРГО КИРК! Я ВЕРИЛ, ЧТО МЫ ПОДРУЖИМСЯ, НО ТЫ ЛГАЛ НАМ. А Я ЕЩЕ НЕ ВЕРИЛ ГАРАМАНУСУ, Я ЗАЩИЩАЛ ВАШИ УТВЕРЖДЕНИЯ, Я СВЕРГ ЕГО ВЛАСТЬ, УБИЛ ЕГО ТОЛЬКО ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ ПОНЯТЬ, ЧТО ОН ГОВОРИЛ ПРАВДУ! Я ТЕПЕРЬ ТОЖЕ ПРЕСТУПНИК, НО Я ИСКУПЛЮ ВИНУ, Я НАЧНУ ВОЙНУ С ВАМИ  - ВО ИМЯ ГАРАМАНУСА! ЭТО БУДЕТ ЕГО ВОЙНА! 

- ПОДОЖДИ, ЗЕННОР, ТЫ НЕ ТАК ВСЕ ПОНЯЛ! МЕЖДУ НАМИ МОЖЕТ БЫТЬ МИР! ТО, ЧТО ТЫ УВИДЕЛ В ЭТИХ ФАЙЛАХ - НЕ ТЕ ДОКАЗАТЕЛЬСТВА, КОТОРЫЕ ТЫ ИСКАЛ - ЭТО ОТГОЛОСКИ НАШИХ ЛЕГЕНД. МЕСТО, КОТОРОЕ ТЫ ИСКАЛ, - НЕ ЗДЕСЬ. ВЫ БЫЛИ ИЗГНАНЫ ОТКУДА-ТО ЕЩЕ РАНЬШЕ И, В ПОИСКАХ НОВОГО ПРИСТАНИЩА, ПОСЕТИЛИ МНОГИЕ МИРЫ ЭТОГО ПРОСТРАНСТВА, ПОРОДИВ ЛЕГЕНДЫ. НО ПОТОМ ВЫ УШЛИ, И НЕ МЫ ИЗГНАЛИ ВАС! НЕУЖЕЛИ ПОСЛЕ ВСЕГО ТЫ ХОЧЕШЬ ТОЛЬКО РАЗРУШАТЬ, А НЕ СТРОИТЬ?

- Я буду строить, верго Кирк, - прошептал Зеннор, и капитан решил, что еще не все потеряно. 

- Я буду строить свой мир на руинах городов твоих детей, Кирк, - продолжил Зеннор свою мысль, - когда мой народ разгромит вас, наших древних врагов. И еще, Кирк, мне очень жаль, что врагом оказался ты и твои люди. Я дам тебе шанс убраться отсюда сейчас - лети, скажи своей Федерации, чтобы они убирались вон! -  завершил речь Зеннор.

- Ты хочешь, чтобы я велел убираться миллионам существ, сотням рас?! Этого не будет, Зеннор! Но мне тоже жаль, что мы не поняли друг друга!  - сказал Кирк. 

Он отключил связь и приказал готовиться к цепочке сложных маневров, поскольку понял, что Зеннор пока лупил Энтерпрайз одной третьей своей мощности, как предупреждение (и круто лупил!), а вот теперь начнется сражение в полную силу! Сейчас же шансов у Кирка было очень мало. Он глянул в лица присутствующих на мостике и попросил у всех прощения. За свои ошибки. 

И вот тут-то из подпространства вынырнули корабли Калана, назначенного командующим Флота клингонов. Никогда на Энтерпрайзе не радовались клингонским  Хищным птицам так, как сейчас! Кирк вызвал Калана и сказал ему, что готов объединиться с ним, что он был не прав насчет Зеннора - это действительно захватчик, готовый вести дурацкую войну!  

Калан презрительно скривил лицо:    

- А я тебе с самого начала говорил об этом, Кирк! Но ты затеял эти переговоры! Теперь, когда я тут со своим флотом, мне не нужен такой помощник, как ты, слюнтяй! Беги домой, мы сами покончим с демонами! Вали из нашего космоса! Не стой на пути!

Флот Калана принялся маневрировать, приближаясь к кораблю Зеннора. Зеннор прекратил огонь по Энтерпрайзу, как только появились клингоны. Его жутковатое судно вертелось в космосе и сверкало серо-стальными боками. Энтерпрайз поспешно ушел с пути клингонов, но не направился в Федерацию. Кирк пытался сказать Калану, что просто бить по кораблю Зеннора бессмысленно: оружие клингонов не причиняло ему почти никакого вреда, Кирк сказал, что умней было бы совместно придумать определенную стратегию, но Калан не стал его слушать. Он дал приказ открыть огонь по Зеннору.  

Энтерпрайз наблюдал за боем со стороны. В душе у Кирка и остальных все переворачивалось: они видели, что клингоны не устоят, сколько бы их ни было. Зеннор дал ответный залп, и сразу ряды флота Калана поредели на десять кораблей! Ко всему, из гиперпространства приближался еще один корабль захватчиков: огромный и жуткий. Я не смогу описать бой, но в конце концов Калан остался всего с десятком кораблей из тридцати, его флагман был тоже подбит. 

Энтерпрайз последний раз связался с Зеннором, прося остановить вторжение, но не получил ответа. И тогда Кирк ввязался в бой на стороне клингонов, хотя те и отказались сотрудничать с нашим капитаном. Все на Энтерпрайзе понимали, что, уничтожив Империю, Зеннор возьмется за Федерацию. У клингонов к тому времени гонора не убавилось, и они все еще огрызались на все предложения Кирка и бессмысленно палили по Зеннору, не принимая во внимание соотношение сил и не выискивая слабые стороны противника. 

Тем временем Спок определил слабую сторону врага и придумал маневр, способный заставить Зеннора сделать ответный сложный маневр, который создал бы на его корабле перегрузку двигателей. Энтерпрайз принялся отчаянно маневрировать, подставляясь под удар, отвлекая Зеннора от клингонов. 

Калан удивился. Он один раз уже разочаровался в Кирке как  в отважном враге, но сейчас внезапно понял, что вовсе не трусость заставила Кирка вести переговоры, а искреннее желание спасти мир. Калан увидел, что Кирк защищает его корабли, сам подставляясь под удар.   

Тем временем Энтерпрайз связался с Каланом. Кирк сообщил, что единственный шанс для всех выбраться живыми из этого боя - заставить Зеннора маневрировать и тем самым создать перегрузку в его системах. Кирк сказал, что когда корабль Зеннора взорвется, второй корабль пришельцев будет находиться очень близко от Зеннора, и взрыв одного корабля уничтожит и второй. Калан ответил, что это все нереально, надо до упора бить по кораблю Зеннора. 

- Ваше оружие почти бесполезно, лучше помогите мне провести маневр! - кричал Кирк. 

- Справляйся сам, я буду драться, как прежде! - огрызнулся Калан с присущей ему от природы вежливостью, но на самом деле он приблизил свой флагман к Энтерпрайзу и стал внимательно следить за действиями федератов, восхищаясь безумством Кирка и его команды!  

Итак, маневр Кирку удался, корабль Зеннора стал разваливаться на части от возрастающего внутреннего давления. Кирк предложил Зеннору эвакуацию, но Зеннор отказался! Вот тут-то двигатели многострадального Энтерпрайза и отказали. А ведь план Кирка был в том, чтобы вовремя уйти от взрывоопасного корабля Зеннора в подпространство. 

Все на Энтерпрайзе стали прощаться с жизнью: кто-то с мрачным юмором: «Чертовы твари таки хотят нас затащить в ад - чего же ждать от демонов!» Кто-то бился в истерике, кто-то с идеальной выдержкой логика подсказывал, что шансов выжить у них - один процент из ста, кто-то думал, что, в конце-концов, ничто не вечно… И в этот момент какая-то волна озарения вспыхнула у Кирка в мозгу.

- Калан! - закричал он в селектор. - Помоги нам уйти от взрыва, мы не можем маневрировать, наши двигатели отказали, а корабль демона вот-вот рванет!!! Пожалуйста, накиньте на Энтерпрайз магнитный буксир! Вытащите нас!

- Что, капитан, просишь помощи? Неужели не можешь маневрировать?! А самому слабо выкрутиться?  - ехидно ответил Калан и пропал с экрана. 

У Кирка опустились руки, он обвел взглядом присутствующих и сказал срывающимся голосом: 

- Знайте, друзья мои, вы - все лучшее, что было в моей жизни! Простите за все, что было не так. Мы погибнем с сознанием, что отчаянно не хотели этой войны, но, тем не менее, исполнили свой долг, защищая наш общий Мир.

Он не знал, что добавить дальше, дыхание перехватило. 

В тишине прозвучал голос Спока: 

- Капитан, мы с вами навсегда. Мы вместе!  

С главного экрана, который все считали отключенным, прогремел голос Калана, звучавший даже добродушно: 

- Кирк, какой же ты идиот! Ты что, подумал, что я дам тебе погибнуть сейчас?! Умрешь в другой раз, понял, космический герой! И передай своему вулканцу, что он здорово смотрелся с тем боевым топором - как настоящий клингон! Хорошо, наверное, иметь таких преданных офицеров. Ну, до встречи! - и Калан на этот раз уж точно  отключил экран.  

Через мгновение Энтерпрайз резко тронулся с места и рванул прочь от страшного корабля пришельцев. Как это ни странно, но его тащили на буксире два клингонских судна. 

Просто фантастика какая-то! ( И все равно, когда корабль Зеннора беззвучно взорвался (в космосе ведь не передаются звуки, кстати, часто фантасты об этом забывают), Энтерпрайз и клингонские корабли, тащившие его на буксире, чуть не погибли от разлетевшихся осколков. Взрыв ведь был сдвоенный - второй корабль Зеннора погиб, едва выйдя из подпространства! 

После боя были переговоры с клингонами, обмен любезностями и прощание. 

- Я не разочарован в тебе, Кирк!  - сказал Калан. - Ты достойный враг. И запомни, капитан, иногда старые враги лучше, чем новые друзья! Прощай, встретимся как-нибудь в бою! Кстати, желаю твоему вулканцу быть в состоянии держать боевой топор в руках, когда мы встретимся!

Это была более чем любезность со стороны Калана! Таким образом он пожелал Кирку удачи и выздоровления Споку.

После всех этих дел наши герои, как обычно, обсуждали минувшие события. Все они с тяжелым сердцем размышляли на тему, а можно ли было избежать этого сражения. Особенно страдал капитан, симпатизировавший Зеннору.

Энтерпрайз шел на малой скорости к своей базе. А может быть, и на Вулкан: про проблему с вулканцем автор более не вспоминал, считая видимо, что герои и сами как-нибудь разберутся со своими проблемами. Команда отдыхала. Наши приятели - Кирк и Маккой - расположились вокруг Спока в лазарете. Кирк наговорил ему много теплых слов в признательность за поддержку. 

Спок, растерявшийся от такого наплыва благодарности, стал благодарить Кирка в ответ. В конце концов Кирк прервал его: 

- О, господи, да прекрати же меня благодарить! Я тут таких дел наворотил, а ты со своей благодарностью - мне становится просто стыдно.  

Спок, не желавший никого смущать, сразу же умолк, а Маккой принялся подтрунивать над тем, как два джентльмена наперебой изливают свою признательность.  

Позвонивший и прервавший их Скотти сообщил, что он засек черный ящик  с погибшего корабля Зеннора. Как ни печально это звучит, черный ящик оказался контейнером с более чем пятистами куколками-Душами расы Зеннора. Члены экипажа спасали свои души, дав погибнуть самим себе. Кирк с болью в сердце приказал отправить дрейфовать контейнер дальше в глубины космоса. Надо с уважением относиться к традициям павших.

Последней была такая сцена: Спок, работавший на своем компе в лазарете, сообщил, что перед самым взрывом засек телеметрический сигнал с корабля Зеннора. Только теперь он смог его расшифровать.  

- Сигнал? - удивился Кирк. - Они что, передали нам какое-то сообщение? Они хотели с нами связаться?  

В этот миг Кирк подумал, что Зеннор, возможно, перед самым взрывом просил запоздало об эвакуации или перемирии. Сердце Кирка опять сжалось.

- Нет, капитан, не думаю, что это адресовалось нам, - развеял его сомнения Спок, - это послание было нацелено в дальний космос и в нем говорилось: «Верховному командованию от Верго Зеннора. Мы НАШЛИ правильное место. Вот наши координаты. Однако наша миссия провалена. Попытайтесь еще раз, но с гораздо большими силами».

Немая сцена, каждый обдумывал услышанное. 

- Какова вероятность того, что это послание дойдет до адресата? - медленно проговорил Кирк. 

- Понятия не имею, - был ответ от Спока. 

Конец.

кьЮМОР ( (
Коллекция смешных историй от Ola Sandt (startrek@pochtamt.ru)

Глубокий космос. В пустоте висит "Энтерпрайз-Д". Снаружи в иллюминатор офицерской кают-компании ломится капитан Пикар в скафандре и магнитных ботинках.

- Дэйта! Открывайте немедленно! И перестаньте задавать наконец этот дурацкий вопрос "Кто там?"

"Лишние деньги никогда не бывают лишними". Ференги.

***

- Спок! Что вы там себе думаете?

- Наблюдаю, доктор, что вы тут себе делаете.
Спок, Маккой и Кирк заблудились в вулканских песках. Маккой, пригорюнившись, сидит на склоне дюны, тупо глядя перед собой.

- Боунз, не отчаивайся, рано или поздно Спок найдет воду! Или кто-нибудь найдет нас!

- Для кого рано? И для кого поздно?

***

Маккой и "скорая помощь".

- Ик! Не вижу никаких причин, отчего бы и не съездить на вызов. Эй, кто-нибудь, вызовите "скорую"!

Маккой в баре.

- Чего хотите?

- Всего хочу! Но уже не могу...

***

На одной из палуб в коридоре около медотсека оживленно спорят на полу трое членов экипажа:

- Мой первый! Все видели!

- Ага, и слышали! В другой раз твой будет первым!

- Чё вы спорите? Я уже выиграл! Мой зверь ваших еще на старте затоптал!

Из двери выглядывает слегка помятый Маккой:

- В чем дело, ребята? Вы на осмотр?

- Нет, доктор, нам тут лучше! Я взял первый приз на тараканьих бегах! Мой зверь - самый здоровущий! А уж шустрый!

- А-а-а, мальчики, все-таки вы на медосмотр! Пройдемте!

"Не прошли даром последние испытания в Нейтральной зоне? Или самогон в биоотделе стал хуже? - думал Маккой, рассаживая пациентов. - Да и тараканов на "Энтерпрайзе" никаких нет, разве что муравьи", - и он раздраженно смахнул последних со своего рабочего стола.

***

Под Новый год. Кирк - Маккою:

- Эй, Боунз, тебе на мыло записка от Т'Пау!

- От этой старой вулканской ведьмы?

- Нет, от ее очаровательной внучки Снегурочки! Бери и читай!

- Кто-нибудь, позовите Спока! Пусть переводит. Я врач, а не полиглот.

***

Идет совещание старшего офицерского состава. Как всегда, с опозданием влетает поддатый Маккой:

- Стесняюсь спросить, Спока видели? Каков, а?! Хорош, а?! Чертов вулканец! Еле дотащил его до каюты, ну и опоздал, естественно.

За спиной у доктора с недоумевающим выражением лица поднимается из-за стола Спок:

- Вы ошибаетесь, доктор: поскольку я с самого начала присутствую на совещании, совершенно очевидно, что тащили вы по коридору не меня. А так как я единственный на корабле вулканец, вся ваша история выглядит... э... нелогичной.

- Хотите сказать, Спок, что это я сам себя тащил по коридору? Из бара? Ну уж дудки, я врач, а не логик! Ик! Ик! Ик!

***

Маккой - Кирку:

- Джим, своего первого офицера давно видел?

- Не очень. А почему ты спрашиваешь?

- Вот именно, не очень. Выглядит он не очень. Точнее, очень не... А уж ведет себя! А если еще послушать, что он говорит!..

- К чему ты это клонишь, Боунз?

- Тебе все эти симптомчики ничего не напоминают, Джим? Жара, песок, смерть?..

- Неужели? Опять?! Пон-фарр?!! Кошмар какой-то!!! Что же делать, Боунз?!

- А-а-а! Поверил, поверил! С первым! С первым апреля!

- Я убью тебя, лодочник!!!

Топот ног и затихающий крик в конце коридора:

- Я врач - врач, а не лодочник!

***

ИЗ ЦИКЛА "Я ТОЛЬКО ДОКТОР"

Спок в лазарете (бывает и такое). Вокруг вьется "заботливый" доктор.

Маккой (приказным тоном): Выпейте это, Спок!

Спок (с видимым сомнением): Что в чашке, доктор?

Маккой: Бульон, сэр.

Спок (довольно подозрительно): Точнее?

Маккой: Отвар, сэр.

Спок: Отвар из чего?

Маккой (с видимым раздражением): Из кубика!

Спок: Из кубика? Не понимаю.

Маккой: Из пищевого кубика, который раньше рос в пищевой упаковке, а она находилась в упаковочном ящике, а ящик мне специально привезли с производства пищевых концентратов! Пей, умник, или я позову охрану! Эй, кто-нибудь!..

Немного позже и чуть миролюбивее, приняв пустую емкость из рук пациента, Маккой усаживается на край кровати.

Маккой: Знаете, Спок, иногда разговор с вами напоминает мне беседу двух клинических идиотов.

Спок: ?!

Маккой: Мне все кажется, что, растолковывая офицеру - старшему офицеру! по науке! - общеизвестные вещи, я все же - несмотря на то, что горжусь своим интеллектом - не могу донести до вас эти простые истины.

Спок: Вы все усложняете, доктор, - там, где все просто. И наоборот. Я уступил вашему эмоциональному натиску и подчинился, но так и не знаю, чем был исходный продукт для того отвара, который вы вынудили меня принять внутрь. До того, как он стал пищевым концентратом?

Маккой (вскочив и побагровев, и совершенно выйдя из себя): Мочой! Ослиной мочой!

Спок: Невероятно! Вы были так настойчивы в своем натиске, что я уже начал подумывать об отваре из частей убитых птиц или животных! Едва ли не из разумных существ!

Маккой (устало и понуро садится, сгорбившись и обхватив голову руками): Вот об этом я и говорю. Вы не понимаете шуток, Спок. Вы извращенец. Кстати, вы уверены, что вполне понимаете по-английски?

Спок: Уверен, что понимаю и говорю по-английски хорошо. Лучше и чище, чем вы с вашим южным акцентом. Но то, что говорите вы, не понимаю часто, и акцент здесь ни при чем. Просто вы невнятно и нечленораздельно выражаете свои мысли. Или это мысли такие. Или...

Маккой: Все! Стоп! Хватит с меня! Вулканец станет меня учить родному языку! Я врач, а не лингвист! Два кубика нембутала этому умнику! И спать! Спать!!!

ИДЕАЛЬНОЕ КИНО

Авторы: Марина Нимой и Уильям Райкер
...Гарри Поттер сидел и вглядывался в мутный пока внутри палантир, который удалось наконец свистнуть у Сарумана. Конечно, можно было позаимствовать хрустальный шар мадам Трелони, но Саруман - это была настоящая фирма, а Поттер предпочитал фирменные вещи - еще с тех пор, как получил свою первую "Нимбус 2000". Гарри пытался проникнуть взглядом в палантир, стараясь не вспоминать, как в попытке достать его полегли почти все жители Средиземья ("А не будут под ногами путаться!" - успокоил себя Гарри) и не обращать внимания на мотавшегося за спиной профессора Снейпа, который то и дело начинал канючить, чтобы и ему дали посмотреть хоть одним глазком. И вот наконец-то палантир набух изнутри черным и по нему побежали подобно льющейся воде зловещие зеленые строчки: "Ты попал в Матрицу!.."
...Услышав стук в дверь, Райкер вздрогнул и поспешно сунул под подушку книгу "Гарри Поттер и ядро искривителя" - любимую с детства, выкраденную нынче из библиотеки Лафоржа (что и заставляло его читать ее исключительно под одеялом - а то ведь Лафорж непременно отнимет, если узнает, куда она делась!) и составляющую на сегодняшний день всю его собственную библиотеку (если уж совсем честно, то за всю жизнь Райкер только ее и прочел).
В каюту вошел разъяренный Пикард:
- Это черт знает что! - он обессиленно рухнул в кресло и, протянув руку, быстренько набрал что-то на панели репликатора. По каюте потянуло запахом спиртного, и Райкер с завистью сглотнул слюну - Пикард явно воспользовался исключительным капитанским кодом доступа, который позволял синтезировать такие вещи...
Пикард хорошенько глотнул из стакана и уже несколько спокойнее повторил:
- Это черт знает что! Мы должны бороздить эти чертовы просторы Вселенной, нести, так сказать, культуру в массы на всяких там окраинах, но нам самим к этой культуре не дают и приблизиться! Думал, что хоть на этот раз схожу на всегалактическую премьеру - у меня от одного только проморолика слюнки уже текли! Наконец-то догадались объединить три таких суперпопулярных фильма в одном - и это на 2150-й серии каждого! Недоумки! Но эти сволочи из адмиралтейства...
- Что? Опять миссия? И куда?
Пикард безнадежно махнул рукой:
- Куда не ступала нога ни одного кретина, разумеется. Мы, как всегда, будем там первыми!
Райкер быстренько глянул на Пикарда - понял ли тот сам, что сказал (неужто реальный взгляд на самого себя и свою команду (кроме Райкера, конечно!) у старого хрыча прорезался?). Но, увидев горестную физиономию капитана и все еще его непосредственного начальника, оставил подобные надежды - все мысли кэпа были заняты только очередной пропущенной премьерой. Собственно, Райкер и сам любил посмотреть крутой экшн в цивильных условиях, хотя, в отличие от сноба Пикарда, не брезговал и каютными голографическими проекторами. Но старика было по-человечески жаль...
- А ведь подобное отношение просто требует возмездия... - задумчиво сказал старпом.
- А? - очнулся от своих мыслей Пикард. - Предлагаете фотонными по адмиралтейству?
- Можно проще - вы себя клонируйте и идите спокойно на премьеру, а клон тем временем такого им натворит!
- Хм... А это мысль! Растете, первый!
"Как же, с тобой вырастешь..." - привычно огрызнулся Райкер. Мысленно, конечно - как и всегда.
***

..."Ниче кино слабали, - удовлетворенно подумал вышедший из зрительного зала фанат широкого профиля. - Четыре в одном - давно могли бы допереть! И им полная касса гарантирована, и нам хорошо - не бегать на каждый фильм по отдельности! Вот еще бы догадались в следующий раз "Звездные войны" и "Терминатора" впихнуть - совсем было бы круто!"
Новое – хорошо забытое старое! Помните, как все  мы смеялись и сочиняли их?

Добро пожаловать в раздел «юмор» сайта www.trekker.ru
Не забудте заглянуть и сюда: http://www.brentspiner.narod.ru/yuriy_1.htm
Trek-Хокку

...или Чем Я Не Сулу?

Керка сжимает удушье,
Лестницы нету конца…
Лифт поломался.
(Chipmunk)
Компьютер песенки поет,
Кирк в недоумении.
Вулканец пошутил.
(T'ANAT)
Поиск в ночи, мелькают каюты,
Но пусты коридоры.
Понфарр не удался.
(Chipmunk)
Щелчок, прыжок в пространство - 
Кругом клингоны.
Попадет пилоту.
(T'ANAT)
Огненный шар горизонт озаряет.
Ужас, застывший в глазах ромулянки - 
Керк улыбнулся.
(Chipmunk)
Круги света ушли в никуда, 
Вскрикнула Земля.
Сияет сверхновая.
(T'ANAT)
Круги по воде разбегаются быстро,
Черное масло траву застилает...
Нет больше Таши.
(Chipmunk)
Мат инженера глушит сирену,
Восемь паp глаз синхронно моргают с коленки.
Телепорт не удался.
(Chipmunk)
В медотсеке на койке
Мумия лежит.
Ловкий японец.
(T'ANAT)
Техники кучей лежат в разных позах, 
Конвульсии и хрип очередного...
Seven резвится.
(Chipmunk)
Сладкая песня Ухуры струится,
Клонит рубку в сон...
Впереди планета...
(T'ANAT)
Злой минотавр к врагу лицом разворот начинает.
Спок опечален, правая бровь в удивленье застыла.
Не сработал вулканский приемчик...
(Chipmunk)
Всюду разрушенья, страшен погром.
Неужели напали клингоны?
Русский вулканца споил.
(T'ANAT)
Сознание туманно как облака над Селейей.
Тяжело утро после ночи с друзьями...
Кто сгрыз подушку?!
(Chipmunk)
Крик оглашает тихое утро...
Тварь внеземная смотрит с порога!
Зеркало это.
(Chipmunk)
Страшное чудовище отразилось на стене.
Страх затмил сознанье, бегство.
Спрятался котенок.
(T'ANAT)
Сахара в горле бушует нещадно,
Топор дровосека мозг разрывает...
Субботнее утро.
(Chipmunk)
Те, кто хотя бы немного знает английский язык – смогут оценить и эту прелесть от Yuri Galanter:

Всем остальным – стимул учить инглиш (
Lunch time
Food replicator broken
Gone hunting

О Дейте:
To be more human 
Is your eternal dream, but 
You're already more. 

Losing your daughter 
You told us you felt no pain. 
Yellow eyes in grief. 

You don't laugh at jokes, 
But your curiosity 
Fills our days with smiles. 

You play Sherlock Holmes, 
But no need in holodeck.
Life's your mystery. 

About Tasha Yar "Naked Now", - 
One night of passion; 
Programmed to love, or?..  And now 
She's gone forever. 

About Sarjenka "Pen Pal", -
A friend you saved once; 
She forgot you long ago. 
But you remember. 

ОБЪЯВЛЕНИЯ И РЕКЛАМА (
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� Экипаж корабля «Энтерпрайз» в третьем сезоне одноименного сериала был усилен группой спецназовцев, возглавляет которую майор Хейвз. С Ридом, начальником слубжбы безопасности корабля, у него сложились не слишком дружественные отношения.


� Информация о свадьбе Спока всплывает в разных источниках неоднократно, но достоверно так и не известно кто же была его избранница.
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