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Несколько слов от главного редактора. 

Хочу для начала поздравить всех с тем, что четвертый номер все-таки вышел. За полгода существования журнал стал для нас уже привычным, дорогим и долгожданным. По крайней мере, я искренне надеюсь на это. Мне хотелось бы объявить небольшой летний мораторий на споры по поводу объема, форматов, дизайна и прочих вещей технического характера. Право, мы успеем об этом поговорить, когда содержание журнала будет более или менее стабильным, а круг читателей и их потребности будут более определенны. А пока примем то, что есть. Читайте, наслаждайтесь, возмущайтесь, не соглашайтесь, будьте пристрастными в своих оценках и предпочтениях. Это лучше, чем быть равнодушными. Не так ли?

Тем, кто заинтересован в развитии данного проекта, и замечает в себе силы и желание - мы всегда рады появлению новых корреспондентов и просто оригинальных идей. Адреса для желающих приобщиться к нашей журналистской братии  - на последней странице.

Главное, не забывайте цель создания нашего журнала: донести печатное слово до треккеров, не имеющих (надеюсь пока) возможности активно пользоваться Сетью. Распечатывайте, копируйте, раздавайте, рассылайте. Пусть нас будет много.

Мы будем рады получить новые отклики читателей, в том числе и по обычной почте. 

Пишите письма. Внимательное чтение и ответ гарантируется.

Почта Российского Фан-Клуба ST: 115470, Москва, а/я 787, Фалькович М.В. 

Можно писать и сюда:

660133, г. Красноярск, а/я 24932

443070, г. Самара, а/я 9194

Серебряный ветер.

АКАДЕМИЯ (
СКОРОСТЬ ИСКРИВЛЕНИЯ (ВАРП-СКОРОСТЬ)

Звезды далеко... Очень.

Фантасты всех времен и народов знают об этом. И отправляя своих героев к какой-нибудь Проксиме Центавра, считают необходимым по возможности более или менее логично объяснить, как они туда добрались... Одни не выходят за границы теории Эйнштейна и описывают продолжительный полет, в течение которого экипаж того и гляди одичает, другие скрупулезно высчитывают гравитационные силы, чтобы разогнать корабль до почти световой скорости. Кто-то изобретает анамезонный (ионный, фотонный, факельный) и прочие двигатели... Однако самым популярным способом переброски является так называемый "гиперпереход". Причем нужно либо точно знать, где он есть (чтобы не очутиться черт-те где...), либо сгенерировать его самим... Такие экзотические вещи, как мыслелет, оставим на совести авторов, не желающих особо утруждать мозги как свои, так и читателей...

Вселенная Star Trek тоже имеет свой фирменный способ передвижения - знаменитую варп-скорость. Что же это такое? А вот почитайте небольшую лекцию, любезно предоставленную нам Вильямом Райкером (doubleas@mail.radiant.ru).
Когда Зефрам Кокрейн изобрел первый варп-двигатель, он ввел новую шкалу измерения варп-скоростей. Это была очень простая шкала, где варп-фактор линейно зависел от скорости света. Шкалу использовали в течение двух столетий. Формула для расчета скорости была такой:

V/c=W3,

где V - скорость корабля, с - скорость света, W - варп-фактор. 

Ниже приведена таблица варп-скоростей.
	Варп-фактор 
	Ед. скоростей света 
	Варп-фактор в шкале TNG 

	1 
	1 
	~1,00 

	2 
	8 
	~1,80 

	3 
	27 
	~2,59 

	4 
	64 
	~3,40 

	5 
	125 
	~4,20 

	6 
	216 
	~5,01 

	7 
	343 
	~5,72 

	8 
	512 
	~6,45 

	9 
	729 
	~7,20 

	10 
	1000 
	~7,93 

	11 
	1331 
	~8,62 

	12 
	1728 
	~9,35 

	13 
	2197 
	~9,76 

	14 
	2744 
	~9,86 


К 2300-му году все больше и больше людей становились недовольными этой шкалой. Хотя очень удобно использовать эту формулу для перевода варп-фактора в скорость, но эта формула была очень неудобна инженерам и техническим специалистам. Им приходилось учитывать состояние подпространства (которое неодинаково в разных местах космоса) и множество других факторов. Например, если корабль находится в пределах гравитационного искажения (рядом со звездой), то ему необходимо выработать больше энергии, чтобы достичь варп-5, чем в нормальных условиях. Инженерный департамент требовал ввести новую шкалу искривлений, но капитаны кораблей не соглашались с этим требованием. Командование Звездного флота, которое в основном состояло из бывших капитанов, отвергло просьбу инженеров.

Но после того как в 2309-м году USS "Wilmington" был разрушен ионным штормом, командование изменило свое мнение. Корабль оказался в ионном шторме, и необходимо было срочно покинуть это место. Капитан Ламарр приказал включить скорость варп-7. Этот звездолет мог двигаться с такой скоростью, но в нормальных условиях, а не в условиях ионного шторма. Поэтому, когда он разогнался до варп-7, двигатели были сильно перегружены, и ядро искривителя разрушилось, уничтожив звездолет. Конечно, причиной взрыва корабля была и совокупность других факторов, таких, как поломка в коммуникационной системе звездолета, но Звездный флот не хотел, чтобы такая ситуация повторилась.

Поэтому была предложена новая шкала, которую назвали фамилиями ее создателей: шкала Teррэнса-Нельторра (Terrance-Neltorr Graduated), сокращенно TNG (не путать с сокращенным названием сериала Star Trek: Next Generation :-)). В этой шкале варп-фактор показывает уровень напряженности полей подпространства, которые создаст и выдержит звездолет, двигаясь с этим варп-фактором. Фактическая скорость корабля зависит от состояния подпространства, через которое движется звездолет. Поэтому если капитан прикажет лететь со скоростью варп-7, то где бы ни находился корабль - в открытом космосе, в звездной системе или в ионном шторме, - капитан может не опасаться, что будут перегружены двигатели корабля. С помощью новой шкалы было достигнуто множество технических улучшений. Звездный флот провел быструю оценку других шкал искривления, но в 2312 году была принята шкала TNG. При идеальном состоянии подпространства, в открытом космосе, до варп-фактора 9 формула по расчету скорости выглядит следующим образом:

V/c=W10/3 

Эта формула похожа на формулу при расчете шкалы Кокрейна. Выше варп-фактора 9 формула становится более сложной. Приблизительный вариант выглядит так: 

V/c = W^[{(10/3)+А*(-Ln(10-W))^N}+f1*((W-9)^5)+f2*((W-9)^11)], где А -плотность поля подпространства, N - электромагнитный поток, f1 и f2 -индексы преломления и отражения соответственно. При идеальных условия состояния подпространства A = 0.00264320, N = 2.87926700, f1=0.06274120 и f2=0.32574600. 
Таблица соответствия варп-факторов и единиц скоростей
	Варп-фактор 
	Ед. скоростей света 
	Время полета 

	  
	  
	от Земли до Луны (400 000 км) 
	вокруг Солнечной системы (12 биллионов км) 
	до ближайшей звезды (5 св. лет) 
	вокруг сектора (20 св. лет) 
	вокруг Федерации (8000 св. лет) 
	до Андромеды (2 миллиона св. лет) 

	1 
	1 
	1.3333 сек. 
	11.1 часов 
	5 лет 
	20 лет 
	8000 лет 
	2000000 лет 

	2 
	10 
	0,1323 сек. 
	1.1 часов 
	181.1 день 
	2 года 
	793,7 лет 
	198 425.1 лет 

	3 
	39 
	0.0342 сек. 
	17.1 мин. 
	46.9 дней 
	187.5 дней 
	205.4 лет 
	51 360.1 лет 

	4 
	102 
	0.0131 сек. 
	6.6 мин. 
	18 дней 
	71,9 дней 
	78,7 лет 
	19 686.3 лет 

	5 
	214 
	0.0062 сек. 
	3.1 мин. 
	8.5 дней 
	34.2 дней 
	37.4 лет 
	9 356.9 лет 

	6 
	392 
	0.0034 сек.
	1.7 мин. 
	4.6 дня 
	18.6 дней 
	20.4 лет 
	5 095.6 лет 

	7 
	656 
	0.002 сек. 
	1 мин. 
	2.8 дня 
	11.1 дней 
	12.2 лет 
	3 048.2 лет 

	8 
	1024 
	0.0013 сек. 
	39.1 сек. 
	1.8 дня 
	7.1 дней 
	7.8 лет 
	1 953.1 лет 

	9 
	1516 
	0.0009 сек. 
	26.4 сек. 
	1.2 дня 
	4.8 дня 
	5.3 лет 
	1 318.9 лет 

	9.1 
	1573 
	0.0008 сек. 
	25.4 сек. 
	1.2 дня 
	4.6 дня 
	5.1 лет 
	1 271.2 лет 

	9.2 
	1649 
	0.0008 сек. 
	24.3 сек. 
	1.1 дня 
	4.4 дня 
	4.9 года 
	1 212.9 лет 

	9.3 
	1693 
	0.0008 сек 
	23.6 сек 
	1.1 дня 
	4.3 дня 
	4.7 года 
	1 181.6 лет 

	9.4 
	1757 
	0.0008 сек. 
	22.8 сек. 
	1 день 
	4.2 дня 
	4.6 года 
	1 138.3 лет 

	9.5 
	1828 
	0.0007 сек. 
	21.9 сек. 
	1 день 
	4 дня 
	4.4 года 
	1 093.9 лет 

	9.6 
	1909 
	0.0007 сек.
	21 сек. 
	23 часа 
	3.8 дня 
	4.2 года 
	1 047.7 лет 


	9.7 
	2044 
	0.0007 сек.
	19.6 сек. 
	21.4 часа 
	3.6 дня 
	3.9 года 
	978.5 лет 

	9.8 
	2304 
	0.0006 сек. 
	17.4 сек. 
	19 часов 
	3.2 дня 
	3.5 года 
	868 лет 

	9.9 
	3053 
	0.0004 сек. 
	13.1 сек. 
	14.4 часа 
	2.4 дня 
	2.6 года 
	655.1 лет 

	9.95 
	4183 
	0.0003 сек. 
	9.6 сек. 
	10.5 часов 
	1.7 дня 
	1.9 года 
	478.1 лет 

	9.975 
	5552 
	0.0002 сек. 
	7.2 сек. 
	7.9 часов 
	1.3 дня 
	1.4 года 
	360.2 лет 

	9.99 
	7912 
	0.0002 сек. 
	5.1 сек. 
	5.5 часов 
	22.2 часа 
	1 год 
	252.8 лет 

	9.995 
	10533 
	0.0001 сек. 
	3.8 сек. 
	4.2 часа 
	16.6 часов 
	276.7 дней 
	189.5 лет 

	9.999 
	25567 
	0.0001 сек. 
	1.6 сек. 
	1.7 часа 
	6.9 часов 
	114.2 дней 
	78.2 лет 

	9.9999 
	199516 
	0.0000 сек. 
	0.2 сек. 
	13.2 мин. 
	52.7 мин. 
	14.6 дней 
	10 лет 

	10 
	Бесконечность 
	Объект со скоростью Варп 10 перемещается в любую точку пространства 


Хотя шкала TNG очень удобна в использовании, но недавний прогресс при разработке двигателей ставит вопрос о практичности использования этой шкалы. В 2312 году казалось, что звездолеты будут летать на скорости выше, чем варп-9,9, еще не скоро. Но современные корабли могут летать со скоростью более варп 9,97. А в ближайшие годы скорость кораблей будет варп-9,999 и выше. Инженеров устраивает эта шкала, но вскоре эта шкала не будет устраивать командование корабля, особенно при критических ситуациях. Пока капитан будет говорить, с какой скоростью лететь (варп-9,999563742346), корабль будет уже уничтожен.

Показанная выше таблица применима к идеальным областям подпространства. Но есть такие регионы космоса, где звездолет будет двигаться со скоростью значительно выше нормальной. Эти регионы получили прозвище "шоссе искривления (warp highways)" в честь древней системы перемещения. Они могут состоять из широких областей, включающих в себя множество звездных систем, но это может быть и узкий коридор протяженностью в тысячи световых лет. Эффект "шоссе искривления" изменяет скорость корабля на множитель, известный как число Кокрейна. Это число может резко меняться при движении корабля из одного региона в другой. Пример одного "шоссе искривления" - это то шоссе, которое существовало между Нимбус-III и ядром Галактики. В 2287 году USS "Enterprise" на скорости варп-7 (по старой шкале) влетел в это "шоссе" и за 6,8 часа достиг ядра Галактики, пролетев 22 000 световых лет. Но явление "шоссе искривления" существует только в течение определенного промежутка времени. И того "шоссе искривления" больше нет, поэтому USS "Voyager" не смог использовать его, возвращаясь из Дельта-квадранта. Кроме того, "шоссе искривления" очень трудно обнаружить. USS "Voyager" смог преодолеть эту трудность с помощью своих астрометрических датчиков. Отметим попутно, что "шоссе искривления" сыграли значительную роль в расширении границ Федерации.

Существуют также и такие области подпространства, в которых скорость искривления значительно ниже обычной. Например, в области Xendi Sabu скорость падает почти в два раза. Там число Кокрейна равно 0,55. Эти регионы получили прозвище "отмели искривления (warp shallows)", они чаще встречаются, чем "шоссе искривления", и занимают большие области космоса.

Есть и области, в которых использование двигателей искривления невозможно вообще. Там число Кокрейна падает до 0. Эти области называются "рифы искривления". К счастью, они очень редки.

Кроме этой шкалы, есть еще трансварповая шкала измерения скоростей. Там скорость начинается от трансварп-11 и выше. Но этим методом движения пользуются в основном борги. Кораблям Федерации такая скорость пока недоступна.

ЗВЕЗДНАЯ ДАТА (
Ведущая рубрики: Диззи Dizzy_come@mail.ru
ТУВОК
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Полное имя: Тувок 

Раса: Вулканец

Ранг: Старший Лейтенант

Последнее назначение: Шеф службы безопасности на USS «Вояджере», до этого участник секретной миссии Маки. Оба корабля без вести пропали в ЗД 48307.5.  КОРРЕКЦИЯ – с 2371-2378 служил шефом безопасности и тактиком на борту «Вояджера»; в 2378 вместе с «Вояджером» вернулся в Альфа квадрат. 

Дата рождения: Звездная дата 38774, 2264 год по земному исчислению.

Место рождения: Вулканская колония

Образование: Академия Звездного флота, 2289-2293

Семейное положение: 2304  женат на Т’Пел

Дети: Три сына (один из них Сек), дочь Эйсил; как минимум один внук, со стороны Сека, Т`Мени.
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Тим Русс (исполнитель роли Тувока в Star Trek: Voyager)

Родился 22 июня в Вашингтоне в семье военных. Детство Тима проходило на базах Воздушных Сил по всему миру. Вместе со своим младшим братом, они жили на Востоке и Среднем Востоке пока семья, наконец, не осела в городе Сакраменто. Русс чувствовал некоторое сходство между жизнью в семье военных и работой актера. И там и там существовали элементы нестабильности, и оба эти образа жизни были совершенно непредсказуемы. 

Первую профессиональную работу Русс получил в  Университете Св. Эдварда в Техасе, когда  появился в проекте PBS (Сист. Общественного Радиовещания). Но это случилось только после того, как в 1985г.,  он стал посвящать львиную долю своего времени сцене. Несмотря на тот факт, что его взгляды на кино и театр были равноправны, наиболее памятные роли он все же сыграл в кино. 

Первая роль Русса была роль Сэма Джонса в сериале NBC  «Человек большой дороги» (The Highwayman), затем он появился на телевидении в комедии «Люди, что за следующей дверью» (The People Next Door.). Кроме того, он сыграл эпизодические роли в сериале «Ночные кошмары Фредди» (Freddy's Nightmares) с Робертом Ингландом, и пилотной серии NBC «Путешествие к центру Земли» (Journey To The Center Of The Earth). Он снялся в многочисленных фильмах. 

Например, в «Смертельной тишине» (Dead Silence) он сыграл шерифа, а в кинофильме «Горькая месть» (Bitter Vengeance), шедшего по кабельному телевидению в США, сыграл на пару с актрисой Виржинией Мэдсен. Одна из наиболее памятных ролей Русса была роль военного капрала в «Героях Шторма» (Heroes of the Storm). 

Русс -  ветеран театральной сцены, где он участвовал в многочисленных постановках. Когда Тим не занят актерской деятельностью, он посвящает себя музыке. 

В настоящее время живет в Лос-Анджелесе.

ОДО
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Полное имя: Одо’итал

Раса: Основатели

Должность: Шеф безопасности на станции ДС9

Дата рождения: обнаружен в 2337 в система Баджор

Место рождения: Мир Основателей, Доминион, Квадрат Гамма

Образование: Научный Баджоранский институт в 2356-2363 
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Рене Обержонойс (исполнитель роли Одо в Star Trek: Deep Space9)

Рене Мурат Обержонойс родился 1 июня 1940г.  в Нью-Йорке. Дедушка Рене был швейцарским художником, а отец корреспондентом новостей. После Второй Мировой войны семья Обержонойсов переехала в Париж, где Рене начал свою карьеру в 6 лет. 

В 16 лет Рене играл на сцене под надзором семейного друга и директора Джона Хаумана. Сын корреспондента, потом переехал в Лондон вместе со своей семьей, где продолжил обучение театральному искусству, после окончания средней школы.

Вернувшись в США для поступления в колледж, он был зачислен в Пенсельванский Университет Карнеги-Меллона. Сразу после колледжа, Обержонойс начал свою карьеру на престижной сцене Арены, в Вашингтоне, после чего стал разъезжать между Лос-Анджелесом и Нью-Йорком, давая многочисленные представления. Он участвовал в основании Американской консерватории в Сан-Франциско. К тому же, Обержонойс участвовал в таких постановках как Шекспировский «Ричард III» и «Двенадцатая ночь» (Twelfth Night).

Первое появление Рене на Бродвее было в мюзикле «Коко» с Кэтрин Хэпбурн, за который он получил «Премию Тони». Этой же награды он удостоился, исполняя роли в Бродвейских постановках «Большая река» (Big River), «Хороший доктор» (The Good Doctor) и «Город Ангелов» (City of Angels). Как член Второго Драматического Квартета, Обержонойс гастролировал вместе с Эдом Эшером, Дианой Ваест и Харрисом Юлином во время съемок 3 сезона Star Trek: Deep Space Nine. Они давали представления в Нью-Йорке, Стэнфорде, Санта-Барбаре, Лос-Анджелесе и Лондоне. 

Его театральная карьера была довольно впечатляющей, но он также проявил себя в лучшем виде и на экране ТВ. Его первый дебют на телевидении был в черной комедии Роберта Алтмана «М.Э.Ш» (M*A*S*H). Затем он снимался в таких фильмах как «Глаза Лауры Марс» (Eyes of Laura Mars), «Брустер МакКлауд» (Brewster McCloud), «Хинденберг» (The Hindenberg) вместе с Джорджом Скоттом, в ремейке «Кинг Конга». 

Одно из основных свойств Обержонойса, это его голос. Это голос Шефа Луиса из «Русалочки», голос за кадром в радио-версии фильма «Кошки не танцуют» (Cats Don't Dance). Он также записал  много новелл, в том числе «Призрачная луна» (Shadow Moon) на основе фильма Джорджа Лукаса «Ива» (Willow), «Бэтмен навсегда» и две новеллы Star Trek. 

TREK, TREK (
 
Мы хотим представить вам небольшую новую рубрику. Эта рубрика о нас. О каждом по отдельности и о всех вместе. О «Треке». О пути к «Треку». И подбор материалов здесь не должен показаться странным или разношерстным. Потому что мы разные. 

И у каждого свой путь, свой «Трек»…
ПУТЬ

(тем, кто идет по нему в России)
Автор: Trot

Сначала был путь. У каждого свой.

Разные люди жили своей жизнью, радовались удачам, огорчались неприятностям, на что-то надеялись, чего-то ждали, о чем-то беспокоились - просто жили. Не зная друг друга... Еще не зная, что скоро они будут скучать о ком-то, сейчас еще незнакомом; будут с нетерпением ждать встречи с кем-то, пока еще неизвестным; что промчавшееся сквозь сотни километров "Привет!!! Как дела?" заставит сердце биться чуть быстрее. Еще не зная...

Каждый из Них когда-то впервые поднимал глаза к темнеющему на закате небу, пытаясь отыскать первую звездочку, ту, почти невидимую, на светлом еще небосводе, что предвещает приход ночи - ночи во всем великолепии звездного своего убранства. Кто, в ком жива душа, не замрет перед Красотой, только позже поняв, что прервалось на миг дыхание, что сердце, кажется, пропустило удар? Что может сравниться красотой своей со звездами, льющими песнь мерцающего света в вечную ночь Вселенной? Вселенная... непостижимая, бесконечная, таинственная и недоступная. Нет пути разгадать тайны твои. Нет пути измерить пределы твои. Нет пути... Только мечта...

Какая сила заставляет пересекаться пути людей, каждый из которых идет собственной дорогой? Какая сила создает из путей этих перекрестки и скручивает их в тугие узлы?

Для Них это был "Star Trek". Не первый и не последний сериал в череде других, снятых на ту же тему. Не первый и не последний. Единственный и неповторимый. Как каждый из Них. Как Мечта. И каждый нашел в нем что-то свое, что-то только ему родное и близкое, что-то, что искал раньше и не мог найти, что-то, без чего непонятно как обходился до сих пор. А еще Они познакомились. Потому что очень этого хотели, потому что Они - Треккеры, потому что Треккер - это судьба. Судьба Их всех. Судьба каждого из Них.

И было общение в Интернете. И  были письма. И были встречи. И так начиналась Дружба. Дружба, которая не боится того, что Они очень разные, потому что между людьми, которые дорожат друг другом, всегда возможен компромисс. Дружба, огонь которой не может погаснуть, потому что Они оберегают его своими сердцами. Дружба, которая уже не должна раствориться в потоке проблем и времени, потому что проблемы и время бессильны перед Мечтой.

И пока сияет отражением звезд в чьих-то глазах Мечта, пока кто-то, хотя бы в Мечтах, идет туда, куда не ступала нога человека, остается Надежда. Надежда, что когда-нибудь НЕ ВСЕ, НО КАЖДЫЙ из живущих на такой огромной, такой маленькой и такой красивой планете Земля поймет, что Мир логичнее Войны; что Разум достойнее Ненависти; что Красота важнее Лжи; что Жизнь драгоценна. Пусть еще не теперь, но когда-нибудь...

А сначала был Путь. И Путь был... Звездный...

А материал, помещенный ниже, зримое свидетельство того, что труды наши не напрасны. Потому что сейчас вы прочитаете реальную историю реального человека, который не имел, не имеет и вряд ли в ближайшее время будет иметь возможность доступа в Интернет. 

Связь осуществлялась старой доброй почтой России. Тем не менее - это треккер. Такой же одинокий, как многие другие. Один в небольшом городе. Это простой рассказ, может быть, чуть наивный и не совсем точный, но это то,  как человек видит «Трек», и себя в нем…

А еще это поразительное, даже пронзительное  свидетельство того, насколько же мы… определимся как любители достойной фантастики… - увы, никому не нужны. Как раньше, так и сейчас. Да, 15 лет назад Ефремов, Струкацкие, Казанцев, да еще пара-другая имен – это все, что можно было почитать (если удастся достать). Что касается западной – что ж, много Бредбери, не меньше Лема, чуток Азимова, еще меньше Шекли… 

Да, сейчас завалены магазины, по телеку показывают разные сериалы… но у нас как не было, так и нет главного – того, что позволяет человеку существовать с чувством собственного достоинства – у нас нет права выбора. Мы не могли раньше выбирать, что читать… Мы не можем сейчас выбирать – что смотреть. Увы - десяток каналов для РФ – это капля в море. 

И нас капля в море. 

Но мы есть! И если мы сами не позаботимся друг о друге – то никто этого не сделает. Давайте будем вместе, давайте будем честны друг с другом. Давайте помогать друг другу. Потому что если мы этого не будем делать – этого не сделает никто. Честь и хвала тем треккерам, кто распространяет «Энтерпрайз»! Тем, кто, не считаясь с потерей личного времени, копирует ТОС  с DVD-дисков на кассеты и опять же отправляет их путь! Честь и хвала бескорыстным переводчикам замечательных книг! Спасибо всем кто пишет, поддерживает сайт, общается и помогает другим! Спасибо им.  Спасибо всем нам. 


Давайте же поделимся друг с другом своими дорогими воспоминаниями. Как кто пришел к «Треку», чем зацепило, что хочется сказать о «Треке»...  Неважно, сколько вам лет, неважно, где вы живете. Важно только то, что вы хотите сказать тем, кто может понять вас.

***

... Покажется странным, но мой путь к "Star Trek" начался, когда мне было 9-10 лет. Я сижу в актовом зале Дворца пионеров и смотрю "Страну багровых туч" (экранизация Стругацких, год 1965-66, кинотехника соответствующая, идеологии хоть ложкой ешь). Но фильм меня потряс, причем больше всего запомнились именно эпизоды в космосе, а не на Венере.

Затем настало время Ефремова - я прочитала все, что смогла найти в библиотеке (а детские библиотеки в закрытом Красноярске-26 - не из бедных). В 12 лет я увидела нашу советскую экранизацию "Туманность Андромеды" (по возрасту почти однолетку с TOS). Возможно, у фильма и были недостатки, не спорю, но несколько мыслей я восприняла совершенно естественно - Земля будет единым государством, техника совершит прорыв, и мы встретим других людей, другие расы и формы жизни. Мы сумеем понять друг друга и начнем жить рядом, беря друг у друга лучшее и щедро делясь своими достижениями. И несмотря ни на что, главным останутся люди - их чувства, мысли, гнев, недостатки и заблуждения. А чувства эти во всех концах Вселенной едины для всех. Кстати, лично я так и поняла основную идею "Star Trek". (Возможно, я ошибаюсь, но мой вывод именно таков.)

В более взрослом возрасте я уже знала, что есть вот в Америке такой сериал, который известен всем, героев которого знают почти в лицо, и этот сериал длится почти вечность. А в перестройку к нам хлынули потоком книги, в том числе и любимого мною Стивена Кинга. И именно Кинг исподволь мне внушил мысль что "Star Trek" - это интересно.

Впоследствии я узнала, что Стивен Кинг хорошо знает и дружит с одним из знаменитых сценаристов TOS - фантастом Харланом Элиссоном. Практически в каждом раннем романе или повести Кинга "Star Trek" упоминается, либо его смотрят... И тут уже взыграло - ну что же это за сериал легендарный?! И вот 1 января 2001 г. я торчу перед телевизором. Спустя 3 часа я поняла, что подсела...

Из всего, что нам соизволили показать, не пропустила ни одной серии... Но вот TNG закончилось, а вопросы остались. А какой же был самый первый "Star Trek" и его герои? Посмотрела фильмы, попались несколько новелл, и все команды ST заняли свое почетное место в сердце моем. Возможно, я недосмотрела в детстве хорошей фантастики, возможно, что-то еще - но когда я смотрю "Star Trek" - неважно, какие серии, - мне снова 12 лет, и хочется смотреть еще и еще.

Т`Мир.  г. Назарово, Красноярский край.

И еще одно признание в любви к треку. Такое же чистое и честное:
Я ЛЮБЛЮ «STAR TREK»  
Автор: Lena Lal , г. Москва.

Очень я «Star Trek» люблю,

Всё смотрю его, смотрю.

Не могу я перестать,

Не  хочу не есть, не спать.

Очень всё там интересно.

Все герои так сложны!

Впереди лишь неизвестность...

Комментарии нужны?

Книжек много по «Star Trek`у»

Ты найдёшь на trekker.ru,

Можно, долго их читая,

Вспоминать свою мечту.

Скоро выйдет и «Nemesis»,

Мы уж долго его ждём.

На веселье понадеясь

Поглядеть его пойдём.

Чтобы все остались живы,

И никто не умирал,

Восхваляя справедливость

Родденберри «Trek» создал.

Оптимизма очень много 

«Звёздный путь» мне преподнёс.

Стало в жизни меньше грусти,

Стало меньше в жизни слез.

Очень Дейту я любила,

Больше всех его смотрю.

Говорят  - умрет в «Nemesis»?

Вот кошмар! Уже грущу…

Буду очень, очень долго

Помнить я родной «Star Trek»,

Обожать его героев,

Как и каждый человек!

Ведь вселенную «Пути...» 

Вместе мы должны найти!
ПОСЛЕСЕАНСИЕ (
Ведущая рубрики - Marina Nimoy (startrek@pochtamt.ru)

Небольшое вступление для тех, кто начинает знакомиться с рубрикой только с этого номера. "Послесеансие" предназначено для тех, кому мало "Star Trek'a" как такового. Кто хочет услышать упоминание о любимом фильме или персонаже в других киноопусах или увидеть полюбившегося в нашем дражайшем сериале актера в других фильмах. Но как узнать, что надо смотреть - ведь ни в одном видеомагазине ни один продавец не подскажет ответ на столь специфический вопрос? Ответы - в публикуемых списках :-))

Вдобавок "Послесеансие" станет сообщать, выходил ли фильм у нас на лицензионном видео, а если да, то как при этом назывался (данные приводятся только по тем фильмам, срок действия лицензий на которые еще не истек).

Начали мы с общего: сериала "Star Trek" как такового.

Вот продолжение списка фильмов, в которых этот сериал упоминается (сортировка произведена по годам выхода). При создании списка использованы материалы сайта www.imdb.com. Кстати, тут и названия некоторых игр можно увидеть, если внимательно посмотреть :-))

Toy Story (1995)

Pure Race (1995)/ Чистая кровь ("Стандарт Магнетик")

No Way Back (1995)/ Нет пути назад ("Видеосервис")

Crimson Tide (1995)/ Багровый прилив ("Видеосервис")

Daedalus Encounter, The (1995) (VG)

Das ist Dein Ende (1995) (TV)

Doom Generation, The (1995)/ Поколение игры "Doom" ("Екатеринбург Арт")

Langoliers, The (1995) (TV) Ну, это, думаем, практически все посмотрели, а многие и первоисточник прочли :-)) Тем не менее в видеомагазинах этот сериал спрашивать так же бесполезно, как и наш любимый "Трек" - для видео он у нас на данный момент не отлицензирован.

Efecto mariposa, El (1995)

Mallrats (1995)

Gun Smith Cats (1995) (V)

It Takes Two (1995)

Josh Kirby... Time Warrior: Chapter 5, Journey to the Magic Cavern (1995) (V)

Muppet Treasure Island (1996)

Alferd Packer: The Musical (1996)

Tin Cup (1996)/ Жестяной кубок ("Лазер видео")

Pandora Directive, The (1996) (VG)

Line King: Al Hirschfeld, The (1996)

Back to Back (1996) (TV)

Pompatus of Love, The (1996)

Prisoner of Zenda, Inc. (1996) (TV)

Bio-Dome (1996)

Nach F&#252;nf im Urwald (1996)

Long Kiss Goodnight, The (1996)/ Долгий поцелуй на ночь ("Союз-видео")

Cosi (1996)/ Так поступают все ("Премьер")

Mystery Science Theater 3000: The Movie (1996)

SubUrbia (1996)/ Пригородные ("West Video")

Space Jam (1996)/ Космический джем ("Мост-видео")

Dogtown (1997)

Red Corner (1997)

Ballermann 6 (1997)

Chasing Amy (1997)/ В погоне за Эмми ("Премьер")

In the Line of Duty: Blaze of Glory (1997) (TV)

Harald (1997)

Men in Black (1997)/ Люди в черном ("Видеосервис")

Dante's Peak (1997)

McHale's Navy (1997)

For Richer or Poorer (1997)

Man Who Knew Too Little, The (1997)/ Человек, который слишком мало знал ("Мост-видео")

Contact (1997)/ Контакт ("Мост-видео"

Продолжение следует

Мыслей по поводу просмотренного всегда возникает много и разных. Вот, допустим, почему-то считается, что капитан Кирк имеет привычку в каждой серии (пардон, в каждой миссии) найти себе голубоглазую блондиночку и, помимо всего прочего, приятно провести время с ней. А между тем такая скандальная слава вряд ли им заслужена. 

Читайте в следующем номере подробный разбор любовных похождений Джеймса Кирка, а так же его друзей, и тогда вы сами сможете оценить, насколько справедлива такая оценка.

ФАНФИК (
ПОКА ЖИВУ – НАДЕЮСЬ
Шеф-редактор рубрики: Серебряный ветер helena2002@pochtamt.ru
Сегодня мы поговорим с живым автором… Ее имя Ллариан.

Она, этот милый автор, подарила нам всем замечательную книжку... Это ее я имела в виду, говоря в прошлом номере о звездах, которые взрываются ярко и вдохновенно. Которые безрассудно смелы и честны.

Знаете, мне повезло. Мы живем в одном городе. Поэтому наше «интервью» - в призрачном виртуальном мире – самая реальная вещь. Я постаралась получить ответы и на те вопросы, которые проскальзывали на форуме, но так и остались без ответа...

Но сначала – будем объективны, уже традиционные несколько цитат...

«...Я тут его вчера прочитала - по-моему, просто здорово. Очень талантливо, сюжет интересный, и с большой любовью к «Треку» написано. Кидается намек - а еще ничего не написано? С удовольствием бы прочитала. Только непонятно, почему в новостях это названо рассказом - это уже тянет на роман или, по крайней мере, повесть...» (Tina)

«В пятницу распечатала и читала до субботы :) Просто здорово, в лучших традициях «Трека» (и даже еще лучше). Сюжет очень интересный, особенно приятно, что поднимается тема поклонников ST. Присоединяюсь к вопросу - а еще что-нибудь есть? А намечается?» (Tash)

«Да, повесть – просто блеск. И очень тема близкая и понятная. Я бы даже сказала - актуальная. Написано замечательно, весело, чуть иронично. И что самое главное – автор очень любит всех своих героев. А когда пишет человек, которому тема и герои небезразличны – то это сразу чувствуется. Единственное, что мне, может быть, хотелось бы обсудить... Или, вернее, с чем я не могу согласиться – это мысли о смерти... Главное – хорошо умереть? Это сказали вулканцы? Главное – продолжать жить... несмотря ни на что. Поскольку в смерти нет ничего ни прекрасного, ни красивого. Вообще ничего. И тем более надежды...» (Серебряный ветер)
«В конце упоминается, что свадьбу Стлура и Т'Кей играли 7 раз - Земля, Вулкан, Сивао, Хелиан, а еще 3? Где еще побывала Эван и как ее там звали?» (T'Lana)

«Это поэзия :))» (Варлок)

«Поздравляю автора с качественным произведением, действительно, на рассказ это никак не тянет, скорее на повесть. И еще мне очень понравилась идея о прямом толковании устойчивых идиоматических выражений (коих в нашем языке предостаточно). Надо будет пораскинуть мозгами на эту тему...» (Dana)

«На конкурсе Strange New Worlds несомненно бы заслужила первый приз». (Yuriy Galanter)

Интригующе? Пересказывать «Самому нелогичному чувству...» занятие довольно неблагодарное. Поскольку сам сюжет довольно прост. Команда «Энтерпрайза»... хм, на борту, кстати говоря, оказывается озорная Эван Вильсон (читай «Песнь Ухуры»), встречается с неким «ваятелем судеб», который из чистой пакости устраивает людям гадость (ну просто предшественник Кью) – а именно отбирает у одного из воплощений Эван Вильсон в предыдущей жизни самое нелогичное чувство – надежду. Исход такого «гениального свершения» крайне трагичен – Эван практически умирает. И чтобы спасти ее жизнь, капитан «Энтерпрайза» направляет корабль в прошлое. Чтобы найти существо, лишенное надежды, и вернуть ее ему.

Существо оказывается очаровательной молодой девушкой, безнадежно влюбленной в героев «Трека»... Влюбленной настолько, что искренне считает себя сошедшей с ума. А между тем оба мира - и тот, с командой «Энтерпрайза», и наш, нынешний (а «Энтерпрайз», конечно же, оказывается в нашем времени... более того, место действия – один большой промышленный город с длинными рядами безобразных пятиэтажных домов и заповедником с дивными скалами на окраине, да еще... хм... с резко континентальным климатом...), оказываются реальностью, связанной через некие линии СПВ, которые и чувствует героиня «Самого нелогичного чувства», Клаудиа. Уф.

Что ж, индустриальных городов с переполненным общественным транспортом и мечтательных студенток хватает на наших просторах. Суть, конечно же, не в узнаваемости реалий места действия... Суть в том, что многие, ох, многие прочитали в этой повести что-то о себе...

Выбор, стоящий перед каждым: быть или не быть? Мечтать или замкнуться в серости будней? Рискнуть своей жизнью ради другого или оставить все на самотек? В общем, как всегда, о вечном, о том, о чем сам «Трек»... Знаете, даже не столь важно, что повесть эта о «Треке»... Это повесть о фанатах. О людях, влюбленных в мечту. Безнадежно.

Хотя почему безнадежно?

Ведь всегда остается самое нелогичное чувство – надежда...

Повесть Ллариан очень большая, и печатать ее тут, конечно, возможности нет. Только кусочек, так, для возбуждения аппетита. Заинтересовавшимся придется изыскать возможность и заглянуть в раздел «Фанфик» на нашем сайте. Не поленитесь. Чтение стоит того.

Ну а это – сцена первого знакомства команды «Энтерпрайза» с девушкой из прошлого.

* * *

«...Они материализовались в полутемном пустом ответвлении коридора.

- Алиса, добро пожаловать в страну чудес, - тихо пробормотал капитан, оглядываясь по сторонам.

В коридоре было тихо и пусто, но из-за угла доносился гул голосов. Кёрк и Спок осторожно выглянули за поворот. Солнечный свет, льющийся из широких окон, ударил им в глаза. По просторному коридору в обе стороны двигался оживленный поток. Коридор скорее напоминал галерею, по одной его стороне тянулся ряд окон, занавешенных прозрачным ажурным материалом. Стены имели светло-бежевый оттенок. Потолок белого цвета, подсвеченный ярким солнечным светом, украшала череда люстр с матовыми абажурами, пола было не видно из-за большого числа идущих по нему.

Кое-где у окон стояли небольшие группки. Юноши и девушки весело разговаривали, то и дело откуда-нибудь слышался смех. Все они выглядели очень юными, семнадцати-девятнадцати лет, ну, в крайнем случае, слегка за двадцать.

- Удивительно, - произнёс Спок, - университет. Или какой-либо иной тип учебного заведения, я полагаю.

- Не похоже, чтобы наш поиск сильно сузился, - с растерянной улыбкой сказал Джим, глядя на бесконечный живой поток. Он невольно любовался этим фонтаном молодости и жизни. – Кажется, надо поблагодарить компьютер за то, что не забросил нас в детский сад.

Спок глубокомысленно нахмурился, анализируя слова Кёрка.

- Капитан, поскольку логика, по-видимому, последняя вещь, которой мы руководствуемся в этом поиске, я даже не знаю, что вам ответить.

- Ничего, Спок. Кажется, мы с вами не очень похожи на студентов, – Джиму было лишь тридцать пять, но он начинал чувствовать себя стариком среди окружающей его юности.

Вдруг его глаза поймали чей-то пристальный взгляд. Светловолосая девушка, стоящая в одной из групп у подоконников. Что-то отличало этот взгляд от других любопытных взглядов. В нём было что-то большее, чем праздный интерес.

Подумать на эту тему капитану не пришлось. Незнакомка кивнула своим собеседникам, накинула сумку на плечо и стремительной походкой направилась в сторону офицеров «Энтерпрайза». Капитан едва удержался от инстинктивного желания рвануть обратно, за угол. Впрочем, в следующую секунду ему помогли. Юная особа, крепко схватив Джима за руку, а Спока за рукав, решительно втащила их в коридор, в котором они материализовались. Потом повернулась к ним и просто сказала:

- Здравствуйте, капитан Кёрк, мистер Спок. Извините, если была неучтива.

Капитан же был слишком потрясён, чтобы подобрать свою челюсть с пола. Она смотрела на них и улыбалась. Открыто и просто.

- Господа, у меня есть планы сбежать сегодня с пары лент, - заговорщицким тоном сообщила незнакомка. - Приглашаю вас в гости. Если, конечно, я не отвлекаю вас от спасения Галактики.

И Джеймс Кёрк, отбросив всякое чувство реальности, так же просто ответил:

- Почему бы и нет.

- Тогда идём, - и они двинулись вниз по коридору. Капитан и Спок переглянулись.

- Как вас зовут?

- Клаудиа. В честь одного римского императора, чья жизнь чем-то очаровала моего деда. Впрочем, вы ведь, кажется, Тиберий по той же причине?

Капитан Кёрк решил, что ему не помешает немножко отдохнуть от сюрпризов, и шёл дальше молча, попутно размышляя, что всё это значит и как вести себя в данной ситуации.

Они вышли из здания на улицу.

«Весна, - подумал Кёрк. - Её ни с чем не спутать». За годы, проведенные в космосе, он не забыл, как удивительно пахнет весенний воздух. Лучи солнца нежно касались его. Тёплые, ласковые. «Это фантазия. Сон», - подумал Джим. Эван не могла сейчас умирать там, в лазарете «Энтерпрайза». Это солнце не могло сейчас согревать его. Всё это был сон, и сейчас он...

- К счастью, я живу недалеко. Вам, капитан, наверно, понравился бы наш общественный транспорт, но мистер Спок этого не пережил бы.

- Почему? – удивился Спок.

- О-о, вам лучше этого никогда не узнать, - обернувшись к вулканцу, таинственно заявила их проводница.

Спок не стал выяснять причину, по которой ему не следовало пользоваться местным общественным транспортом, он просто шёл рядом с Кёрком и с любопытством разглядывал окружающий мир. Капитан воспользовался наступившим молчанием, чтобы получше рассмотреть девушку, назвавшуюся Клаудией. Она была очень юной. Чёрная накидка на вулканский манер, её складки волнами шевелились на весеннем ветру. Джинсы, чёрные ботинки и сумка на плече довершали незатейливую экипировку девушки. Лёгкие светлые волосы свободно рассыпались по плечам. Обычная студентка, каких тысячи и в двадцать третьем веке. Ещё бы томик Сурака в руку - и иллюзия будет полной.

Клаудиа вошла в подъезд одного из типовых бетонных домов. Кёрк и Спок следовали за ней.

- Извините, господа, но «турболифт» не работает. Идём, - сказала Клаудиа и направилась вверх по лестнице. Они поднялись на несколько этажей и вошли в одну из дверей, расположенных на площадке.

- Чувствуйте себя как дома.

Квартира, в которую они вошли, была небольшой, но уютной, хотя интерьер выглядел несколько странно. Однако, может быть, странно только для жителей двадцать третьего века.

- Хотите чаю? Я пойду, приготовлю. Располагайтесь удобнее, – не дожидаясь ответа, девушка вышла.

- Ну, мистер Спок, какие будут предположения? – сказал Кёрк, оглядываясь по сторонам.

- Капитан, как я уже говорил, поскольку логика – это последняя вещь, которой мы руководствуемся в данном поиске, я затрудняюсь делать какие-либо предположения.

- Что ж, раз мы пошли по этой тропинке, давайте посмотрим, куда она нас заведет, - сказал Кёрк, садясь на диван. Спок ничего не ответил, просто сел рядом.

Вернулась Клаудиа. Она поставила чай на журнальный столик и устроилась в кресле напротив своих гостей.

- Я очень рада видеть вас. У меня к вам океан вопросов, - она улыбнулась искренне и дружелюбно, - и что-то в вашем виде говорит мне, что они у вас тоже есть.

Взяв чашку с чаем в руки, она спросила:

- Зачем вы прилетели сюда?

Джиму почему-то вдруг вспомнились слова Эдит Келлер
: «Ложь –  не самый лучший способ сказать «здравствуйте».

- Мы ищем одного человека, - просто ответил он.

- Что же сотворил этот несчастный, чтобы удостоиться вашего внимания, - устроил третью мировую или предотвратил первый контакт?

- Нет, ничего подобного он не сделал. Но кое в чём вы правы, - капитан решил перехватить инициативу, - у меня есть несколько вопросов. И первый - откуда вам известны наши имена?

- Это трудно объяснить, но я постараюсь. Сэр, скажите, сколько раз вы путешествовали во времени?

- Довольно много.

- Сколько раз вы были на Земле, в двадцатом веке?

- Думаю, тоже довольно много.

- Если перефразировать ваш осторожный ответ, можно сказать, что это ваше любимое «место-время» для темпоральных прогулок?

- Можно и так сказать, - усмехнулся Кёрк.

- Вы знаете, что как пространство, так и время не идут по прямой, они искривлены и изогнуты. Чтобы сохранить устойчивый порядок в такой сложной структуре, разные точки пространства и времени, вероятно, соединены между собой своеобразными «мостиками» подобно тому, как изгибы аминокислотных последовательностей соединяются водородными «мостиками» в молекуле белка. Я не много знаю про эти связи, я лишь предполагаю их наличие и возможные свойства, которыми они обладают.

Через эти связи две разные точки пространства-времени могут влиять друг на друга. Это влияние выражается в некоторых физических эффектах, но гораздо сильнее оно отражается на людях, на их духовных ресурсах. Мысли, чувства, мечты, сны, фантазии. Мечты одного мира – это ментальное эхо реальности другого. Через связи между двумя точками пространства-времени можно наблюдать одну реальность, живя в другой. Это происходит со всеми, нет такого человека, который ни разу в жизни не видел снов. Только у всех разная способность к такому наблюдению. Все по-разному относятся к своим снам и фантазиям, большинство не воспринимает их всерьёз, - тут лицо девушки помрачнело, но через секунду на него снова вернулась улыбка, правда, она была чуть грустнее, чем раньше, - а немногие остальные... воспринимают. Просто не могут иначе...

Она отвела взгляд от своих гостей и посмотрела за окно.

- Вы слышали когда-нибудь выражение «безнадёжный мечтатель»? Они чувствуют иную реальность сильнее всех, порой даже так сильно, что теряют связь с реальностью, которой принадлежат. Благословение это, или проклятие, или и то и другое одновременно, трудно сказать. Но не буду тратить ваше время на лирические отступления.

Путешествия во времени - это фактически перемещение физических объектов из одной точки пространства-времени в другую. Видимо, эти перемещения влияют на ментальные связи, усиливают их. И первое ваше путешествие на Землю двадцатого века крепко связало наш мир с вашим. А каждое последующее делало связь ещё крепче. Фигурально выражаясь, вы проторили эту тропинку.

Ваше персональное участие в создании и поддержании этой связи сделало вас и ваши судьбы первыми «представителями» вашей реальности в нашем мире. Они потянули за собой Федерацию, Вулкан, клингонов, всё остальное... Но началось всё с вашего «Энтерпрайза» и с вас. Поэтому я знаю в мельчайших подробностях, как вы выглядите, хотя мои физические глаза никогда не видели вас прежде. И я не единственная, кто знает вас так хорошо.

Она посмотрела на капитана и снова улыбнулась. Улыбка была странной, какой-то нежно-ностальгической.

- Поэтому я не удивилась вашему появлению. Хотя, надо сказать, среди студенческой суматохи вы смотрелись весьма экзотично.

Кёрк молча смотрел на неё. Откровение было – что надо. Словно читая его мысли, она произнесла:

- Капитан, вас так потрясает факт, что вас знают и любят множество людей, о которых вы и понятия не имели?

Она улыбнулась снова:

– Хотя меня бы потрясал.

- Очаровательно, - донеслось сбоку.

- Нет, мистер Спок, очаровательно услышать, как вы это говорите.

- Ваша теория очень интересна, но...

- ...спорна, мягко говоря? Я согласна с вами.

- Но вы говорите так, словно вы абсолютно уверены в ней. Мне бы хотелось узнать, на каких фактах вы основываете свои предположения, - сказал Спок.

- На фактах, которые сидят сейчас в этой комнате, успешно имитируя картину Репина «Не ждали».

Бровь Спока поползла вверх.

- Простите, мистер Спок, кажется, я не в меру шутлива. Факты? – она нахмурилась, глядя в пространство. – Факты. Это объяснить ещё труднее. Это факты для тех, кто вовлечён. Возможно ли будет понять, не переживая это… я не знаю.

Она бросила на них быстрый изучающий взгляд, раздумывая о чём-то. Потом, решившись, поставила свою чашку на стол, с выражением лица «ладно, что мы теряем».

- Сейчас, когда я оглядываюсь на свою жизнь, мне кажется, что я всегда вас знала, даже когда не знала о вас ничего.

В пятидесятых годах прошлого века один лётчик встретил в баре одного доктора. «Слушай, парень, я хирург, а не оратор», - сказал тот доктор и всю ночь рассказывал лётчику об удивительных космических приключениях и путешествиях. Всё бы и закончилось болтовней за барной стойкой, но, видимо, доктор оказался чертовски талантливым рассказчиком, или лётчик оказался чертовски впечатлительным слушателем, или то и другое разом. В общем, тот лётчик стал снежинкой, которая породила лавину. Лавину назвали красивым именем «Звёздный Путь». Сначала это было лишь научно-фантастическое телешоу, потом... Дня не хватит, чтобы описать, чем это стало потом.

Таким образом, часть реальности вашего мира воплотилась в фантастические истории нашего.

- Мечты и фантазии, - кивнул Кёрк, пока Спок напряженно пытался вникнуть в смысл слов девушки, той их части, в которой упоминалось перевоплощение лётчика в конденсат водяного пара, вызывающий лавину. Но, услышав пояснение Кёрка, он оставил эту затею.

- Однако появление доктора было вполне реальным физическим событием. Что заставило вас сделать вывод, что в связи двух точек пространства-времени принимают участие какие-либо ментальные и духовные ресурсы?

- Мои собственные чувства, мистер Спок. Я сидела перед телевизором, смотрела телешоу сорокалетней давности и верила, действительно верила, в реальность того, что происходит на экране. Что-то внутри меня безоговорочно идентифицировало увиденное как правду. Словно я всегда знала, что это было так.

Мистер Спок, вы случайно не знакомы с уровнем развития телевидения 60-х годов? Нет? Вы бы повеселились, глядя на это. О, извините! Веселье – человеческая эмоция. Я просто хочу сказать, что в антураже и спецэффектах того шоу вряд ли можно заподозрить причину ощущения реальности, которое оно оставило во мне. Это было как откровение. Вера в то, что где-то в ином пространстве и ином времени существуют Федерация, и «Энтерпрайз», и вы. И это даже более чем вера, это было знание. Знание, всегда жившее во мне, бывшее частью меня и внезапно вышедшее на свет. Несомненное и абсолютное.

Она усмехнулась сама себе.

- Простите, мистер Спок, вы просили факты, а я смогла дать вам лишь субъективное, эмоциональное описание своих ощущений. Я - нелогичный человек. Я не в силах логически доказать вам верность утверждений, которые сама бы нашла странными, если бы не жила ими. Я просто чувствую, знаю, но не представляю, как показать это вам. Доказательства внутри меня, и мне самой не нужны другие. Мне приятно видеть вас, говорить с вами, но если бы вы никогда не появились здесь, я бы всё равно ни на секунду не усомнилась в вашем существовании.

Она замолчала, переводя дух, потом добавила:

- Телеистория стала точкой отсчёта. То, что она повлекла за собой, шло откуда-то ещё. Я думала об «Энтерпрайзе» и вот здесь, - она коснулась пальцами виска, - могла видеть его. Я понимала, что знаю вещи, которые не могла знать. Вижу то, что никогда не видела и не могла видеть. Как звёзды превращаются в сияющие стрелы при переходе на варп-скорость. Как Т'Хут всходит над песчаным плато Гол. Как сверкает «Энтерпрайз», висящий в космическом доке после генерального ремонта. Я могла касаться вещей, которые видела, чувствовать вибрацию корабля, летящего на седьмой варп. Я даже попробовала телепортацию. Удивительное ощущение, когда сознание устремляется вслед за лучом, несущим атомы тела. И ещё... - она помедлила, осторожно посмотрев на них, словно пыталась представить их реакцию на то, что собиралась сказать, - я чувствовала ваши мысли и чувства.

Капитан и Спок переглянулись, заявление озадачивало. Но никто ничего не сказал, и Клаудиа продолжила.

- Не было никаких голосов в моем разуме. Не знаю точно, как... но я чувствую это. Просто вдруг понимаю, что знаю это - и всё.

И я предположила наличие некоего ментального, телепатического канала, связи, через которую я могу видеть и чувствовать реальность вашей точки пространства-времени. Это что касается меня. Я не могу описать, что чувствуют другие, но полагаю, что тоже что-то похожее.

- Другие?!

Она склонила голову, продолжая пристально смотреть на капитана.

- Другие. Те, кто тоже чувствует вашу реальность. Чей взгляд прикован к звёздам, как и мой. Многие, многие другие. Математики, переводчики, инженеры, ученые, врачи, студенты. Многие и очень разные, как члены Федерации. И иногда ничего больше не объединяет их, кроме «Звёздного Пути» и веры в его реальность. Вот, пожалуй, единственный неоспоримый логический факт, который я могу привести, если, конечно, вы не сочтёте это явлением массового сумасшествия.

Клаудиа перевела взгляд на Спока и, как только он открыл рот, хором с ним произнесла:

- Очаровательно.

Правая бровь Спока стремительно взмыла вверх. Капитан прикрыл улыбку рукой. Однако это чувство юмора ему кого-то очень напоминало. Внезапное воспоминание обдало холодом, сдуло веселье как пушинку. Эван... Эван?!!

Он пристально посмотрел на Клаудию. Высокая, очень хрупкая, ореол светлых волос ниже плеч. Внимательные, умные глаза, кажется, зелёные. Нет. Ничего общего не было у этого эльфа с яркой и энергичной Эван Вильсон. И всё же что-то...

- А где доктор Маккой? То есть я знаю, он на «Энтерпрайзе», но почему он не с вами?

- У него было важное дело на борту, - капитан подумал, что становится настоящим вулканцем; говорит чистую правду, ничего не говоря.

- Передайте ему большой привет. Приветы получать всегда приятно, даже неизвестно от кого.

- Капитан, - заговорил Спок, - что касается доктора Маккоя...

Он повернулся к девушке:

– Разговор, безусловно, очень интересен, но, - он снова посмотрел на Кёрка, - уже прошло два часа, двадцать семь минут, как мы спустились сюда.

- Да, конечно, - спохватился капитан. Боунз, наверно, там сходит с ума, ломая голову, куда они пропали. И, к тому же, надо было столько обдумать... Он встал.

- Мне бы хотелось поговорить с вами ещё...

- Вы знаете, где меня найти. Я всегда к вашим услугам. Прощайте.

- Нет, до встречи, - ответил Джим.

- До встречи, - повторила она задумчиво.

- Спасибо за чай, - сказал Спок.

- До свидания.

Поколебавшись секунду, капитан достал коммуникатор, откинул крышку и скомандовал:

- Скотти, двоих на борт.

Клаудиа стояла, скрестив руки на груди, и смотрела, как они растворяются в золотом сиянии транспортного луча. Когда они исчезли, девушка по-вулкански подняла бровь:

- Очаровательно».

***

На этом мы поставим точку, как всегда тем кто хочет почитать целиком – придется зайти на сайт  WWW.trekker.ru  в раздел фанфик. В общем, написано очень обстоятельно, с милыми подробностями корабельного быта, веселыми перепалками героев, иронично... но в то же время напряженно и даже чуть безжалостно.

Я не литературный критик. Я читатель – и руководствуюсь только одним критерием: верю ли я в возможность событий, происходящих в этом фанфике?

Насколько это действие захватывает, насколько реальны персонажи? Оживают ли они?

Так вот. Могу вас заверить: оживают - и еще как!

Ну а теперь поговорим с самими автором, верно? Я начинаю:

- Ллариан, я понимаю, у обитателя вселенной Интернет не принято спрашивать имя, фамилию... но, может быть, ты нам что-нибудь о себе расскажешь? Ты учишься, работаешь?

- Я учусь в Красноярском государственном университете по специальности "биохимия".

- Откуда такой красивый ник? Помнится, тебя спрашивали, нет ли тут следа эльфов?

- Ник родом из книги "Мир Спока". Там этим именем подписывалась некая таинственная, но дружественная личность. Мне понравилось амплуа. Лично я всю книгу гадала, кто такой(ая) этот(а) Ллариан. И когда пришло время выбирать ник, я выбрала Ллариан. Мне нравится, что это слово что-то говорит треккерам, а остальному человечеству - нет :).

- Ну и как ты дошла до жизни такой? Почему вообще ты решила написать фанфик?

- Эх, Ветер... как до такой жизни доходят... :) Однажды не уследил, как ручка начала выводить на бумаге мысли - и... хлоп!.. разрешите поздравить: вы - написатель фанфика! Каждый, наверное, хоть раз да попадал в подобную ситуацию. Ничего я не решала, это он (фанфик) решил, что надобно ему написаться, и выбрал для этого события мою сессию (поросёнок!). Ни с чем не сравнимое ощущение - вдруг обнаружить, что в ночь перед самым страшным экзаменом сидишь и пишешь что-то весьма далёкое от микробиологии. Я решала только, обнародовать его или нет, - шаг, который многие написатели фанфиков сделать не решаются, к сожалению. Горжусь, что мне хватило смелости... или безрассудства.

- Вот так сразу села и написала от начала и до конца?

- Ага, в ту же ночь перед микробиологией... :))))))) Вместе со всеми перерывами, правками и переделками это длилось почти полгода.

- Вообще как пишешь – по порядку, по плану или сначала самые интересные сцены, а потом как бог на душу положит?

- Это очень спонтанный и склонный к своеволию процесс. Мой фанфик получился довольно увесистый, поэтому я лазила по сюжету взад-вперёд, из конца в начало - какой там план или написание по порядку...

- Понятно. Давай теперь по сюжету. Откуда идея СПВ? Почему именно так?

- Что с краю лежало, то и прибежало. В смысле, идея особенно близка всем треккерам. Где грань между мечтательностью и одержимостью иллюзиями? Иметь фантазию - это замечательно, и возможности фантазии велики. Но, как сказал однажды капитан Кёрк: "Когда слишком много хорошего - это тоже плохо". Любая вещь, даже самая прекрасная и вроде безобидная, может стать опасной при определённых обстоятельствах. Даже смертельно опасной. Фантазия не исключение. :) "Полезно уметь плавать", - сказал утопающий, уходя под воду. Я сама себе часто задаю вопрос, а не слишком ли я увлекаюсь фантастическими мирами. И почти никогда не уверена насчёт ответа.

- У тебя настолько ярко выписаны все характеры, просто чудо! Загадочный молодой вулканец Стлур просто просится, чтобы о нем нам рассказали еще что-нибудь. Открой секрет – кто он?

- Он - молодой вулканский врач. Ему 247 лет, из которых жизнью сознательного существа он прожил едва ли шестую часть - как и почему, не здесь об этом рассказывать. :) В "Нелогичном чувстве..." Стлур появлялся мало, почти эпизодический персонаж. В следующем фанфике... это немного изменяется. :)

- Что ж, придется запастись терпением (. А как случилось, что Эван Вильсон одна из главных героев? «Песнь Ухуры», как я понимаю, тебе очень нравится?

- Мне нужна была яркая, сильная личность для контраста с хрупкой Клаудией. Опять идея о том, что вещи могут стать совсем не тем, чем кажутся вначале. Меня всегда очаровывал парадокс, что противоположности ходят рядом, и как близки они могут быть, даже если их разделяет бесконечность. Если нарисовать круг и поставить на дуге точку, то она будет и началом и концом пути по кругу. Видите: две точки - начало и конец, разделённые самым большим расстоянием, каким только могут быть разделены точки в этом круге, и в то же время они - одна и та же точка. Здорово, правда? Мне хотелось показать, что сила, которой светится Вильсон, и неуверенность, которую воплощает Клаудиа, могут быть состояниями одного и того же существа. "Песнь Ухуры" - одна из моих любимых книг, но не самая любимая.
- Мне рассказ показался очень печальным и очень нежным. Что скажешь?

- Что тут можно сказать? :) Рада, что тебе понравилось.
- А ты не находишь странным, что 90% рассказов в библиотеке посвящены героям ТОС? Сериалу, который официально вообще не показывался?

- Да, нахожу, и относительно самой себя тоже. Я люблю все команды "Трека", но вот о ком писать... Может, дело в том, что первая команда остаётся жить только в наших сердцах и на страницах новелл. Все остальные сериалы где-нибудь да продолжаются либо имеют все шансы продолжиться. Не хочу выжимать из вас слезу коленкой, но... только подумайте: больше не будет снято ни одного кадра. Никогда. :( По-моему, дело в этом.
- О, какие красивые слова... Но, наверное, так и есть. Досмотрев последнюю серию, я тоже подумала: вот и все. Больше я никогда не увижу новой... А кто из героев тебе более всего симпатичен? И какая серия самая любимая?

- Больше, чем кто-либо из героев, мне нравится их взаимодействие друг с другом. Спок теряет половину своей прелести, если рядом нет Маккоя, с которым можно попрепираться, да и капитан без Спока по правую руку, Маккоя по левую и красавицы Ухуры за спиной уже какой-то не такой. То, от чего воздух светится, когда они вместе, вот это мне и нравится больше всего. Если это можно назвать героем. :))) Любимые серии... долго перечислять. В ТНГ - "Мера человечности", грандиозная вещь. В ТОС'е - помимо "золотого набора" ("Город на краю вечности", "Проблемы с трибблами", "Зеркало, зеркало", "Время ярости"), мне очень нравятся "Миссия милосердия" и "Равновесие страха". Да и много чего ещё, говорю же, в этом интервью места не хватит. Треккеру только волю дай порассказать о том, что сердцу мило. :)))

- Ну почему же? Треккеры готовы и говорить, и слушать, и спорить о любимых темах бесконечно... Вот, например, на нашем форуме постоянно возникает один и тот же вопрос: ТОС устарел, спецэффекты – полный отстой, герои все крашеные, ситуации дурацкие... Что ты скажешь?

- На нашем форуме этот вопрос возникает, когда народу хочется поразмяться. Этакая боксёрская груша - всегда хватит желания и страстей подолбить её. ТОС - как любая вещь в мире - избушка на курьих ножках. Повернётся к вам передом, откроет дверь - входите и наслаждайтесь. Не повернётся – се ля ви - ваша дверь где-то в другом месте. А фразы типа "Дурацкая избушка!" или "Сам дурак, вот войти и не можешь!" это так... средство от скуки и серьёзная проверка на чувство такта для собеседников.
- Я знаю, ты не любишь этот вопрос – но тем не менее: насколько личный этот рассказ? Вот, допустим, постоянно проводится мысль, что если человек уходит в мечту, в выдуманный мир – это есть беда. Такое ощущение, что ты споришь сама с собой. Или - или. Или мне и всем остальным это только кажется?

- Не то чтобы не люблю, я уже привыкла. Должна признаться, что я сама так читаю книги - всё время выискиваю героя, за которым спрятался автор. А уж если между героем и автором есть какое-то очевидное сходство (цвет волос, пол, возраст, увлечение), то тут сам бог велел повесить на него ярлык "Автопортрет". Я говорю за всех персонажей новеллы, Клаудиа - один из них, не больше, хоть и не меньше. Кстати, оказывается, такая проблема была не только у меня. :) Вот...
"Цветы, любовь, деревня, праздность,
 Поля! я предан вам душой.
 Всегда я рад заметить разность
 Между Онегиным и мной,
 Чтобы насмешливый читатель
 Или какой-нибудь издатель
 Замысловатой клеветы,
 Сличая здесь мои черты,
 Не повторял потом безбожно,
 Что намарал я свой портрет,
 Как Байрон, гордости поэт,
 Как будто нам уж не возможно
 Писать поэмы о другом,
 Как только о себе самом".
"Евгений Онегин"
А.С. .Пушкин
- Вот это да! Ничто не ново под луной, оказывается. ( А вот скажи - на форуме в ответ на похвалы и вопросы ты написала «Продолжение, как и предыдущая история о контакте с хелианцами, задуманы, и если вы хотите это читать, то я только :)))))))))))))))» Ну и?

- Я пишу. Но то, что я пишу, по размерам будет даже больше "Нелогичного чувства...", и над этим ещё работать и работать. Скажу только, что история происходит после времени действия "Чувства..." и её рабочее название "Падающая звезда".
- Твой заповедник, чуть не ставший роковым для Кирка, очень напоминает одно знакомое мне место. Ничего не хочешь по этому поводу сказать? Или, как я уже говорила, - место действия не важно?

- Да, описывая то место, я думала о заповеднике рядом с моим городом. Много шишек я там собрала, во всех смыслах. :) Но подобных лесов и скал в мире очень много. Мои герои могли бродить по любому из них. Я специально не упоминала названия населённых пунктов и всего прочего.
- Ну и последнее: как все-таки нужно правильно называть капитана первого "Энтерпрайза" - Кирк или Кёрк?

- А вы возьмите любую серию ТОС'а или фильм, где слышен оригинальный текст, и если найдёте хоть одно место, где его называют КИрк, можете смело бросить в меня телевизором. И добавить оперблок с клавиатурой, если вы смотрели цифровое видео. Даже уворачиваться не стану, обещаю. :) КЁрк, только Кёрк! В КИрка капитан был переименован в книгах (спасибо английскому языку, в котором многое слышится не так, как пишется. :)) Оказалось, это частое явление. В некоторых статьях по "Секретным материалам" мне встречались фамилии Мулдэр (Молдер) и Скулли (рискну предположить, что имелись в виду Малдер и Скалли), или ещё был вариант - Дэвид Дачовны. Хм, очевидно, по-английски это может так читаться. :) Многие привыкли к варианту КИрк, читая книги. Что ж, привычка - страшная сила, но я за точность. К тому же, смотреть ТОС приходится по-английски, а там его все называют как положено.

- Ну что ж, Ллариан, спасибо. Как от себя лично, так и от остальных наших читателей фанфиков могу пожелать тебе только одного – чтобы хватало сил на все! И на микробиологию, и на фанфики, и на... все остальное. ( Успехов!
ШКОЛА ФАНФИКА (
Ведущая рубрики -  Nimoy Marina Marina-Nimoy@yandex.ru
Итак, на сегодня был обещан разговор о завязке произведения. Однако для начала, наверное, имеет смысл поговорить о структуре этого самого произведения в целом.

В большинстве случаев литературный (или киношный, или театральный - но ведь в этих случаях первооснова - все равно литература, сценарий или пьеса) опус состоит из трех основных частей. Естественно, бывают исключения - мемуары, например. Хотя... рождение - та же завязка, далее следует жизнь - развитие, так сказать, сюжета, ну а развязку близкие родственники или благодарные потомки допишут... Вот я, собственно, уже все три части и назвала.

Повторю: завязка, развитие сюжета и развязка. При желании можно каждую из них подвергнуть более мелкому дроблению, но мы об этом не будем, мы ж не звери. Не говоря уже о том, что всякие там мелочи могут быть, а могут и не быть, тогда как эти три части присутствуют практически всегда. 

Однажды мне уже довелось выслушать такое мнение: "А я не люблю жестких схем, мне нравятся нетрадиционные формы построения фанфика". Да на здоровье! Но какое бы нетрадиционное построение сюжета вы ни взяли, эти три части будут преследовать вас в любом из них. Даже если вы начнете с конца (как это делается, например, в том же "Криминальном чтиве"). Просто тогда, как у знаменитой гидры, отращивающей вместо каждой срубленной парочку новых голов, вместо одной завязки у нас получится две. Одна - та, с которой мы начинаем знакомство с произведением (хотя ее, пожалуй, лучше назвать "лжезавязкой"), и  другая - с которой история начинается на самом деле.

Сами подумайте: ЛЮБАЯ история с чего-то начинается, чем-то продолжается и чем-то заканчивается. Так что все очень просто, но сопротивляться такому положению вещей абсолютно бесполезно. Истории не получится. (Можете с этой - трехчастевой - позиции даже любой коротенький анекдот разобрать. Ну и как? Вот и я о том же. Про "Колобок повесился" не надо. Это не история, это констатация факта :-))

Что ж. Теперь конкретно о завязке как таковой. Думаю, никто не станет спорить с тем, что начинать историю хорошо бы так, чтобы тут же хотелось читать ее дальше. Голливудские сценаристы вообще утверждают, что не далее чем на второй минуте экранного действа всенепременно должно что-нибудь произойти, иначе зритель окончательно погрузится в поп-корн, и его оттуда будет уже не достать. Ну, может быть, насчет двух минут - это несколько сурово, однако... Однако, допустим, в нашем любимом "Треке" это правило чаще всего соблюдается, поскольку на самом деле две минуты - это довольно много, просто обычно мы на это не обращаем внимания. 

Разумеется, если вы пишете роман, вы имеете в запасе побольше места и времени, но если в течение первых 15 страниц ничего особенно захватывающего не произойдет, вряд ли кто-то станет читать роман до конца (на самом деле и 15 страниц не станет!). Разве только фанаты. 

Скажете, а как же быть с классическими произведениями? Отвечу честно: как правило, там куда гуще понатыканы мысли (и, как правило, интересные!) о том о сем, нежели в блокбастерах. Подчеркиваю - интересные, нетривиальные. "Волга впадает в Каспийское море" вряд ли кого-то вдохновит на прочтение толстенного тома, а вот насчет того, что, мол, счастливые семьи чуть ли не на одно лицо, тогда как несчастливые страдают каждая по-своему, - это уже интригует... Если бы тоже не стало уже с момента давнишнего написания общим местом :-))

Или вот, хорошо, более близкий пример. Допустим, в первой фразе романа сообщается о том, что "Энтерпрайз" атакован клингонами. В первой фразе другого романа содержатся переживания Спока по поводу того, что он, кажется... влюбился. Вы какой из них раньше начнете читать? Даже сугубые милитаристы - второй. Потому что клингоны нападают то и дело, а вот Спок влюбляется (да еще и сознается в этом!) далеко не каждый день. Тут даже ярый противник "дамских" романов не устоит. Разумеется, потом в выигрыше может оказаться тот, кому достался первый роман - потому что там по ходу сюжета выяснится, что клингоны в очередной раз напали именно из-за того, что Спок, влюбившись в одну из их дам, умыкнул эту особу на Вулкан, а она как на грех оказалась хранительницей какого-нибудь важного клингонского секрета. Второй же роман может оказаться полностью посвященным абсолютно тупым разборкам между федератами и теми же клингонами, а первые строчки - это, допустим, кошмарный сон доктора Маккоя, заваленного в связи с этими разборками работой у себя в лазарете и с трудом выкраивающего время на сон где-то в уголке на коврике для ног, поскольку может понадобиться в любой момент. Однако это будут уже проблемы второй части - развития действия.

Таким образом, завязка должна заинтриговывать и стимулировать процесс дальнейшего чтения. Хорошо бы еще сразу в завязке и с основными действующими лицами читателей знакомить, но в данном конкретном случае об этом можно не беспокоиться - действующих лиц мы, как правило, уже давным-давно знаем :-))

Позволю себе привести в качестве примера не совсем удачной завязки самое начало одного из фанфиков (это уже отредактированный по мере возможности и очень сильно откорректированный вариант):

"Капитан Пикард стоял около окна в своём кабинете и глядел во тьму, которая была везде, где только видел глаз. "Да, я слишком давно не был дома, на Земле, - подумал Пикард. - Но ведь я сам хотел стать капитаном, меня никто за уши не тянул". "А Робер и Мари, наверное, уже вовсю готовятся к Рождеству", - пришла новая мысль, и тут его осенило: а почему бы не украсить корабль? 

"Доктор Крашер, лейтенант Дейта, советник Трой, если вы не заняты, то пройдите ко мне в кабинет", - сказал капитан Пикард в коммуникатор.

Спустя менее десять минут все были в сборе...

- Если я верно вас поняла, Жан-Люк, то вы хотите украсить "Энтерпрайз", не так ли? - поинтересовалась доктор Крашер, подводя итог пламенной речи капитана.

- По-моему, это прекрасный способ подбодрить экипаж, - высказала свое мнение советник Трой. - Люди давно не были дома, и не каждый в данный момент может взять отпуск.

- Ну, если все согласны, то я поручаю вам это дело, - резюмировал Пикард.

- Но, сэр, я не смогу правильно разобраться, как лучше повесить украшения, - возразил Дейта.

- Доктор Крашер и советник Трой вам помогут, - сказал Пикард.

- Мы начнём сегодня же, ведь до Рождества осталось всего 3 дня, - решила советник Трой.

- Вот и приступайте! - ответил капитан.

Когда Крашер, Трой и Дейта ушли, Пикард с жаром кинулся разбирать дела из штаба, испытывая настоящую радость: ведь скоро он сможет отпраздновать Рождество, пускай и не дома.

А тем временем в коридоре на седьмой палубе...

- Дейта, не так, смотри, как надо делать, - сказала советник Трой, когда Дейта попытался прицепить шар к потолку.

- О-о-о, какие люди! Что ты тут делаешь, Диана? - спросил проходящий мимо них Райкер.

- Капитан попросил нас украсить корабль, - объяснила Трой.

- Вы не против, чтобы я помог вам, пока я свободен?

- Конечно, нет! Нам нужна помощь! - улыбнулась Диана Трой.

И они втроём завозились в коробках с шарами, мишурой, красивыми (и, конечно же, электробезопасными) гирляндами.

- Когда отец был жив, мы всегда втроём собирались и праздновали Рождество вместе, - сказала Трой.

- А почему бы нам, экипажу мостика, не отпраздновать Рождество прямо там? - предложил Райкер.

- На месте работы?! - удивился проходивший мимо них Уэсли Крашер.

- А почему бы и нет? Ведь бар Гуинан будет забит, а на голодеке встречать праздники, честно говоря, надоело, - пожала плечами Трой.

- Мне кажется, капитану эта оригинальная идея понравится, - вставил Дейта.

- Ну, я подумаю, - уходя, улыбнулся Уэсли.

...В своем кабинете капитан Пикард с беспокойством смотрел на сообщение, которое прислал адмирал Громон.

- Лейтенант Уорф, пройдите ко мне в кабинет, - приказал, поразмыслив, капитан.

- Сейчас буду, сэр, - отозвался Уорф.

Тревога охватила капитана Пикарда, когда он впервые прочёл cообщение из штаба - и на то была основательная причина: его информировали, что к границе стягиваются ромуланские крейсеры и ему, капитану Пикарду, приказывают лететь в заданный квадрат.

- Прибыл по вашему приказанию, капитан, - сказал вошедший Уорф.

- Лейтенант Уорф, ромулане стягивают корабли к границе Федерации, - сказал Пикард и продолжил:

- Мы должны лететь туда. Подготовьте на всякий случай корабль к бою.

- Есть, капитан. С вашего разрешения...

- Да, идите, только пока никому ни слова...

- Конечно, капитан, - Уорф вышел".

Фанфик построен в абсолютном соответствии с правилами построения "трековских" серий. Внимательные зрители знают, что там, как правило, на самом деле решаются две задачи, а не одна. Очень часто задача общего плана помогает разрешить чей-то частный (или даже внутренний) конфликт или "экшеновый" момент способствует лучшему пониманию каких-то этических норм (или наоборот). Поэтому нет ничего особенного в том, что перед нами те же две задачи: подготовить корабль к Рождеству (хотя сразу же некоторой натяжкой выглядит привлечение к этой работе высшего офицерского состава - обычно гирлянды развешивают рядовые :-)), доставив радость экипажу, надолго оторванному от дома, от родственников (ладно хоть семьи теперь вместе с членами команды летают - и то легче! Кирковской команде было куда тяжелее). А вторая задача - выяснить, что там опять затевают ромулане, и по возможности предотвратить возможный конфликт. Все нормально. Однако в данном случае история - именно про разрешение конфликта. Вторая задача с украшением корабля - чисто "созерцательная", если можно так выразиться. В ней ничего не происходит, она проходит через фанфик просто фоном, помогая разве что более полно раскрыть характер капитана - "отца родного", - который не хочет портить своим подчиненным праздничное настроение. Это тоже вполне допустимо. Но тогда автор все-таки должен АКЦЕНТИРОВАТЬ начало настоящей ИСТОРИИ.

Смотрите как мимоходом нам сообщают о том, что история началась:

"...В своем кабинете капитан Пикард с беспокойством смотрел на сообщение, которое прислал адмирал Громон". Когда прислал? До того, как капитан отдал распоряжение о празднике, или все-таки после? "Когда Крашер, Трой и Дейта ушли, Пикард с жаром кинулся разбирать дела из штаба, испытывая настоящую радость: ведь скоро он сможет отпраздновать Рождество, пускай и не дома". Неужели столь важное сообщение валялось неизвестно сколько времени в куче других бумажек? Плохи же тогда дела в Федерации... По логике - все-таки после. Тогда почему бы не показать этот момент "живьем"? Допустим, отдав предыдущие распоряжения, Пикард тоже занялся приведением своей каюты в рождественский вид ("Начни с себя"!). И тут, как гром с ясного неба, эта телеграмма (или как там это называется в 24 веке?)... Сердце читателя екает и беззвучно шепчет: "Ну вот, началось! А они-то расслабились..."

Опять же - я не говорю, что основное действо не может начать свое развитие именно исподволь, чтобы мы только в конце сообразили, про что нам, собственно, историю-то рассказывали. Но тогда уж извольте выдерживать именно такой стиль повествования. В приведенном же фанфике, как мы несколько позже убедимся, история конфликта занимает все-таки центральное место, никто ее никуда не прячет. Просто она как бы не началась для нас. Поэтому эта линия начинает восприниматься чуть ли не помехой другой - праздничной. Правда, по мере развития действия мы волей-неволей вынуждены смириться с ее наличием, но это уже потом. То есть завязка произведения своего непосредственного предназначения не выполнила.

Что ж, продолжение следует...

Напоминаю, что если что-то не получается - милости просим ко мне в "школу". После анализа допущенных ошибок любой автор получит совет, как с подобными ляпами бороться. Естественно, при публикации будет соблюдаться анонимность (если только автор не будет настаивать на публикации своего имени). В конце концов, на ошибках учатся, а не издеваются над ними. Тексты предпочтительнее в формате "только текст" (при сохранении дает расширение - три буквы после точки - txt). Всегда буду рада помочь.

Marina Nimoy.

Мой адрес, по которому принимаю фанфики для "работы над ошибками": startrek@pochtamt.ru

кьЮМОР ( (
Шеф-редактор рубрики:  Ю  uuu@rost.ru
КОЛЛЕКЦИЯ ТРЕК-АНЕКДОТОВ

***

Сдача экзаменов на курсах повышения квалификации. Розданы все вопросы, препод ходит между рядами. Вдруг замечает, что Сулу, Чехов, Бхутто и Метлок что-то передают друг другу.

- Господа! Как вы смеете у меня на глазах передавать шпаргалки!

- Это не шпаргалки - это карты. Мы в покер играем, - спокойно отвечает Чехов

- А, ну тогда извините. Можете продолжать...

***

Инспектор дорожного движения останавливает едущего на мотоцикле навстречу движущимся машинам Спока и говорит:

- Куда Вы едите? Ведь это улица с односторонним движением?!

Приподняв одну бровь, Спок спокойно отвечает:

- А я и еду в одну сторону.

***

Интервъю:

-Маккой, вы так издеваетесь над Споком, вы не боитесь, что однажды терпение ему изменит?

- А я бегаю быстро!

***

Идут МакКой и Скотти мимо бара. Маккой поворачивается:

- Ну-ка проверим, есть ли у нас сила воли?

И проходят мимо бара. Метров через сто останавливаются, и Скотти отвечает доктору:

- Молодцы! Есть у нас сила воли! А теперь пошли выпьем за это!

***

Каждый вечер Спок зачеркивал в календаре новый прошедший день, считая, сколько осталось до пон-фарра, и зловеще бормотал:

- Ну, МакКой, погоди...

***

Пикард: Крашер!!!

Вес: Тут.

Пикард: Убить тебя мало! Мне что, самому теперь Энтерпрайзом управлять?!!

Весли: Не понял...

Пикард: Ну нафига ты всем самогон синтезировал?!! 

***

Необитаемая планета, дремучая пустыня. У камешка сидит Весли и, задрав голову кверху, орёт:

-Ребята, ну ладно вам, вернитесь, я больше не буду ставить на корабле опыты по совершенствованию клопов и тараканов!!!

***

Пикард влетает на мостик в жутком расположении духа.

Диана: Что это с вами?

Пикард: Да вот, один вопросик замучил!

Диана: У меня большие знания в области философии, может, я смогу помочь?

Пикард: Не, фигня всё, вряд ли ваша философия мне объяснит, ПОЧЕМУ ВЕСЛИ КРАШЕР УЖЕ ВТОРОЙ МЕСЯЦ КАК В АКАДЕМИИ, А Я ДО СИХ ПОР НАХОЖУ У СЕБЯ В ВАННОЙ ЕГО ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНУЮ ПЛЕСЕНЬ!!!

КОНКУРС: «ЗВЕЗДНАЯ ИСТОРИЯ»  (
Мы предлагаем принять участие в небольшом конкурсе на короткий и смешной рассказ.

Объем рассказа - не более 300 слов. Включая название и предлоги. Знаки препинания не считаются. Между прочим, написать короткий, и, тем более, смешной рассказ не так просто, как может показаться на первый взгляд.

Приз гарантируется.

Рассказы принимаются по адресу: uuu@rost.ru
День рожденья.

Автор:  Ю.

Однажды какими-то неведомыми путями Джим прознал, что на днях у первого офицера ДЕНЬ РОЖДЕНИЯ!!!

Немедленно возник один из вечных философских вопросов: ЧТО ДЕЛАТЬ? И он понял, что без дружеского совета никак не обойтись...

МакКой как раз протянул руку к заветному шкафчику с заветной выпивкой, как явился капитан:

- У Спока день рождения, что скажешь?

У МакКоя засветились глаза:

- Есть идея!

- Знаю я твои идеи, - пробурчал Кирк, наливая в свой стакан.

Какие-то земляне сегодня не такие... вежливые... Но что самое главное - МАККОЙ МОЛЧИТ!!! Совсем, вообще, постоянно... Логично предположить, что дело нечисто...

Спок недоверчиво шагнул на порог своей каюты. Первое, что выдало неладное - освещение дезактивировано... В следующую секунду включился свет, и со всех углов на него повыскакивали земляне в колпаках и с оглушительным криком:

- СЮРПРИИЗЗЗЗ!!!

Спок влип в стену, пытаясь в процентах оценить ущерб собственному слуху. В это время из общей толпы выделился субъект в форме капитана:

- Это земная традиция, - сообщил он.

Будто от этого вулканцу станет легче!!!

Спок оглядел каюту. Такой жути не приснится и в кошмаре под пон-фарр!!! Какие-то цветные флажки, транспаранты с дико нелогичными заявлениями, музыка, похожая на рёв табуна мамонтов, надувные шарики по всему помещению... выпивка... МакКой в углу улыбается, явно предвкушая еще что-то... Тут до Спока наконец-то дошло: это не традиция - это месть!

- Ну как? - спросил довольный капитан, подпирая уже отметившего праздник Чехова.

Вулканцы не врут... Совсем. Ни слова! Как же тяжко быть вулканцем!!!

- Это все традиции на сегодня? - со слабой надеждой осведомился Спок, наступая в лужу чего-то липкого на полу.

- Нет! - обрадовался капитан, - есть ещё одна!

- Какая?

Кирк обернулся к МакКою. Доктор плотоядно ухмыльнулся.

- Сколько же тебе сегодня стукнуло, радость моя? - спросил МакКой, припоминая, как в 10 лет ему едва не оторвали уши, пытаясь дёрнуть за них 10 раз.

______________________________________________________________________________________________________
РЕДАКЦИЯ (
На этом все, уважаемые читатели, наш номер завершен. Пятый номер к выпуску планируется. Более того, могу сказать, что часть материалов уже есть. Надеемся, что окончание летней сессии благотворно скажется на творческой активности авторов и ведущих рубрик. Но дверь открыта - приглашаем к сотрудничеству новых авторов. Попробуйте, может быть, в вас дремлет прекрасный корреспондент, обозреватель или критик? Ждем новые идеи по темам, рубрикам, статьи, анекдоты, рассказы. Не помешают также дельные замечания и советы по поводу содержания журнала. 

Ах, да! Еще одно. Редакция вынуждена настаивать на золотом правиле любой газеты или журнала – присланные материалы могут быть подвергнуты правке как литературной, так и корректорской, либо в публикации материалов может быть отказано. Пожалуйста, не надо воспринимать такие действия как личное оскорбление или обиду. ОК? Всем спасибо!

Главный реактор, Шеф-редактор рубрики ФАНФИКА: Серебряный ветер (helena2001@pochtamt.ru)
Зам. главного редактора, Шеф-редактор рубрики ЮМОР – Ю (uuu@rost.ru)
Ведущая рубрик ПОСЛЕСЕАНСИЕ, ШКОЛА ФАНФИКА, 

 корректор журнала - Nimoy Marina (Marina-Nimoy@yandex.ru)
Ведущая рубрики ЗВЕЗДНАЯ ДАТА Диззи (Dizzy_come@mail.ru)
Дизайн, иллюстрации и верстка PDF версии Barlog (barlog_tic@mail.ru) ICQ-140203799
Дизайн, иллюстрации и верстка DOC версии Яна (eta13@mail.ru)
� История Эдит Келлер описана в серии «Город на границе вечности». Пожалуй, это одна из самых трагичных серий TOS'a. Два темпоральных путешественника, Кирк и Спок, оказываются в 30-х годах Земли... Их цель – найти пропавшего там же несколькими днями раньше доктора Маккоя и не дать ему изменить прошлое. Это изменение заключалось в том, что доктор спас жизнь Эдит Келлер, что привело к глобальной земной катастрофе. И теперь Кирк должен позволить Эдит умереть. «Если вы позволите решать своему сердцу, это приведет к гибели миллионов», - сказал Спок. Так-то оно так, но разве от этого легче подписать приговор любимому человеку?
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