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	           ВСЕОБЩЕЕ ПРОСТРАНСТВО (
Нам исполнился год! 

Так и хочется сказать банальность – как летит время… Но шесть номеров за год – не такой уж плохой результат и для профессиональной прессы, не так ли?

Нас немного, увы. Треккеров я имею в виду. Хочется, чтобы было больше, хочется новых идей, впечатлений и мнений. Возможно, давно обещаемый каналом СТС сериал «Энтерпрайз», увеличит наше число? Мы надеемся на это. Мы этого очень ждем.

А пока – все о том же. О треке, О ТОСе, ТНГ, рассказах, стихах, воспоминаниях, играх. О нас, треккерах.

Тема номера – вулканцы. Загляните в наш «Спор-клуб». Возможно, вы узнаете кое-что новое. Возможно, вы с чем-то не согласитесь. Тогда напишите нам – и спор будет продолжен.

На сегодняшнем занятии в «Академии» две темы: описание звездолета класса CONSTITUTION и силовые поля. Думаю, не ошибусь, если скажу, что представления многих о силовых полях ограничиваются знакомыми нам еще со времен «Star Wars» дефлекторными щитами… Однако полей на корабле и помимо защитных очень много. 

Рубрика «Фанфик» посвящена стихотворному творчеству фанатов. И небольшой сюрприз от Леи Райнер – автора бессмертного бестселлера «Повесть о Сареке и Аманде». Не пропустите.

Также с бо-о-ольшим удовольствием представляю всем нашего нового замечательного автора –Т-Виик из г. Киева. Читайте «Послесеансие» и «Къюмор» – удовольствие гарантируется!

Серебряный ветер.

Да, нельзя обойти вниманием собственный день рождения! Год назад, 17 февраля 2002 года, в новостях впервые было объявлено о выходе ЖРТ "ЗП" :). Многое изменилось с тех пор, но большинство авторов, объявленных в том первом сообщении, остаются с нами и по сей день! Огромное спасибо им, верным стражам досуга, нас, пытливых треккеров!

Тот, первый журнал, весил всего 145 Кб в Док-версии и насчитывал 14 страниц десятым Times New Roman... вместе с надписью LIVE LONG & PROSPER, занимавшей всю последнюю страницу. Помните? :) Вдохновителем, корректором, верстальщиком и по совместительству, всепроблемным разгребальщиком была тогда наша Папа. Помощником главвреда Black Kitten. А я... какой-то личностью с энтузиастскими наклонностями, собиравшей анекдоты про трек :) 

Рекордсменом по маловесности можно признать выпуск №4, весивший всего 91 Кб при семнадцатистраничном объёме информации в нём. Так же этот номер был примечателен тем, что произошла некоторая замена руководящего состава в редакции :) Бразды правления взяла на себя наш нынешний редактор и верстальщик Док-версий, Серебряный ветер.

Далее, объём информации и соответственно вес Док-файлов «Звёздного пути» неизменно рос, рос... и дорос! Нынешний, годичный выпуск тоже можно причислить к рекордсменам: 49 страниц, дамы и господа! Мы рады представить вашему вниманию «Звёздный путь», посвящённый интересной и не менее спорной теме «Вулканцы», в котором как обычно, особое место отведено мнениям треккеров, фанфику, а так же добавились некоторые новые рубрики! Лично я стукнулась челюстью о клавиатуру, когда впервые увидела весь собранный материал! 

Проведшая этот год с вами, Ю, зам. главного редактора.


НОВОСТИ (
Ведущий рубрики Г’Кар ( korotya@online.ru)

Петиция за шоссе имени Джина Родденберри

Некоторые жители города Эль Пасо, штат Техас (El Paso, Texas) надеются, что скоро каждый водитель, проезжающий по трассе через их город, будет знать, что именно здесь родился Джин Родденберри (Gene Roddenberry), создатель Star Trek.

Терри Донавелл (Terri Donawell), сотрудница одной из местных юридических фирм, начала общественную кампанию для того, чтобы убедить городских законодателей назвать проходящую в границах Эль Пасо часть шоссе Interstate 10 Мемориальным шоссе Джина Родденберри (Gene Roddenberry Memorial Highway). Она открыла веб-сайт http://www.geocities.com/grmhpetition/ для того, чтобы и местные жители, и треккеры со всего мира могли поддержать её петицию. 

Ранее Донавелл удалось убедить городской совет Эль Пасо объявить 4-е октября каждого года Днём Джина Родденберри. Эта дата — годовщина первого прорыва человечества в космос (запуск "Спутника-1") в прошлом году совпала с посвящением местного планетария Джину Родденберри.

Родденберри родился в Эль Пасо 19 августа 1921 года, но в детстве его семья переехала в Лос-Анджелес,  где он жил до своей смерти в 1991 году. Можно найти определённый символизм в том, что шоссе Interstate 10 ведёт прямо в Лос-Анджелес (где оно и заканчивается).

Источник: StarTrek.com
Новые серии "Энтерпрайза"

Почти месячный перерыв был сделан в показе "Энтерпрайза". После серии “Рассвет (Dawn)”, которая вышла в эфир 8 января (в США, естественно), следующая ожидалась только 5 февраля.

Приведём некоторую информацию о следующих сериях (часть её взята из неофициальных источников, Spoiler alert!):

2х14 — Stigma, 5 февраля 2003 (в этой серии вы узнаете, что один из членов экипажа болен смертельным заболеванием (аналог ВИЧ), от которого доктор Флокс пытается найти панацею, также в этой серии мы увидим одну из жён доброго доктора);

2х15 — Cease Fire, 12 февраля 2003 (на маленькой планете возник очередной конфликт интересов вулканцев и андорианцев, первые хотят обсудить прекращение огня, но офицер Шрас соглашается на переговоры только в присутствии Арчера, которому он доверяет);

2х16 — Crash Landing, 19 февраля 2003 (далеко от Земли - заметно дальше, чем долетали земные корабли - команда "Энтерпрайза" обнаруживает небольшое судно, в котором находится труп, очень похожий на человеческий);

2х17 — Canamar (Канамар), 26 февраля 2003 (возвращаясь на шаттле с планеты энолианцев, Арчер и Такер по ошибке были арестованы и помещены в транспортник, направляющийся к тюремной колонии Канамар);

2х18 — The Crossing, 19 марта 2003 ("Энтерпрайз" захвачен таинственными бестелесными существами, которые вселяются в членов экипажа);

2х19 — Judgement ("Правосудие" — “клингонская” серия, одного из персонажей зовут Дюрас — возможно, это один из предков известного нам конспиратора и его семейки);

2х20 — Horizon (“Горизонт” — Мейвезер возвращается на корабль, на котором он родился, и встречается со своими родственниками: матерью и братом).

Источник: TrekToday
В Германии Star trek X: Nemesis занимает первое место в прокате!
После премьеры в Германии, уже через неделю (к 20 января), Star trek X: Nemesis занял первое место по кассовым сборам, опередив 2-ю часть "Властелина Колец".

Источник: TrekToday
АКАДЕМИЯ (
Ведущий рубрики Вильям Райкер (assss@list.ru)

www.spacecrafts.narod.ru
Класс CONSTITUTION: ОБЩЕЕ ОПИСАНИЕ

Класс CONSTITUTION, наверное, наиболее знаменитый класс звездолетов за всю историю Федерации. Когда был запущен USS Constitution, стало ясно, что этот корабль превосходит все предыдущие классы практически по всем параметрам. Это был самый быстрый и мощный корабль в Звездном флоте. 430 человек экипажа наслаждались удобством и комфортностью корабля, которых не было на других кораблях флота.

[image: image1.png]


После постройки звездолета USS Constellation был построен USS Enterprise NCC-1701. Этот звездолет стал самым известным кораблем за всю историю Федерации. В течение тех сорока лет, которые он летал, этот звездолет открыл множество новых миров, вступил в контакт со многими расами и народами и сильно расширил границы Федерации. Также Enterprise служил для устрашения клингонов и ромулян и несколько раз участвовал в боевых действиях, которые предопределили судьбу Федерации, а может быть, и всего Альфа-квадранта.
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Звездолеты класса CONSTITUTION были предназначены для длительных исследовательских миссий без внешней поддержки. Исследовательские миссии в основном продолжались пять лет. Enterprise побывал в нескольких таких пятилетних миссиях: сначала под командованием капитана Эйприла (April), затем под командованием капитана Пайка (Pike), и затем кораблем командовал капитан Джеймс Т. Кирк. Именно капитан Кирк руководил "Энтерпрайзом" во время самых трудных миссий, и благодаря ему класс CONSTITUTION стал таким знаменитым.

В 2265 году первые из построенных кораблей класса CONSTITUTION достигли своего максимального срока эксплуатации (20 лет). Звездный флот стал искать класс, который должен был заменить стареющие корабли. Но из-за популярности этих звездолетов было решено модернизировать их.
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USS Enterprise был первым кораблем, который должен был подвергнуться модернизации. В 2269 году он вошел в док на земной орбите и перестраивался в течение 18 месяцев. Фактически был построен новый звездолет на базе старого. Была заменена каждая система корабля. В 2271 году модернизированный "Энтерпрайз" вышел из дока. В своем первом полете он направился к объекту, называвшему себя Виджер (V'Ger), который двигался к Земле и уничтожал все на своем пути.

Что же есть на корабле? Прежде всего - ПАЛУБЫ:

1) Главный мостик

2) Службы безопасности (оружейный склад, каюты) 

3) Зал для офицеров, столовая для офицеров

4) Каюты старших офицеров, конференц-зал, VIP-зал

5) Каюты младших офицеров

6) Фотонная торпедная установка, склад с фотонными торпедами, управление импульсным двигателем

7) Медотсек, дополнительный контроль, управление импульсным двигателем, научные лаборатории, аварийный транспортер

8) Управление фазерами, гимназия, палуба отдыха

9) Дополнительный оружейный склад, дополнительный мостик, главный транспортер

10) Комната управления энергетическими цепями секции тарелки

11) Столовая для экипажа

12) Гостевые каюты, передний обзорный пункт

13) Строительный центр, склад материалов

14) Поддержка инженерного отсека, мониторинг повреждений, офисы инженеров

15) Главный сенсорный массив, системы мониторинга

16) Инженерный отсек, 1-й этаж

17) Инженерный отсек, 2-й этаж (главный инженерный отсек), док для шаттлов

18) Инженерный отсек, 3-й этаж

19) Грузовая палуба, грузовой транспортер

20-23) Баки с материей и антиматерией

ТЕХНИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ:

ТИП: Тяжелый крейсер 

В ПРОИЗВОДСТВЕ: 2244-2265

МЕСТО СТРОИТЕЛЬСТВА: Верфи Сан-Франциско, Земля

ДЛИНА: 289 метров 

ШИРИНА: 130 метров 

ВЫСОТА: 67 метров 

КОЛИЧЕСТВО ПАЛУБ: 23 

МАССА: 600 000 тонн 

ЭКИПАЖ: 430 человек 

ВООРУЖЕНИЕ: Шесть фазерных турелей типа VI, полная мощность 4 250 ТераВатт;

две фотонные торпедные установки 2-го класса + 120 торпед 

ЗАЩИТНАЯ СИСТЕМА: Система щитов, полная емкость 189 000 ТераДжоулей;

стандартный монотаниевый двойной корпус;

поле структурной целостности нормального уровня 

ДВИГАТЕЛИ: Одно ядро искривителя кокрейновского типа, энергия распределяется на 2 гондолы искривления;

один общий субатомный импульсный двигатель

СКОРОСТЬ

НОРМАЛЬНАЯ КРЕЙСЕРСКАЯ: Варп-5 (шкала Кокрейна), ~ 4,20 по шкале TNG 

МАКСИМАЛЬНАЯ КРЕЙСЕРСКАЯ: Варп-6 (шкала Кокрейна), ~ 5,01 по шкале TNG 

МАКСИМАЛЬНО ВОЗМОЖНАЯ: Варп-8 (шкала Кокрейна), ~ 6,45 по шкале TNG 

СРАВНИТЕЛЬНЫЕ ПАРАМЕТРЫ (класс GALAXY=1000)

МОЩЬ ФАЗЕРОВ: 85 

МОЩЬ ТОРПЕД: 125 

ДИАПАЗОН ДЕЙСТВИЯ ОРУЖИЯ И ТОЧНОСТЬ: 100 

МОЩЬ ЗАЩИТЫ: 70 

БРОНЯ КОРПУСА: 10 

СКОРОСТЬ: 267 

МАНЕВРЕННОСТЬ: 3 500 

ОБЩИЙ ПАРАМЕТР: 115 

ДИПЛОМАТИЧЕСКИЙ КЛАСС: Приблизительно соответствует классу 4 

СРОК ЖИЗНИ КОРПУСА: 20 лет 

ЦИКЛЫ РЕМОНТА И МОДИФИКАЦИИ

МАЛЫЙ: 1 год 

СТАНДАРТНЫЙ: 2 года 

БОЛЬШОЙ: 10 лет 

ИЗВЕСТНЫЕ КОРАБЛИ
USS Constitution NCC-1700

USS Constellation NCC-1017 (TOS "Doomsday Machine")

USS Defiant NCC-1764 (TOS "The Tholian Web")

USS Eagle NCC-956

USS Enterprise NCC-1701 (STAR TREK: The Original Series)

USS Excalibur NCC-1664 (TOS "The Ultimate Computer")

USS Exeter NCC-1672 (TOS "The Omega Glory")

USS Farragut NCC-1647 (TOS "Obsession")

USS Hood NCC-1703 (TOS "The Ultimate Computer")

USS Intrepid NCC-1631 (TOS "Court Martial", "The Immunity Syndrome")

USS Congo NCC-1710

USS Lexington NCC-1709 (TOS "The Ultimate Computer")

USS Potemkin NCC-1657 (TOS "Turnabout Intruder")

USS Republic NCC-1371 (TOS "Court Martial")

USS Yorktown NCC-1717 (TOS "Obsession")

СИЛОВЫЕ ПОЛЯ

Технология создания силовых полей - одно из самых полезных изобретений за всю историю существования человечества. Силовые поля были предсказаны научной фантастикой 20-го века. Это одна из технологий, которая развивалась по тому пути, который был предсказан писателями-фантастами. Первый из проектов создания силового поля был разработан в 21-м веке Зефрамом Кокрейном. После этого разрабатывались тысячи различных видов силовых полей. Ниже описаны самые главные из них. 

ПОЛЕ ГАШЕНИЯ ИНЕРЦИИ

Поле гашения инерции - одно из нескольких типов силовых полей, используемых во время полета корабля. Современная система гашения инерции представляет собой сеть силовых полей различной симметрии, которые нужны для того, чтобы поглотить эффект инерционного воздействия во время полета корабля. Даже на импульсных скоростях ускорение достигает такой величины, что человек испытывает стократную и выше перегрузку, и без этой защиты он бы погиб мгновенно. Большинство систем гашения инерции управляются компьютером, который рассчитывает ожидаемое ускорение при использовании двигателей на определенной мощности. Система гашения инерции действует очень хорошо, и даже при запуске двигателя не чувствуется, что судно начало ускоряться.

Но когда воздействие на судно оказывается внешним источником - например, если корабль атакуют, инерция начинает ощущаться. В этом случае система гашения инерции действует с небольшим запозданием. Когда поле гашения инерции не успевает адаптироваться, это заканчивается ощутимыми последствиями для экипажа корабля. Обеспечение того, чтобы этот эффект инерции оставался безопасным для пассажиров - одна из основных целей проектировщиков корабля. 

ПОЛЕ СТРУКТУРНОЙ ЦЕЛОСТНОСТИ

Поле структурной целостности (ПСЦ) - еще один вид поля, который должен обязательно присутствовать на корабле. Это поле проходит через весь корпус корабля, фактически делая материал и поле единым целым. Это сильно увеличивает жесткость материала и позволяет корпусу судна выдерживать сильные внешние воздействия.

При необходимости ПСЦ может быть использовано как запасная защитная система корабля. Оно может защитить корабль от прямых многократных попаданий. Поэтому ПСЦ - одно из ключевых звеньев в защитной системе корабля. 

ЗАЩИТНОЕ ПОЛЕ

Защитное поле обеспечивает звездолет защитой от сильных природных воздействий и вражеских атак. Большинство защитных систем представляют собой сосредоточенные пространственные искажения, состоящие из гравитонных полей. Щит генерируется сетью излучателей, расположенных на корпусе корабля. Когда материя или энергия ударяют в щит, энергия поля концентрируется в точке удара, создавая ограниченное пространственное искажение, препятствующее прохождению материи или энергии. Форма поля может быть изменена в любой момент, хотя обычная форма поля - сфера. Хотя некоторые тактики требуют, чтобы поле было по форме похоже на форму корпуса корабля. В первом случае щит истощается быстрее, так как он занимает больший объем и требуется много энергии для его генерации. Но во втором случае высока вероятность сильного повреждения корабля, так как щит практически прилегает к корпусу судна. Поэтому форма щита выбирается для каждого случая отдельно.

Щиты настроены определенным образом, чтобы дать возможность пройти некоторым видам энергии сквозь щит, например, видимому свету. Также щиты настраиваются таким образом, чтобы оружие корабля могло работать сквозь собственный щит. После изобретения первой защитной системы более столетия не могли сделать так, чтобы телепортация работала сквозь щит. Для того чтобы телепортировать, корабль должен был выключить щиты, но это было невозможно в боевых условиях. В современных кораблях теперь возможно телепортировать сквозь щиты, так как в определенных местах в щите есть окна. Но все равно это остается слишком опасным в боевых условиях, так как если неприятель обнаружит подобное окно, то он может уничтожить корабль.

Самое последнее изобретение в технологии защитной системы - регенерирующийся щит. Эта новинка установлена на самых современных звездолетах. Регенерирующийся щит отклоняет часть энергии, атакующей корабль, на генератор щита и увеличивает емкость защитной системы. Эффективность восстановления зависит от проекта генератора щита. 

СИЛОВОЙ ЛУЧ

Этот луч необходим для того, чтобы манипулировать различными объектами в космосе. В основном он применяется для буксировки других кораблей или для изменения курса астероидов.

Корабли Звездного флота, как правило, оснащены одним или несколькими эмиттерами силового луча. Эмиттер излучает силовой луч гравитонных частиц и затем фокусирует его на нужном объекте. Управляя фокусом и модуляцией луча, можно изменять направление движения объекта.

Мощность эмиттера силового луча зависит от изменения фазы источника гравитонов. Использование силового луча на телах с низкой структурной целостностью может привести к тому, что тело может быть повреждено лучом. Для того, чтобы не повредить свой корабль, эмиттер силового луча крепится к ребрам жесткости.

Как правило, каждый корабль Звездного флота имеет, по крайней мере, один эмиттер силового луча. Этот эмиттер помещается в таком месте, чтобы иметь возможность буксировать другой объект сзади и немного ниже своего корабля. Корабли размера мини-звездолета и выше имеют несколько эмиттеров - для того, чтобы иметь возможность осуществить захват объекта, с какой бы стороны тот ни находился. 

ЗВЕЗДНАЯ ДАТА (
Ведущая рубрики: Диззи (Dizzy_come@mail.ru)
Раздел "Звездная дата" претерпевает БОЛЬШИЕ перемены! Цель у нас все та же: разведать и разузнать, когда, где и по какому поводу можно устроить большой праздник :-). Не будем больше мучить наших любимых героев и посмотрим наконец, какие же праздники вообще празднуются в "Стар Треке"! 

Уверена, что уже после ознакомления с сегодняшней порцией праздников в вашем календаре появится не один новый красный кругляшок. Ну, новых выходных, конечно, не ожидается (интересно, как отреагирует ваш начальник или учитель, когда вы, прогуляв денек-другой, заявитесь в офис или класс и в свое оправдание заявите, что позавчера были на фестивале "Кот бавал в память о Победе Кейлеса", а вчера с друзьями по традиции ходили на клингонскую оперу ;-)), но зато будет еще один повод, чтоб собраться с друзьями-треккерами (знаю, знаю, многим повода не нужно :-). 

P.S. Помимо праздников, в данном разделе мы полюбопытствуем и вежливо поинтересуемся, какие традиции и обычаи приняты у тех или иных рас. Так что если одна из статеек заденет вашу честь или, еще хуже, нарушит ваше расовое табу, мы тут ни при чем, просто "Трек" внимательно смотрели... :-)))))) 

Начнем мы, пожалуй, с праздников общефедеральных и звезднофлотских. Сегодня мы познакомимся с самыми грандиозными и масштабными!
День Первого Контакта

7 апреля 2063-го года "Феникс" - первый звездолет, оснащенный варп-двигателями, - со своим создателем на борту (мало кто знает, что на борту еще были Райкер и ЛаФорж () совершил свой исторический полет. Изобретение Зефрама Кокрейна открыло перед человечеством новые возможности: путешествие по космосу со скоростью, во много раз превышающей скорость света. Полет "Феникса" заинтересовал вулканцев, расу, во многом опережающую землян в своем развитии. Опустившись на Землю, они вошли в контакт с землянами (за полной информацией обращаться к фильму "Первый контакт" (). Действительность существования разумных внеземных форм жизни сплотила человечество, и, распрощавшись со своим воинственным прошлым, оно шагнуло в новую эру - эру мира и процветания.

Дата 7 апреля - самая празднуемая в истории Федерации. Традиционное вулканское приветствие "Долгой жизни и процветания" - \\// - является неотъемлемым атрибутом этого праздника. 

Округ Монтана, континент Северная Америка - здесь жители Земли устраивают самый грандиозный фестиваль. Земляне собираются вместе для того, чтобы пожелать друг другу Мира и Процветания, которые подарил их планете Зефрам Кокрейн (ну и что, что у него ничего подобного и на уме не было, как известно, получается не всегда то, что хочется).

К празднующим присоединяются и люди, живущие в космосе: День Первого Контакта считается официальным праздником среди кадетов Академии и офицеров Звездного Флота во всех секторах Федерации.

Фейерверки, без которых не обходился ни один праздник на Земле в докосмические времена, расцветают в этот день всеми цветами радуги и благодаря космическим фантазиям кадетов и офицеров принимают самые причудливые формы. В этот день вручается Медаль Кокрейна за особые достижения.

Этот день - начало Будущего, будущего, где родилась Федерация, где люди смело идут туда, где никто не бывал прежде! 

День Федерации
В отличие от Дня Первого Контакта, День Федерации - праздник более многонациональный. Образование Объединенной Федерации Планет в 2161 году произошло спустя столетие со дня Первого Контакта и является результатом столетнего сотрудничества вулканцев и землян.

Несмотря на многонациональность празднующих, День Федерации - праздник менее масштабный, чем День Первого Контакта. В этот день офисы Федерации работают в обычном порядке.

Каждая из ста пятидесяти планет Федерации отмечает этот праздник по-своему. Кроме того, каждый из ее членов празднует отдельно день вступления в Объединенную Федерацию Планет.

На Земле в этот день устраиваются парады в городах Сан-Франциско и Париже, в первом их них заседает Совет Федерации, а во втором проживает президент оной.

ЗВЕЗДНЫЙ ФЛОТ

Со времен создания Объединенной Федерации Планет Звездный Флот играет важную роль в деятельности Федерации. Это и научная деятельность, и космические исследования, оборона, наконец! Первая Директива считается основополагающим правилом в Звездном флоте. Она запрещает персоналу и судам Флота вмешиваться в историю развития культур и цивилизаций (прочитай эту краткую характеристику Первой Директивы Пикард, не миновать бы мне длинной разъяснительной лекции по поводу многогранности этой Директивы ().
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Нелегкая и порой запутанная, но очень даже интересная жизнь в Звездном флоте начинается, прежде всего, с классов Академии, основанной в Сан-Франциско на планете Земля, недалеко от Командного Центра. 

Жизнь кадета

Четыре года в Академии Звездного Флота можно по праву считать самыми тяжелыми, но в то же время и самыми полезными в жизни будущего офицера. Поступаешь в Академию – значит, ты уверен в своей возможности доказать, что достоин находиться среди лучших в Федерации! Если ты не член Федерации, но уже доказал представителю Звездного флота, что годишься для службы, то вышеупомянутый офицер может организовать пропуск. Таким образом с помощью капитана Сиско в Академию флота поступил первый ференги - Ног, и в свое время Ворф, первый клингон из когда-либо служивших в Звездном флоте. Кадеты получают академические знания, развивают чувство долга, улучшают свое физическое состояние, одним словом, получают полное академическое образование.

Первое, с чем знакомится кадет, это девиз Академии: Ex astris - sciente. Что в переводе с древнего земного языка (латинский, помните? Был такой () означает: "От звезд - знание".

Сперва новички проходят ознакомительную программу, помогающую свыкнуться с образом жизни кадета. Основная четырехлетняя подготовка дает кадетам высшее образование, повышающее их показатели практически в каждой жизненной сфере. 

Развитие кодекса чести является важной составляющей обучения. Честь, осознание собственного достоинства, верность Федерации, ее правилам и традициям - вот, собственно говоря, фундаментальная (только фундаментальная!) характеристика будущего хорошего офицера. 

Если во время четырехлетнего обучения в Академии кадет отдает предпочтение какому-то определенному предмету, то по окончании основного курса он может выбрать сферу деятельности, в которой он хотел бы продолжить свое обучение. Из предлагаемых специализаций: инженерное дело, медицина, безопасность, командование, пилотирование, космические исследования, тактика, выживание и протоколы Звездного флота. Кадеты могут ходить в разные специальные секции, помогающие развить определенные навыки, это может быть спортивная, медицинская секция или летная эскадра. 

Порой кадеты относятся крайне небрежно к протоколам, связанным, прежде всего, с летными процедурами (помните инцидент с Весли?). Нарушения такого рода приводят к травмам или даже к смерти, поэтому нарушители подвергаются строгим наказаниям, возможно и отчисление из Академии.

Если кадет проявляет особые способности и достаточное мастерство, он может вступить в одну из внеклассных эскадр, где получит возможность показать свое умение перед сокурсниками. Эскадра Новой Звезды (Nova Squadron) - элитная группа, состоящая из пяти кадетов, самых лучших пилотов Академии. Члены другой элитной группы, Красной Эскадры (Red Squadron), специально избираются для тренировок повышенной сложности. Только кадет, чьи знания в академическом курсе и отдельных сферах были признаны Академией, может состоять в Эскадре. В честь жертвы Красного Эскадрона во время Войны с Доминионом кадетам вручаются специальные награды: награда Valiant за командную работу и награда Watters Ribbon of Valor за лидерство. 

После четырех лет учебы, включая время, отведенное для полетов и практики на звездолете, - выпускной, наверное, самый радостный момент в жизни кадета! Масштаб и великолепие этого мероприятия подразумевают огромную работу, проделанную кадетами во время обучения. Бывшие выпускники, ныне пребывающие в командных рангах, обычно произносят речь в честь усилий, приложенных членами выпускного класса, напутствуют кадетов на действующую службу.

История показала, что жизнь, которую вел кадет в Академии, не обязательно определяет то, каким офицером он станет в будущем. Два самых известных капитана "Энтерпрайза" (я думаю, они не требуют представления () являются наиболее яркими примерами этого. Джеймс Т. Керк был в Академии книжным червем и в будущем обещал быть знающим, но не слишком уверенным в себе офицером. Тем не менее, он стал одним из самых смелых командиров Звездного флота. Капитан Жан-Люк Пикард с трудом окончил Академию. Он ввязывался в драку по любому поводу, да и вообще поступил в Академию только со второй попытки! В конце концов он получил полное академическое образование и впоследствии стал одним из самых уважаемых капитанов.

Задача Академии Звездного флота - помочь кадету раскрыть в себе способности и затем способствовать их развитию.

На сегодня это все! В следующем номере мы узнаем, какие бывают повышения по службе и как они празднуются!

TREK, TREK (
А это наша рубрика – напоминалка - воспоминалка! Кто, где, когда и как познакомился со STAR TREK! Это безумно интересно!

Огромная страна – и, как россыпь звездочек по разным городам, – каждый со своей трек-историей. Неповторимой и очаровательной. Сегодня откровенничают Ллариан, треккер из г.Тулы Аманда Говард, T'Lana  и Т`Viik.

Ллариан: Итак, первый раз. Хм. В памяти встаёт картина: где-то в начале девяностых, мама и младший братик смотрят маленький телевизор на кухне. Картинка покрыта изящной паутиной помех, и изображение слегка расплывается, но на экране отчётливо выделяются красные, желтые и синие пятна – рубашки экипажа. Юное существо (едва за десяток) ходит туда-сюда по комнате и направляет своё остроумие на критику объекта внимания своих близких. «Как вы можете смотреть это? Тоже мне, нашли самую современную фантастику! А антураж такой, что только взглянешь - сразу ясно: в будущее попал (! А корабль… ( А костюмы… (» и т.д. Неделей позже существо уже никуда не направляет своё остроумие, а сидит вместе со всеми и добропорядочно смотрит сериал. Ещё неделей позже существо сидит с аудиомагнитофоном у телевизора, приложив динамик к ящику, и шипит на всех, кто ходит мимо не на цыпочках - записывает сериал ( (эти плёнки у меня до сих пор хранятся (). Ещё днём позже телеканал прекращает показ ТОСа и приступает к ТНГ. Вопль: «Что это за придурки на экране и где мистер Спок и капитан Кёрк?!!» Двумя днями позже добропорядочный просмотр сериала дубль два (магнитофон присутствует).

Вот так это было в первый раз (. Потом, после десятка серий, показ ТНГ тоже прекратили. И начались долгие годы ожидания, заполненные чем угодно, но не «Треком», в которые, тем не менее, «Трек» навсегда остался жить где-то в потаённом уголке сердца. Моё тайное пристрастие принимало довольно странные формы: заставляло разыскивать по видеожурналам фотографии и крохотные заметки, прыгать от восторга, увидав на прилавке с книгами знакомые лица (о, это был звёздный момент! (), купить кассету с 7-м фильмом и согреваться просто сознанием того, что она у меня есть ( (поскольку видик появился только годом позже). Никогда не забуду заглавные кадры с неё: бутылку шампанского, летящую в пространстве, и точки звёзд, мерцающие на изогнутом стекле. Потом была охота за книгами, потом пара серий «Вояджера». Потом, когда я уже перестала еженедельно сканировать программу в поисках драгоценного словосочетания, внезапно показали пять первых серий ТОС, но дальше, увы, дело не двинулось. Потом просмотр «Вавилона-5», который был всем хорош, но его главным недостатком было то, что он не был «Звёздным путём». Потом сообщение, что «Первый контакт» стал фильмом года в Америке…

Вот так это было – могу предположить, что много нового вы не услышали (. Странно, одно ощущение сопровождало меня на протяжении всех этих лет: ощущение всепоглощающего одиночества. Такого полного, что я была практически убеждена: я - единственный треккер на этой планете. А дальше… Настало утро где-то в районе декабря 1999, когда уже не столь юный субъект практически подавился своим завтраком, увидев рекламный ролик на СТС, а потом натурально скакал от счастья по кухне, нападая на не въезжающих в тему восторга родных. Это было ощущение абсолютного счастья ( ( (. Мне было наплевать, что они покажут – ЭТО БЫЛ «ТРЕК»! Хотя, чего скрывать, я скрестила все имеющиеся пальцы за то, чтобы они показали всё, начиная с команды Кёрка. Потом было абсолютно невероятное 01.01.2000г. А потом наш сайт и осознание того, что ЕСТЬ-ТАКИ ТРЕККЕРЫ НА ЭТОЙ ЗЕМЛЕ!.. и даже, чёрт возьми, они есть совсем рядом! Для меня это была новая эра, и после долгих лет ощущение одиночества исчезло, для меня открылась новая сторона «Трека» – сторона, где я была не одна (. В общем-то, из всех хороших вещей, которые мне дал и даёт «Трек», дружба оказалась самым ценным и интересным. Смело сделаю вывод: я стала на уровень счастливее от сознания того, что трек-мир вокруг меня не пуст. Он обитаем ( ( (! 

Долгой жизни и процветания, соратники (! Ллариан.
А вот конверт из города Тулы. Итак, рассказывает тульский треккер Аманда Говард:
С ТНГ я, конечно, познакомилась через СТС, правда, в новогодние праздники не смотрела, о чем очень сожалею теперь. Сначала меня очень заинтересовал новый сериал, но ажиотаж вокруг него меня взбесил, и сначала я не стала смотреть. Родители смотрели сериал, а я занималась чем-то другим. И все же краем уха слушала, что там происходит. Постепенно я стала смотреть и втянулась так, что и не оторваться. Все повторы посмотрела, даже ночью, когда показывали, не спала. Хотя родители очень сильно препятствовали, зато моя бабушка была на моей стороне! Она позволяла смотреть ее телик ночью! Так я и влюбилась в TNG. 

А с TOS дело обстояло иначе. Когда мне на день рождения подарили книгу из серии «Star Trek», я сначала обрадовалась, но потом расстроилась, что не обнаружила там Пикарда или кого еще из его команды. Хотя первое время я пыталась сравнивать Кирка с Пикардом, Спока с Дейтой, полагая, что просто поменяли имена (глупо, конечно), но тогда о TOSe я ничего не знала. Ну а когда дело дошло до МакКоя... какая уж тут Крашер? В общем, я поняла, что есть две совершенно разные команды, и книжку забросила. В библиотеке своей я нашла «Поколения» и кучу книг о TOSe, но читать кроме «Поколений» ничего не стала. А книга эта замечательная!

...И все это длилось до одного прекрасного дня. Зайдя как-то в библиотеку, я решила все же посмотреть и другие книги. И нашла «Израненное небо». Содержания, конечно, я не знала, но перед романом была картинка – Спок, Кирк и Диана Трой, а перед другим - «Ловушка во времени» - клингоны и Пикард. Я заинтересовалась, хотя в итоге вышло, что о TNG там нет ни звука. Несмотря на все заумные физические термины об инверсионном двигателе, в рассказе есть и доля романтики, и какая-то тайна, которую предстояло разгадать. Понравилась и непредсказуемость сюжета, а также то, как показаны потаенные закрома характеров героев… В общем, мне очень понравился и сам роман, и команда Кирка. Вот с тех пор я знаю и люблю TOS не меньше (но и не больше) TNG. 

Потом удалось посмотреть художественные фильмы с 1 по 4, а совсем недавно - 7-9. Все фильмы очень классные, есть все - сплав юмора и фантастики. Любимые – «Путь домой» и «Первый контакт», хотя интересны абсолютно все. Очень надеюсь посмотреть "Немезис". Вот такая история.

История замечательная. Вот как бывает, что и ошибки в иллюстрациях могут приоткрыть для человека новый кусочек «Трека», верно? Аманде Говард можно написать обычное бумажное письмо по адресу: 300013 г. Тула ул. Серебровская, дом 26 «а» кв. 78. 
T'Lana: Хвастаться вулканцу нелогично, но смею утверждать, что мой способ был самый оригинальный. Летом 1998 года, в конце отпуска и после дефолта, когда денег уже оставалось в обрез (только на еду), зашла я случайно в очень маленький книжный магазинчик и поняла, что очень хочу какую-нибудь новую книгу. Стала смотреть, что есть на полках, все было дорого. Подошла к последней стопке книг - там было 4 книги с надписью Star Trek, на ценнике было 5 рублей (вы это можете себе представить ?!!), я открыла верхнюю и начала читать – это была «Песнь Ухуры». Поняла, что не могу отложить. Я купила все 4. А если бы они стоили дороже? Я бы ведь прошла мимо, какой ужас!!!

Т`Viik: Даже не знаю с чего начать. Думаю, с начала! Было это в 1991 году - в Киеве появился новый коммерческий (!) телеканал «Тет-а-Тет», тогда их, телеканалов, было только 4. Это же были еще советские времена. Эфирного времени этого нового телеканала было очень мало - они вещали с 18.00 до 21.00. Чтобы завлечь зрителей новый канал демонстрировал вечерами короткую подборку новостей и... фантастические американские невиданные доселе фильмы!

Первыми были показаны «Звездные Войны», оставившие меня довольно равнодушной (возможно я не оценила спецэффекты Лукаса, потому что смотрела фильмы ЗВ по черно-белому маленькому телеку!), а вторым - показали «Star trek: motion picture»!  И вот я попалась. Когда на экране показалась личность в черном одеянии, явно неземного происхождения, я была заинтригована. Внешность и пластика этого героя странным образом привлекала, за этим существом (а я сразу поняла, что это инопланетянин) хотелось неотрывно наблюдать. Его мягкая и спокойная манера говорить, горделиво приподнятая голова, четкие и яркие черты - все это создавало некую харизму, непривычное демоническое обаяние :) Но, тем не менее, приятно было видеть в этом герое и человеческую суть. Я не могла даже сказать, чем мне так понравилось его лицо - не секрет, что внешность этого героя была на манер Мефистофеля, но он мне запомнился так сильно, как никто другой в фильме. Вначале я ошибочно отнесла его к местным злодеям (еще свеж был образ черного лорда Дарта Вейдера из «Звездных войн» :), но я готова была простить ему даже злодейство. Всегда ловила себя на мысли, что порою образы злодеев выписываются колоритнее и полнее, чем положительных героев. Зачастую эти злодеи представляют более яркие персоналии и являются стержнем сюжета. Итак, мистер Спок меня как-то сразу поразил своим видом, манерами, отрешенностью. (Как же я удивилась, что он оказался очень даже мирным существом!). Этот фильм врезался мне в память так сильно, что я весь вечер думала только о нем и даже сделала несколько набросков карандашом «Энтерпрайза» и его команды. Я тогда и не думала, однако, что мой интерес продлится далее этого вечера. Я ведь в те годы обожала романы "плаща и шпаги" и любимым моим героем был Шико из «Графини де Монсорро» Дюма.

На следующий день показали еще один Трек - фильм. Потом пятый и шестой. Когда во втором фильме погиб Спок, я плакала. Сама не понимала, что на меня нашло. Когда в следующем он оказался живехонек, я поразилась, но сразу поняла: отгадка этого таинственного явления раскрывается в третьем и четвертом фильмах, которые нам не показали. С этого момента я стала трекки. Вернее, я даже не знала, что я трекки. Это понятие я услышала впервые только лет 5 назад, откопав кое-какие сведения о треке и попав впервые в Интернет. С 1991 года  мой интерес к Треку (ничем, кроме смутного воспоминания о увиденных фильмах, более не подкрепленный) то возникал, то утихал. 

Я в те годы была почти равнодушна к фантастике (тогда я знала только фэнтези), а зачитывалась философскими трудами, историей, романами о истории Франции   Дюма, Дрюон, Манн (Ах, Франция, ах, звон шпаг, короли и королевы!). И вообще я обожала рыцарские приключения! Но странное дело, увиденные фильмы «Стар трека»  упорно не покидали мое сознание, а Кирк и Спок вспоминались чаще обычного. 

Заметив это, я решила действовать: надо узнать максимально все об актерах, создателях и самих фильмах Трека. Обладая логикой вулканки:), я решила просматривать все журналы и энциклопедии фантастики, журналы кино, все книги о буржуазной массовой культуре 60-х-80-х годов, публицистику и искать фильмы, возможно книги. Я совершенно не знала где могу наткнуться на Стар трек, но точно для себя определила, что буду просматривать все, что только можно найти об американском телевидении, киноиндустрии, актерах. Я  пропадала в библиотеках и книжных рынках. Я действовала наобум: по принципу   если эти фильмы были сняты, то где-то что-то попадется! И попалось! Первой ласточкой была фотография Сарека в мантии посла в одном из журналов «Экран». Потом, через год я нашла и купила два фильма 2-й и 3-й! Вот было счастье! Я танцевала по квартире, пугая родителей и моего кота Котю, который увидев хозяйку в таком диком восторге, забился под кровать, разумно решив на всякий случай отсидеться там!:):):). 

Потом были упоминания трека в ругательных советских книгах о западной масскультуре! Критики так увлеклись, обличая трек, что разразились целой главой, посвященной трек-движению и дали мне большое количество информации! К примеру, я узнала, что в 60-х годах был целый сериал ТОС, что я, оказывается трекки, и нас, касатиков, миллионы, как микробов!!! Ну а потом Интернет, сайт Хеллы и все встало на свои места. Мозаика разрозненных сведений об актерах и фильмах соединилась в целую картину!
ТРЕК В ЖИЗНЬ (
«Трек» в нашей жизни может принимать разные формы. Кто-то видит вывески и названия со знакомым, вернее, со знаковым смыслом… Кто-то разговаривает в лифте с настоящим вулканцем, а кто-то… да, вы угадали - просто так встречает героев «Трека». Пожалуй, это один из самых распространенных сюжетов фанфиков. Хотя,  какой же это фанфик, если все происходило на самом деле?

Итак, читайте новую историю «из жизни треккеров».

Родина кумиров

Автор Т'Анат

Тихое утро, трещит затухающий огонь. В спальнике тепло, даже жарко. С непривычки - первое утро в лесу - голова кружится и побаливает. Соседка, Ворлак, еще дремлет, так что мне предстоит смертельный номер: пробраться к выходу через нее, но нам, рихансу, все под силу!

Надеть ботинки было сложнее, стоять в носках на земле не очень-то и хотелось. Зашнуровавшись, я протопала к костру, больше еще никто не встал. Хмыкнув, я занялась уничтожением запасов дров, мне всегда нравился большой яркий огонь. Глядя за огненными языками, я с блаженной улыбкой мечтала о лучших временах. Краем уха я уловила за своей спиной тихое шебуршание. Обернувшись, увидела очень высокого и худого мужчину в классической форме ТОСа и знаком научного отдела. Форма была сделана просто великолепно! Но не от этого мои глаза полезли на лоб, а от его внешности. Он был точной копией Спока! Ему явно ОЧЕНЬ повезло с внешностью! Только у него волосы закрывали половину уха и сзади были длиннее на полтора пальца.

- Долгой жизни и процветания! - приветствовала я его, подняв руку в традиционном вулканском приветствии.

- Долгой жизни и процветания! - ответил он.

- Все еще спят, - немного виновато сказала я. - Но я могу их разбудить...

- Это вполне понятно, и не стоит их будить, - прервал он. - Рихансу.

Я ошалело уставилась на него.

- Неужели это ТАК заметно?!

- Это трудно не заметить, особенно если учесть, что ты даже не скрываешь это.

Хм,.. где-то я это уже слышала. Странный он какой-то, так быстро вычислить, кто я...

- А как вас зовут? - спросила я.

- Спок.

Не люблю я, когда берут имена персонажей, особенно ЕГО. Но сейчас это почему-то не вызвало у меня абсолютно никаких негативных эмоций.

- Все это будет жить, пока помнят... в основной своей массе, но есть те, которые живут здесь, хотя родом оттуда, - произнес Спок.

- ???

- Так случилось. Во многом благодаря им здесь знают об этом мире, - пояснил Спок.

- Ага, ты еще скажи, что Родденберри сам оттуда родом, - хмыкнула я.

- Нет, просто он поверил, - покачал головой Спок.

- Ну не знаю, - с сомнением протянула я. - А эти... живущие здесь... они не скучают по своей родине?

- Да. Иногда они не выдерживают и возвращаются.

- Маккой! А что, все вполне логично! Фанаты в горе, но дело продолжает жить, - осенило меня.

- Именно. Хотя ты и не совсем верно привела в пример доктора Маккоя.

Не нужно путать актеров с реальными лицами. Видишь ли, вначале искали тех, кто похож, и только не найдя копию, в дело вступал сам "иномирец".

- В таком случае копии хорошо вошли в роль, - улыбнулась я. - Мда... в такое не всякий поверит, но это вполне возможно.

- Есть только одна проблема. Не все могут вернуться, - в голосе Спока слышалось искреннее сожаление.

- Почему?

Мысль о том, что кто-то из обитателей этого чудесного мира может застрять здесь, так далеко от дома, привела меня в ужас.

- Они забывают, кто они. Вернее, они вспоминают свою сущность, но то, как вернуться домой, они не помнят, - ответил Спок.

- Печаль... - грустно пробормотала я. - И что, никаких шансов?

Почему-то теперь достоверность темы разговора сомнений не вызывала, можно подумать, что я действительно разговариваю со Споком, а не с его удачной копией.

- Возможность есть. Если кто-то из их друзей придет сюда, чтобы забрать их и на месте все объяснить, хотя остается вероятность очень сильного шока.

Я задумалась. Вот уж кому не повезло, так не повезло. Одно дело никогда не быть там, но быть и не иметь возможности вернуться... Что может быть хуже?!

- Но почему ты рассказываешь все это мне?

- А почему нет?

- Ну... не знаю...

Спок внимательно посмотрел на меня.

- Ладно, у меня еще много дел... Да, а некие Тананда, Аурика Гамильтон и Звездный-Кот-в-Эниенн здесь обитают? -вдруг спросил он.

- На данный момент да. Тананда спит, а Кот и Аурика приедут позже. А что? Ты с ними знаком? - мне стало любопытно. 

Если они действительно знакомы, то бедные Тананда, Аурика и Кот - я же из них всю душу вытрясу, пока они о нем не расскажут!

- Нет. Но им просили передать кое-что... Ты передашь?

- Да, разумеется!

Спок протянул мне значок-коммуникатор из ТНГ и коммуникатор времен ТОСа. 

Взяв их, я с интересом разглядывала подарки.

- Только не нажимай на них, - предупредил Спок.

- Почему?

- Они очень... хрупкие, - пояснил Спок.

Мдааа, рихансу ему не быть, врать не умеет. Впрочем, он же вулканец, а не рихансу. Интересно, в чем настоящая причина?

- Хорошо.

- А это тебе и Аурике, - он протянул коммуникаторы времен ТОСа.

- ОЙ! СПАСИБО!!! А мне за что?! - я была просто в восторге.

Ну все, Аурика, ты попала, тебя как ближайшую я достану первой!

- Аурика объяснит, - ответил Спок.

А ведь опять недоговаривает и, похоже, это приносит ему большое мучение!

- Мне пора, - произнес Спок, поднимаясь.

- Удачи, Спок!

- Благодарю, и тебе всего хорошего, Т`Анат!

Спок направился по тропинке к деревне. 

Глядя ему в спину, я хотела сделать два дела. Бросится будить народ, пока он не ушел, и проследить за ним - и все это одновременно!!! В итоге он скрылся среди деревьев, а я стояла у костра как статуя. ОН ВЕДЬ НЕ МОГ ЗНАТЬ, КАК МЕНЯ ЗОВУТ!!! Я ЕМУ НЕ ПРЕДСТАВЛЯЛАСЬ!!!

- Ты кого там увидела?

Я оглянулась, быстро пряча подарки по карманам, благо их было много. 

Оказывается, с другой стороны лагеря прибыл СтарКэт и еще несколько треккеров.

- И что это ты прячешь? – улыбаясь, спросил он.

- Ага, а что это у тебя в кармашке? - передразнила я его. - Потом узнаешь. Вот все проснутся - и узнаешь, не хочу эту историю по десять раз рассказывать.

- А что за история? - в глазах Стара зажегся огонек любопытства.

- Всему свое время, - хмыкнула я.

Подгоняемый любопытством Стар направился вытаскивать народ из палаток. Интересно, в него спросонья чем-нибудь кинут? Я бы кинула, впрочем, я - не другие.

- Стар, подожди! Нужно еще Аурику дождаться!

- Зач...

- Зачем меня ждать?

ОПА! Аурика! В такую рань! Ну и кто тут спятил?!

- Что за шум?

Из палатки высунулась растрепанная голова Папарацци.

- Да так, ничего, просто у нас тут был гость, - улыбаясь, сказала я.

- И что за гость? - спросила Папарацци, подходя к костру.

- Спок.

Папарацци запнулась.

- КТО???!!! - это уже Аурика.

- Он самый. Форма, уши, лицо... все при нем.

В лагере повисла тишина. Поверить в то, что это действительно был Спок, мог любой, просто потому, что в это очень хотелось верить.

- Здесь был Спок, а ты нас не разбудила! Как ты могла! -возмутилась Рина, выглядывая из-за спины триббла поистине гигантских размеров для своего вида.

- Я хотела, - оправдывалась я. - Но он сказал, что не стоит вас будить. Кроме того, он передал несколько подарков определенным людям, а это значит, что они знакомы.

- Кому? - спросила Сарда.

- СтарКэту, Тананде и Аурике!

Несколько пар глаз посмотрели в сторону Стара, Тананды и Аурики. 

Счас съедят, подумала я, хорошо хоть про себя не заикнулась.

- А если подробнее? Зачем он приходил и почему ушел так рано? - спросила Яна.

- Он рассказал мне одну очень интересную историю, а потом сказал, что у него дела, и ушел.

- Что еще за история? О каком-нибудь очередном подвиге Кирка?! - спросил Чип. 

- Нет. 

***

- ...и тут он говорит: "Благодарю, и тебе всего хорошего, Т'Анат". И уходит. У меня челюсть до полу - я же ему не говорила, как меня зовут! Только он ушел, как появился СтарКэт...

- Вот это да! - потрясенно сказала Ворлак.

- Вот это вам, - я протянула Стару и Тананде их значки-коммуникаторы.

- Здорово! - Стар вертел в руке подарок.

- Вот бы попасть туда! - мечтательно промурлыкал он.

- А это тебе, - я отдала Аурике один из тосовских коммуникаторов.

Одаренных тут же окружили плотным кольцом желающие разглядеть все поближе.

Я тоже хотела получше рассмотреть свой подарок. Глядя на допрос с пристрастием, я поняла, что правильно промолчала о своем подарке.

Забравшись в нашу с Ворлак палатку, я вынула коммуникатор и с интересом стала его изучать.

Вот если б он еще и работал, вздохнула я.

Коммуникатор пискнул. 

От неожиданности я чуть не выронила его. Откинув крышку, я лихорадочно соображала, что же это я такое нажала.

-Лейтенант Т'Анат?

- !!!!!!!!!?????????......Да?

- Поднимайте ее!

КТО-НИБУДЬ ОБЬЯСНИТ МНЕ, ЧТО ПРОИСХОДИТ???!!!

Странное, не совсем понятное чувство охватило меня, и перед глазами все поплыло. Сквозь пелену до меня донеслись крики.

Когда зрение вернулось, первое, что я увидела, вернее кого, был юноша среднего роста в тосовской форме инженерного отдела. И ... Спок, стоявший заложив руки за спину.

- С возвращением, лейтенант, - сказал юноша... нет, Кайл, его зовут Кайл.

- Спасибо... - я никак не могла понять, сплю я или нет. - Спок, я ничего не понимаю... 

- Да? А мне казалось, я все понятно объяснил, - невозмутимо ответил Спок, чуть приподнимая правую бровь.

- Но... но... А как же Аурика и СтарКэт?

- Капитан Гамильтон скоро прибудет на свой корабль. Оба наших корабля отправятся к 5-й Звездной базе.

? ??????????? ?-?????? ?????? ????? ? ?????????.

- ООООО! - только и смогла сказать я.

- Лейтенант, вас ждут на мостике, - как ни в чем не бывало сказал Спок.

- Где?.. Уже иду...

Шагая по коридору, я спросила:

- А как же другие? И неужели только мы отсюда родом?

- Как я понимаю, они из другого времени. Во всяком случае, у того человека была совершенно незнакомая, но похожая на нашу форма.

- У кого?

- Он представился как Дейта.

- ООООО!!! А почему он сам не пришел?

- У них возникли проблемы с транспортатором.

- Как и всегда, - улыбнулась я. -Впрочем, все понятно. Тананда - тээнгэшник.

- Кто? - переспросил Спок.

- ЭЭЭЭЭ, не обращай внимания, - стушевалась я.

- А насчет остальных... как знать, ведь то, что их не знают на нашем корабле, еще ничего не значит, - добавил Спок.

- Да, разумеется, - согласилась я.

Корабль тряхнуло, и я отлетела к стене...

- Т`Анат, вставай! Еда готова. Все без тебя съедят.

Продрав глаза, я уставилась на Ворлак. Сон, всего лишь сон...

Ворча на Ворлак, я пробралась к выходу из палатки. Выпрямившись, сонным взглядом оглядела лагерь и стала натягивать куртку. Утро было холодным... что-то упало в траву. Сев на корточки, я опустила взгляд на траву. Там виднелось что-то прямоугольное и железное. "Опять про плеер забыла", - буркнула я. Но предмет оказался не плеером...

ТРЕНЬ...

ПОСЛЕСЕАНСИЕ (
Эта рубрика, как мы помним, для тех, кому мало «Star Trek'a» как такового. Кто хочет услышать упоминание о любимом фильме или персонаже в других киноопусах или увидеть полюбившегося в дражайшем сериале актера в других фильмах. Или узнать, как снимали те или иные эпизоды, что вообще происходило и происходит на фабрике грез…

Итак, сегодня, сообразно теме номера,  информация о вулканцах. 

К вопросу о вулканцах

Автор: Т-Виик  (vulkany@mail.ru)

Первое, что я хочу сказать, так это на каком материале я сформировала свое мнение. Мои мысли стали результатом просмотра около 30 серий ТОСа, восьми полнометражных фильмов «Стар трека», двух сезонов ТНГ, нескольких серий «Вояджера», двух серий «Энтерпрайза», прочтения около 58 книжек по ТОС, среди которых «Энциклопедия «Стар трека», книга Леонарда Нимоя «Я - Спок», книга Стивена Витфилда и Джина Родденберри «Создавая «Стар трек», книга Дэвида Джерролда «Мир «Стар трека», книги Алана Ашермана «Стар трек compendium». Ну и, конечно, всесильный Интернет тоже помог в расширении моих трек–знаний!

Так вот, к вопросу о вулканцах.

Любое художественное произведение, будь то фильм или книга, оценивается критиками по нескольким очень важным общим параметрам, которые являются едиными как для классического, так и для фантастического жанра. Этих критериев очень много, но одними из самых важных являются: критерии историзма и новизны идеи. Первый означает, что любое явление должно оценивается с позиции того периода, когда оно возникло, а также необходимо учитывать, какое оно имело тогда значение. Второй исследует, насколько новым и оригинальным был сам замысел явления! 

Если говорить о вулканцах, то невозможно вести о них речь, не вспомнив, при каких обстоятельствах они вообще появились в сериале, какова была их роль в ТОСе и насколько было вообще их появление оригинальным. А поскольку все началось с первого представителя этой расы, с которым познакомили зрителей создатели «Стар трека», то начать говорить, я думаю, надо о ПЕРВОМ ВУЛКАНЦЕ в Звездном флоте, мистере Споке, и о том, как он появился в сериале. Ибо, хотя многие моменты ТОСа хронологически опровергнуты в новом сериале «Энтерпрайз», я предпочитаю думать о Споке все-таки как о первом вулканце Звездного флота, ведь он и правда был первым вулканцем, которого увидели зрители! 

Готовясь представить начальству канала Эн-Би-Си бизнес-проект нового фантастического сериала «Стар трек», Джин Родденберри подробнейшим образом расписал концепцию сериала и коротко остановился на каждом отдельно взятом герое основного состава. 

11 марта 1964 года Джин Родденберри соединил все свои усилия в 16-страничном буклете, который и был представлен голливудским боссам. Это была самая ранняя концепция шоу. Вот как Джин описывал свой замысел: «Время действия сериала – «где-то в будущем». Это может быть 1995 или, может быть, 2995 год. Другими словами – достаточно близко к нашему времени, чтобы героев сериала можно было полностью идентифицировать с такими же людьми, как мы, но и достаточно отдаленное будущее - для возможности галактических путешествий…»

В этом буклете были расписаны характеристики всех главных героев: капитана Роберта Эйприла (позднее Винтера, Криса Пайка и, в конечном счете, Кирка), холодной и логичной женщины - первого помощника, именуемой Номер Первый, навигатора – латиноамериканца Жозе Ортеги, корабельного врача Филиппа Бойса и, наконец, – первого лейтенанта мистера Спока – лица «инопланетной национальности». 

Надо сказать, что в самом начале съемок Джин Родденберри только наметил несколькими штрихами образ инопланетянина – пока еще не было у Спока ни готовой внешности, ни биографии, ни характера – ничего! Все только еще предстояло создать гримерам, сценаристам и актеру Леонарду Нимою. Джин никогда не был тираничным – он старался сделать так, чтобы каждый мог реализовать свой творческий потенциал. Поэтому он предлагал актерам самим внести что-то новое в образ героя, поразмыслить над концепцией образа. Он всегда прислушивался к свежим идеям своих коллег. 

О Споке Джин говорил только, что это «инопланетянин, возможно, марсианин». В своей книге «Создавая «Стар трек» Родденберри писал: «Я действительно даже не думал тогда о базовой основе Спока, когда впервые создавал персонаж. Все, что я хотел –это были острые уши и несколько сатанинский облик. Только после того как сериал был запущен, я осознал, что нам необходимо поговорить и о родной планете этого героя, о его историческом окружении. По этой причине я стал работать в обратном порядке над пояснением того, что уже было создано. Я решил, что поскольку он (Спок) имеет большие, чем у людей, уши, то возможная причина этого - более тонкая атмосфера его планеты. Имея уже установленные суперчеловеческие характеристики для этого персонажа, я также начал прорабатывать пояснения к ним. Я решил, что причина его гораздо превосходящей физической силы кроется в том, что его планета гораздо больше Земли, имеет большую плотность и гравитацию. Таким образом прорабатывая детали, я стал развивать основу, внутренний подтекст героя...»
Хотя на ранней стадии Спок был «возможно, марсианин», впоследствии его переселили на гораздо более отдаленную планету и вне нашей солнечной системы. 
Вначале было решено, что это планета суровая, очень холодная, и «нордический» характер героя связан именно с такой грозной действительностью. 

Однако эта идея не прижилась – кто-то предположил, что большие уши Спока могут принадлежать именно жителю жаркой пустыни! В ход пошло сравнение с ушами пустынной лисички-фенека, у которой большие уши-локаторы не только служат для улавливания неслышимых другими зверями звуков пустыни, но и являются «вентиляторами», позволяющими охлаждать тело зверька, предохраняя от перегрева. 

Маленькая пустынная лисичка натолкнула создателей ТОСа на мысль о том, что Спок, скорее всего, житель горячего, пустынного, жаркого и тоже по-своему сурового мира. Родную планету Спока стали именовать Вулкан. Дело тут в том, что как раз в 60-х годах пронеслось сообщение, что ученые открыли еще одну ранее неизвестную планету солнечной системы! Называли ее... Вулкан. Впоследствии эти предположения были опровергнуты, но в сериале появилась жаркая и суровая планета Вулкан из системы Эридан–40 :-)) Ну а ее жителей стали именовать первоначально «vulcanis», позже «vulcans», что с английского на русский переводится одинаково – «вулканцы». 

Джин хотел, чтобы внешность вулканца была демонической – к примеру, кожа ярко-огненно-красной, характерные вампирские уши, страшные косматые брови. Но он разработал для Спока на удивление спокойный и тихий характер. Тут Джин Родденберри делал ставку на малоиспользованный еще в те годы прием – контраст между внешним и внутренним миром героя. Пугающая внешность инопланетянина противопоставлялась его мирному и спокойному нраву. 

Родденберри считал, что присутствие инопланетянина на борту просто необходимо сериалу – и не только потому, что в космическом сериале обязательно должны быть инопланетяне, хотя и это тоже было одной из причин.

В первую очередь Спок был нужен как символ того, что в будущем люди уже не только избавились от расовых предрассудков по отношению друг к другу, но спокойно и мирно сотрудничают даже с представителями других цивилизаций! 

Поскольку вулканец служил для такой высокой гуманистической цели, даже о минимальном противостоянии людей и вулканцев, и уж тем более о том, что вулканцы сознательно вмешиваются в дела людей и тормозят развитие космических исследований – тогда и речи быть не могло!!! Вулканцы олицетворяли в сериале друзей из далекого Космоса, союзников, партнеров – таких непохожих и в то же время похожих на нас! Допускалось непонимание, но только не презрение или вражда. Вулканцы были единственной по-настоящему дружественной землянам расой.
Джин Родденберри в 60-е годы очень сильно проникся идеей общенациональной дружбы, единства, он считал язык эсперанто реальным будущим и надеждой человечества на мир! (Именно на основе идеи эсперанто появился универсальный стандартный федеральный язык.) Самым главным для него в мирном процессе было найти взаимопонимание. Он искренне считал, что эсперанто сблизит людей. Наверное, поэтому в ТОС часто встречались ситуации, когда мир наступал, только когда стороны находили возможность контактировать, пытались понять друг друга и поверить друг другу.

В 60-е годы это было очень актуально, ведь, как мы знаем, в эти времена в мире было очень неспокойно, «цветное» население планеты только еще боролось за свои права, расовые распри возникали повсеместно и порою носили откровенный характер геноцида.

Поэтому Спок стал символом дружбы разных рас и придавал силу гуманистическим идеям Джина Родденберри. По той же причине в сериале появилась чернокожая красавица Ухура – в те годы это было очень смело: снять в основном составе негритянку, да еще в роли офицера-связиста! 

Тем более, введя Спока в сериал, Джин хотел нарушить традицию изображения злобных инопланетян, которая бытовала в фантастике 50-60-х годов. Он собирался представить миру нового героя, героя-друга, чей внешний вид был бы странен, даже устрашающ, я душа – прекрасна. Как в случае со сказочным чудовищем. :-)

Правда, уже буквально в первых сериях «ужасный» вид Спока претерпел существенные изменения, в результате чего вулканец стал не «ужасным», а очень даже симпатичным! Этот несколько таинственный брюнет притягивал женскую аудиторию как магнит. И расу вулканцев было решено изображать как высоких, темноволосых и красивых существ.
Кстати, почему именно Леонарду Нимою Джин предложил столь необычную роль? Возможно, после того, как Леонард сыграл в 1958 году... инопланетянина в фильме «Зомби из стратосферы»? Да, Леонард имел опыт игры в фантастических фильмах! Кроме того, он в этом фильме играл инопланетянина... с характерно приподнятыми остроконечными бровями. В конце фильма его герой уничтожал бомбу, спасая Землю от гибели. Этот инопланетянин был редким примером «сочувствующего» землянам пришельца.

Джину, впрочем, пришлось уговаривать Леонарда участвовать в съемках «Стар трека»: актер был заинтригован ролью, но поначалу колебался - он, серьезный человек, сомневался в том, что его герой будет чем-то большим, чем «смешным, уродливым персонажем комикса» или своего рода «комедийным другом главного героя» в детском сериале. Джин потратил все свое красноречие, живописуя Леонарду огромный потенциал этой роли, ее скрытые возможности и ее важность для концепции сериала. Леонард же стал задавать разные вопросы, чтобы узнать больше об образе Спока – на какой планете живет его герой, что это за раса, какие у нее традиции и моральне устои, в конце концов, кто родители Спока и почему, собственно, он служит на корабле землян?

Джин несколько смутился. Вопросы были правильные, но ответа на них пока не было! Как известно, концепция персонажа была еще очень неясна и поверхностна. Джин принялся тут же придумывать убедительные доводы для Леонарда и набросал ему общую картину того, что это за раса такая – вулканцы. 

О внутреннем содержании вулканцев Родденберри писал так: «Философия вулканцев базируется на неприятии насилия и убийства в любом виде. Как вегетарианцам, им отвратительна сама идея о поедании животных, неважно - приготовленных или нет. Даже их вегетарианская диета состоит только из простейших овощных форм...»
С другой стороны, он считал, что вулканцы – это не какие-то там вялые бездейственные мечтатели или холодные отмороженные создания – он полагал, что вулканцы обладают внутренней силой и у них есть эмоции. Только эти эмоции находятся под суровым контролем разума. Кроме того, вулканцы способны постоять за себя и, если ситуация окажется абсолютно безвыходной и единственным логическим решением будет убить противника – вулканцы могут пойти на такое. Однако для этого должна быть очень веская и логичная причина – к примеру, защита чужой жизни или самооборона. Но Джин писал также, что вулканец обязательно попытается решить проблему без таких крайних мер: у вулканцев развит бескровный вид борьбы – знаменитый вулканский захват “щипок Спока” как раз один из ее приемов.

Надо также вспомнить, что, по замыслу Джина, вулканцы были очень древней, в прошлом воинственной и эмоционально несдержанной расой, чуть не самоуничтожившейся в постоянных свирепых войнах. Спаслись от гибели вулканцы чудом, благодаря появлению учению Сурака о логике. 

Они научились контролировать свои бешеные эмоции, перестали быть рабами диких страстей и научились жить в мире, изменив свои общественные цели. Две тысячи лет они не знали войн - за это время они достигли высочайшего технического, научного и нравственного уровня. У землян тоже существовало множество пацифистских учений, та же самая Библия веками проповедовала любовь и всепрощение, но люди так и не смогли принять эту мудрость как единое правило общежития и вряд ли примут. 
А вулканцы, не исключено, что в силу своих психических отличий, смогли принять учение Сурака массово, возможно, не видя другого выхода. И приняв его, они вовсе не стали мягкотелыми и уязвимыми, какими их считали рихансу
, наоборот – они приобрели невиданную силу! Эта сила заключалась в мудрости, созидании, отсутствии мелочных страстей и страстишек, уверенности в себе и осознании правильности своего выбора! И эта высшая мудрость диктовала им терпимость к любым формам жизни и радость от познания «Бесконечного Разнообразия в Бесконечных Комбинациях». 

Мудрость, приобретенная за века мира, память о страшном прошлом, осмысление жизни с позиции логики – все это сделало их философами мира и процветания.

Такими вот видели вулканцев создатели «Звездного пути», а Спок был воплощением всех этих идей и первой ласточкой, донесшей эти идеи зрителям.

И, надо сказать, то, что эти идеи были необходимы в 60-е годы и возникли именно тогда, как раз и говорит о важности вулканцев в сериале.

Где-то в тот момент, когда велись переговоры с Леонардом, Джин сообразил, что в вестернах всегда самыми интересными были именно те герои, которые являлись полукровками - детьми индейцев и белых: они сочетали в себе самое лучшее от двух рас, но были часто трагически изгоняемы обоими своими народами. Эти гордые, смелые полуиндейцы были носителями трагической двойственности и непризнания, в них зрел внутренний конфликт, который побуждал к действиям и философскому осмыслению жизни, поиску своего места в нише общества! Именно такие герои, не имеющие однозначности и несущие внутренний конфликт, всегда притягивали читателей и зрителей в литературе и кино. Так было в вестернах, а «Стар трек», как помнится, именовали вначале «космической сагой в духе вестерна».
И тогда Родденберри предложил новую идею - Спок будет сыном двух рас, ребенком двух планет. Его отец - вулканец, а мать - землянка. Он получеловек и полувулканец, он соединяет черты двух рас и постоянно разрываем на части внутренними противоречиями, этими своими двумя сторонами - человеческой и вулканской. Люди Земли его считают недочеловеком, вулканцы – недовулканцем, но в действительности, соединив в себе лучшие части обеих рас, Спок - Суперсущество, только еще этого сам не знает. 

Джин сказал, что такой персонаж дает огромные возможности для актера, он может развиваться, расти, раскрываться с неожиданных сторон. Это уже был другой разговор, к таким доводам Леонард прислушался и согласился попробовать. Со своей стороны он тоже сделал набросок персонажа.
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В результате мы получили того мистера Спока, которого любят поклонники ТОСа. Его внешность и характер прошли массу трансформаций. 

Если говорить о внешности Спока, о гриме, то его меняли даже уже во время съемок первых серий, прежде чем Спок стал таким, как мы его знаем. Это особенно заметно в «Клетке», в «Куда не ступала нога человека». 

Гримером оказался хорошо известный голливудский мастер – Фред Филипс. Изначально Леонарду сделали ярко-красное лицо, как у демона – так, как предлагал Джин, но тестовые съемки показали, что красный цвет превратит на черно-белом экране лицо Спока в лицо негра – красный цвет казался черным на экранах нецветных телевизоров 60-70-х годов! К тому же сам актер, хоть и был заинтригован ролью и покорно сносил все «извращения» гримера над своей внешностью, не особо стремился стать очередным голливудским монстром. Увидев себя в зеркале с бордовым, будто бы обезображенным ожогом 4-й степени лицом, Леонард был обескуражен и, наверное, испытал приступ тошноты, настолько отвратительно это выглядело. :-))) Далее ему сделали ярко-зеленый цвет лица. Однако с зеленым лицом Спок опять казался негром на экране! 
И вообще любой густой цвет придавал лицу именно такой незапланированный эффект! :-))) Наконец в процессе подбора имиджа было решено остановиться на легком гриме желтовато-смуглого оттенка. Зеленоватый отлив при таком сочетании был минимален и практически незаметен. На черно-белом экране он должен был придать лицу Спока несколько иной оттенок, отличный от нормального цвета человеческой кожи, к тому же подобное сочетание делало лицо ярче, и на нем глаза и брови становились четко очерченными и более «инопланетными». Впрочем, грим был легким, и естественный цвет человеческой кожи тоже зачастую просвечивал. К тому же все понимали, что актеру придется находиться в гриме в течение всего съемочного дня, а ведь даже легкий грим, постоянно присутствующий на лице, шее, кистях рук - это химический состав, который мог здорово попортить кожу. Бывали случаи, когда неправильно подобранный грим приводил к токсическому отравлению человека. Так что зеленокожим Спок никогда не был. Откуда же взялся миф? Ну, во-первых, по задумке режиссера кровь-то у Спока была зеленая, основанная на элементах меди. И вот для усиления эффекта некоторые студии при трансляции «Стар трека», если я правильно поняла, пропускали изображение Спока на экране через зеленый фильтр, отчего зрителям действительно казалось, что у него зеленое лицо. В то же время непосредственно в цветном сериале лицо Спока малоотличимо по цвету от лиц землян. Итак, с цветом лица все ясно. Пойдем дальше - прическа. Фред Филипс получил задание сделать «инопланетную», нетипичную, но при этом по-военному строгую прическу Споку. Он подумал, подумал и нашел выход. 

В 60-е годы какие прически были у мужчин? Коки, как у Элвиса, длинные бакенбарды, как у «Битлз»... Фред пошел по другому пути и сделал мужскую стрижку с нехарактерной для того времени, только-только зарождавшейся в молодежной среде стильной ровной челкой, зачесав волосы с затылка на лоб, потом он сделал короткие заостренные баки и по-военному строго выстриг волосы на затылке. Получился такой продвинутый, стильный и очень молодежный вид! Когда прическу утвердили, Фред сделал брюнетистый парик по такому фасону и... Теперь у Спока была постоянная идеальная прическа, которая хранилась в специальном месте! :-))) Да, немногие фаны Спока знают, что Леонард Нимой на съемках постоянно был в парике! Не мог же бедный актер все время ходить с такой странной прической по улице! Теперь она, правда, такой странной нам не кажется, но ведь тогда на дворе были 60-е годы и такое никто не носил!
О, а теперь о знаменитых бровях Спока, которые стали очень символичными – ведь, поднятием брови вулканцы выражают весь спектр эмоций! :-)

Итак, брови подбирались довольно долго и тщательно, наложение их тоже было очень точным и осторожным процессом. Фред экспериментировал с длиной, наклоном и шириной бровей. 

Открою секрет. Внешность Спока со вздернутыми под резким углом бровями появилась в результате смешения двух идей: как раз в тот же период работы над пилотной серией «Клетка» подбирали грим для женщины - первого офицера, именуемой Номер Первый, ее играла Майджел Барретт, будущая жена Джина и медсестра Кристина Чэпел. 

Для актрисы придумали мистический грим холодной и загадочной женщины. У нее были черные волосы, такие же брови, вздернутые под углом, сильно накрашенные глаза со стрелками и яркими тенями. Этот грим был забракован - лицо актрисы стало просто невероятно мрачным и... каким-то пошлым. Поэтому такой ее никто и не видел в серии. Но сохранилась тестовая фотография, где она в этом гриме. В конечном варианте фильма «Клетка» Номер Первый - это обычная строгая и холодная женщина с нормальной внешностью. Но когда грим для Номер Первой забраковали, Фреду Филипсу пришло в голову элименты первоначального грима для Номер Первой перенести на лицо Леонарда. И на худощавом мужском лице внезапно остроконечные приподнятые брови «заиграли», и Спок получил прекрасное дополнение к своей инопланетной внешности! Кстати, и в характер Спока тоже были впоследствии добавлены черты несостоявшейся Номер Первой: в первом фильме «Клетка» заметно, что у Спока еще нет концепции контроля над эмоциями - он живо смеется и улыбается, ведет себя естественно для человека. Тогда еще не предполагалось, что Спок будет существом, лишенным эмоций. Леонарда только предупредили, что его герой будет очень логичен. Но из этого еще не вытекало эмоциональной сдержанности! 

Зато Номер Первый должна была стать строгой холодной женщиной. Когда эту героиню решено было вычеркнуть из сценария, черты ее характера передали Споку, который тоже, кстати, только чудом сохранился в сериале благодаря яростным атакам Родденберри на голливудских боссов, не желавших видеть «это сатанинское отродье» в сериях. Таким образом, уже во втором фильме, «Где не ступала нога человека», мы видим «нового» Спока.  Так, теперь о не менее знаменитых ушах вулканца. Они, как мы знаем, должны были заостряться на манер эльфийских или вампирских. Но опыта по изготовлению подобных моделей ни у кого из команды гримеров «Стар трека» еще не было. Инопланетяне в кино 60-х годов, как правило, изображались людьми, но только в странной одежде – собственно, именно одежда делала их «космическими пришельцами».
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Для того, чтобы создать уши вулканца, вначале использовалась очень грубая форма – эти уши были огромными, оттопыренными, делали Леонарда лопоухим, они были тяжелы и совсем не учитывали изгиб ушей актера, на которые они надевались. Модель эту склепали довольно неумело и по-быстрому. Леонард Нимой писал, что студия решила, несмотря на доклады гримера о невозможности использования этих грубых заготовок, сэкономить на этом важном элементе грима – Фреду Филипсу сообщили, что за существующие модели уже заплачено и о лучших ушах нечего и мечтать. Но носить их была просто мука и болезненный процесс. 

Каждое утро, делая Леонарду вулканский грим, Фред Филипс чувствовал себя каким-то хирургом-садистом. Актер вначале мужественно сносил болевые ощущения, потом стал жаловаться на постоянную боль. Это было сравнимо с мучениями тех женщин, которые носят слишком плотные сережки-клипсы. Уже через час передавленные зажимом уши начинают болеть, потом начинает болеть голова. Вот так же страдал Леонард Нимой, котрому в ухо вставлялась, как на распорке, модель заостренного уха Спока и потом крепилась при помощи всяких гримерных клеев и зажимов. Эти уши были тяжелыми, неудобными - когда они были надеты, Леонард не мог нормально двигать головой, говорить или улыбаться – любое мимическое движение грозило тем, что модели отвалятся, или приносило ноющую боль. 

Когда Леонард приходил в гримерку утром с видом человека, готового к неизбежному, над ним порою подсмеивались. 

Даже Фред Филипс однажды подшутил над несчастным мучеником. :-)

Как-то утром он сказал: «Леонард, мы посоветовались и нашли решение твоей проблемы! Студия уже оплатила все расходы! Они решили, что так будет дешевле!» Мрачный Леонард просиял: «Какое решение? У Спока что, не будет больше острых ушей? Или, может быть, сделают более удобные формы?!» 

Фред Филипс ответил: «Нет, все будет гораздо проще, Лео! И дешевле! Студия посчитала, что чем каждый раз делать модели ушей, мучить тебя каждое утро и потом видеть, как ты тихо страдаешь, будет лучше сделать тебе раз и навсегда пластическую операцию! У тебя контракт на пять лет – потом тебе оплатят повторную операцию и вернут обратно прежнюю форму ушей! Согласен?» 

По призанию Филипса, более вытянутой и ошарашенной физиономии, чем была тогда у Нимоя, ему видеть еще не приходилось! :-) Бедный актер был до такой степени замучен мыслями о боли в ушах и настолько пребывал на своей волне, что совершенно не понял, что это шутка! Он, наверное, до такой степени был убежден во всемогуществе студийных боссов и к тому же наслышан о том, как актрисы зачастую идут под нож пластических хирургов по настоянию режиссеров, чтобы сделать себе хорошенькое личико, что сразу поверил в сказанное и начал что-то возмущенно говорить о «нарушении прав человека» и что «этого не было в контракте». В следующий миг Леонард понял по физиономии присутствовавших, что его разыграли! Он смеялся вместе со всеми. Но, странное дело, в тот день от него не было слышно ни единого слова о том, что уши Спока ему мешают жить. Видимо, мысль о пластической операции не показалась ему такой уж невозможной. :-) Потому Леонард решил лучше потерпеть, чем расстаться со своими любимыми ушами. :-) 
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Но всему есть предел. Фред Филипс первый не выдержал этого ежедневного издевательства над человеком и обратился за помощью к своему другу-гримеру из другой корпорации. Через несколько дней у Леонарда-Спока были изящные, легкие, удобные «уши» из латекса, прекрасно имитировавшего кожу человека. Эти новые модели были меньшего размера, крепились легко, быстро и безболезненно, они были лишены «лопоухости» и имели более четкую, красивую форму. К тому же они учитывали форму ушей самого актера и ложились поверх очень удобно. Мерки снимались с ушей Леонарда – все модели были эксклюзивом! Таким образом был создан грим для одного из самых ярких персонажей «Стар трека».
И еще несколько моментов относительно характера и биографии Спока.

Поначалу, как было уже отмечено, не предполагалось, что Спок будет сильно отличаться от людей в эмоциональном плане. В первых эпизодах он шутит, смеется, даже ехидничает. 

Но уже тогда в нескольких сценариях были убраны моменты, где некоторые фразы Спока звучали как-то очень фривольно. Все-таки было решено изображать его отличным от людей, в более строгой манере. 

К тому же изначальная установка на логичность постепенно трансформировала Спока в существо, неподвластное взрывам эмоций, а со временем это стало базовой основой для утверждения, что все вулканцы считают логику и разум основными в процессе познания. Позже было придумано учение о логике Сурака, разработана символика, появилась знаменитая приветственная фраза «Долгих лет и процветания»…

Образ Спока выстраивался по крупицам, многое внес в его создание сам Леонард Нимой. Он придумал и вулканский захват, и вулканский салют, и своеобразную манеру Спока говорить, держаться; удивляться, вскидывая брови. Это он настоял на том, что вулканцы не подвластны гневу и многим человеческим слабостям. Он бережно выстраивал логику развития своего героя и не терпел грубого вмешательства. Это было золотое время, когда актеры творили роли в прямом смысле слова!
Когда Леонард чувствовал, что сценарий навязывает Споку какие-то идиотские действия (а такое частенько случалось, когда писали сценарий люди, не очень хорошо понимавшие героев «Трека»), способные пустить прахом всю ту отлаженную схему персонажа, которая была уже тщательно выстроена, или когда сценарий трактовал характер героя в недопустимой манере, Леонард восставал против сценариста и, четко расписав все «за» и «против», предоставлял свое видение действий героя режиссеру. Чаще всего Джин Родденберри соглашался с этим. Он же понимал, что Нимой вложил в своего героя много души и относится к Споку как к своему второму «я». 

Леонард был приверженцем более человечного изображения вулканца, но при этом он играл его в очень сдержанной манере. Он считал, что надо держаться «золотой середины», чтобы не навредить персонажу. 

Когда же сценарий противоречил здравому смыслу, он переходил в защиту. 

К примеру, в серии «Время обнажаться» по первоначальному сценарию впавший в состояние эйфории рядовой член команды в ответ на замечание Спока должен был дать вулканцу звонкую пощечину. Спок же, попав под действие «болезни», должен был тут же при людях залиться горькими слезами, как маленький земной мальчик: «Даже родная мамочка меня никогда не била!» - и в соплях и слезах смешно биться в истерике! 

Леонард, прочитав этот сюжет, глазам своим не поверил – он был просто возмущен! К чему этот идиотизм, что эта клоунада даст для развития образа Спока?! Юмора тут ноль – когда здоровенный взрослый дядька будет, размазывая кулаками сопли, рыдать о мамочке – это будет выглядеть отвратительно. Леонард отправился к сценаристу и попытался объяснить ему ошибку, но натолкнулся на глухую стену. Сценарист торопился дописать сценарий, ему было некогда выслушивать всяких строптивых актеров. 

Тогда упрямый Леонард отправился к Родденберри. Тот выслушал Леонарда и сам переписал концовку. В результате Спок был избавлен от глупой сценки – вместо того, чтобы рыдать в три ручья при людях, сидя на полу и пуская слюни, он как истинный вулканец отыскал тихое место и попытался самостоятельно взять под контроль эмоции. В этой серии мы многое узнали о внутреннем мире Спока, о его истинных мыслях и чувствах, о его внутренней борьбе. Он вышел достойно из этой ситуации. Правда, в наказание за строптивость Леонарда Спок в этой серии получил не одну, а целых пять здоровенных затрещин от лучшего друга-капитана. :-)

Впоследствии Леонарду не всегда удавалось повлиять на сценаристов, но чаще всего это бывало только потому, что попадались люди, обожавшие показывать свою власть и ставить актеров на место. Но это было нечасто – на съемках «Стар трека» все были одной большой и дружной семьей, и все вопросы можно было обсудить и решить. 

В результате большой работы, проведенной создателями «Стар трека», команда «Энтерпрайза» завоевала мир, а Спок стал бесценным членом экипажа.
Итак, подводя итог всему вышесказанному, хочу заметить, что появление вулканцев в сериале было исторически закономерным – в мире, где люди ведут меж собою бесконечные распри и войны, где процветает геноцид, просто необходимы были герои, которые с достоинством преодолели подобные проблемы общества, которые научились жить иначе, отвергнув мелочные цели. Они должны были символизировать мудрость веков и вселенское «Бесконечное Разнообразие в Бесконечных Комбинациях».
(Продолжение следует)

Коллективное письмо героев «Стар трека» сценаристам

Автор: Т-Виик

Нам, героям сериала,

Все проблемы нипочем - 

Будь ты бравым капитаном

Или бортовым врачом!

Сколько раз судьба нас била,

Сколько нас бюджет душил - 

Не сломала злая сила,

Сериал живет как жил!

Нам ли, гордым звезднофлотцам,

На свою судьбу роптать?

Мы, работая командой,

Научились выживать!

Все, казалось бы, под силу – 

Сериальный крепок люд,

Только вот одна причина

Подрывает наш уют.

Нам, героям сериала,

К злой судьбе не привыкать – 

То поломки, то проверки,

То опять кого спасать.

Словно замкнут круг волшебный – 

Монстры лезут всех мастей,

То с ума сойдет команда,

То бушует шторм страстей!

Всем напастям есть причина – 

Затаился корень зла!

Это он нам портит праздник,

Ух, чума б его взяла! 

Это он тиранит страшно

Сериальный бедный люд,

Он решает, кто здесь лишний,

На расправу скор и лют!

Ничего мы не боимся – 

Только этот наш палач

Не посмотрит, капитан ты

Или корабельный врач!

Он, задумав злое дело,

Все так быстро совершит,

Что в итоге в сериале

Кто-то путь свой завершит.

Только главному составу

Он избрал такую роль:

С остальными что ни станет - 

Эти выживут, как моль. 

А второстепенным судьбам

Он таких наладит дел - 

Даже клингон бы от страха

Совершенно побелел!

Кто же этот монстр ужасный,

Кто же этот злой садист?

Мы зовем его «создатель»,

Вы зовете - «сценарист»!

Мы открыто заявляем

Всем законам вопреки – 

Так мы больше не играем,

Наши судьбы нелегки!

Кроме этих наших жизней

Больше нечего терять – 

Мы за столько лет эфира 

Научились умирать!

Если вы не прекратите 

Мучить нас из года в год,

Мы, поверьте, всей командой

Враз покинем Звездный флот!

Или, может быть, устроим 

Настоящий саботаж.

Это делать мы умеем – 

Переняли опыт ваш! 

Нет, ну все-таки, скажите, 

Сколько можно нас пытать, 

Сколько приключений страшных 

Нам все время создавать?

Мы за тридцать лет устали

Мчать по Звездному пути – 

Хоть бы отпуск, что ли, дали

Нам неделек до пяти!

В общем, так: наш ультиматум – 

Либо в отпуск мы летим,

Либо собственный сценарий 

Вам разыгрывать самим!

СПОР - КЛУБ (
С некоторым трепетом представляю я сегодня эту рубрику. Я искренне считаю, что для обсуждений и разговоров нет запретных тем. Но, к сожалению, не все разделяют эту точку зрения. Я старалась быть объективной, я хотела представить максимальное количество мнений по поводу… Получилось ли? Не знаю. Те, кто захотел высказаться – сделали это. Если кто-то не согласен с тем, что здесь написано, или у кого есть свое мнение, и он хочет поделиться своим взглядом с другими – дверь открыта. Пишите. Мы продолжим обсуждение. Запретных тем и мнений здесь не будет. Я обещаю. Ну а пока… начнем спор о вулканцах?

Итак, давным-давно… в нашей солнечной системе появились вулканские корабли…


Автор: Серебряный Ветер

Мы все любим вулканцев. Мы все восхищаемся вулканцами… Некоторые стремятся походить на них. Некоторым это удается. Некоторые становятся вулканцами больше, чем сами вулканцы. Увы, последняя фраза не моя. 

Но я тоже их люблю!

Тут мы сделаем маленькое отступление. Прощу прощения за многословность. Но иначе никак. Прежде чем говорить дальше о вулканцах, необходимо поговорить чуть-чуть о треккерах. 

Помните, с каким восторгом завопил мальчишка в фильме «В поисках галактики», когда у него зазвонил НАСТОЯЩИЙ межзвездный коммуникатор? ЧТО он сказал? Он сказал: «YES! Я так и знал, что он существует»… Корабль «Галактика» с его славной командой. А ведь это тот самый пацан пару секунд назад бубнил заученно: «Да, сэр, я не псих, я знаю, что все это кино, и корабль из картона…» Но он-то знал! Он-то знал, что все было настоящим!

Треккеры это тоже знают.

Треккеры знают, что Вселенная «Трека» – существует. Может быть, это параллельная реальность нашей? Может быть. Может быть, это действительно наше будущее? Хотелось бы верить. А может быть, эту Вселенную создаем мы сами? В том числе сериалами, фильмами, книгами, мыслями, чувствами, фанфиками, наконец? О… Об этом можно только мечтать… 

Так какова же она, Вселенная «Трека»? Где можно на нее посмотреть, узнать о ней все и чуть-чуть еще? Сериалы – первый и основной источник. Художественные фильмы? Безусловно. Книги? Хм. Здесь нужно быть осторожней. Я бы отнесла к источникам исследования Вселенной «Трека» лишь те из них, которые не противоречат уже известным фактам. Развивают и дополняют их. Если заняться «научным исследованием», то, пожалуй, сериалы и фильмы будут выполнять в нем роль объективно существующих фактов, а книги – мнение различных «исследователей» по поводу этих «фактов». (
Возможно, такой подход кому-то не понравится. Возможно, кто-то предпочтет считать сценаристов и авторов моральными уродами и недоумками, забывающими, что было в начале сезона… (Ну кто без греха, бывает… Один косяк с Ханом и Павлом Чеховым чего стоит…)
 Возможно, кто-то предпочтет трусливо закопать голову в ближайшую кучу песка с тем чтобы не видеть, не слышать и не знать того, что не нравится лично ему. Кто-то скажет, что все это фигня, ведь это просто кино. Но достоин ли такой человек звания треккер? Я имею в виду «фигню». Поскольку «уход от действительности», пожалуй, одна из высших форм проявления фанатства, своего рода защитная реакция. Ситуация, когда человек боится, что кто-то неосторожным словом или нелицеприятной критикой разрушит особый хрупкий мир, в котором счастливо живет фанат…

Еще варианты? Можно сказать, что каждый сериал, каждый фильм, каждая книжка творит свой «Трек», свою Вселенную. Можно принять это и отказаться от того. 

Честно говоря, теория о параллельных Вселенных «Трека» лично мне не очень нравится. Она, безусловно, имеет право на жизнь, как и любая другая, но в целом-то, в целом, по большому счету, Вселенную «Трека» творят вполне вменяемые люди, которые бережно, даже трепетно относятся к тому, что было ДО них, увязывают концы с концами, снимают продолжения, объясняют в книгах то, что нам недодали в фильмах… Они относятся к этой Вселенной с большой любовью и уважением. 

На этом позвольте оставить треккеров с теоретическими выкладками в покое и вернуться к вулканцам.

В ТОСе наши обожаемые вулканцы появляются не так часто, как всем хотелось бы. Не считая, конечно, главного тосовского вулканца. Кто там есть? Сам Спок, его отец посол Сарек, невеста Спока Т'Принг, любимый Т'Принг – Стонн (увы, как известно, это был не Спок). Матриарх вулкана Т'Пау, пара-другая вулканцев без слов в качестве обрамления брачной церемонии… В «Дикой Завесе» нам дали посмотреть на почти натурального Сурака и послушать, что он говорит. Жаль, убили беднягу быстро. 

Все. Больше не было. Несмотря на такой скоромный набор персонажей, вулканцы очень полюбились зрителям, в первую очередь такая симпатия - и абсолютно заслуженная, кстати говоря, - возникла из-за Спока. 

Но я говорю не о нем лично, а о вулканцах в целом. В ТНГ эта линия практически исчезла. Кого мы можем вспомнить? Врача из одной серии, парочку вулканских ребятишек, опять посла Сарека с помощниками… и? Э, признаюсь, на территории ТНГ я чувствую себя неуверенно, но, пожалуй, можно сказать, не особо погрешив против истины, что в ТНГ вулканцы представлены в привычном нам виде – приятные, красивые, умные существа с минимумом эмоций. 

«Вояджер» тоже нас порадовал приятным во всех отношениях вулканцем. Внешний вид… честно говоря, сначала шокировал, знаете, как-то раньше вулканцы негроидного типа не попадались, но в дальнейшем Тувок подтвердил, что он типичный представитель этой замечательной расы. Умный, логичный, возможно, даже чуть ироничный. Короче, вулканец…

Одна из красивейших сцен и отражение чаяний фанатов о вулканцах есть в фильме «Первый контакт»… И хотя мы уже знаем, ЧТО увидим, когда посол откинет свой капюшон, но мы смотрим на эту сцену глазами тех землян, которые впервые увидели красивое неземное существо с острыми ушами...
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Пока все хорошо, и я иду ровной, протоптанной, даже вытоптанной дорожкой. А между тем я потихоньку подбираюсь к сути…

Теперь у нас есть сериал «Энтерпрайз» (действие которого развивается еще до событий, описанных в ТОСе), где мы можем всласть любоваться на вулканцев. Они, во-первых, там ЕСТЬ! Затем их там – МНОГО! В первой же серии нам показали вулканского посла с помощником. Первая помощница славного капитана Арчера – самая натуральная вулканка Т'Пол. Очень красива, опять же - очень умна, неэмоциональна и любопытна. Браво, Джолин Блэлок! Насчет внешнего вида мнения высказываются разные – например, кое-кто сравнивает Т'Пол с ожившей моделью из навороченного шуттера-стрелялки, но, господа и дамы, – это придирки. Стройная фигура, пышный бюст, очаровательные губы – поверьте на слово, кто не видел лично - очень красивая вулканка. Что мне в ней особо нравится – этот совершенно неземной холодный взгляд. Эта грация движений, четкая пластика, выверенность жестов. Мы видим действительно инопланетянку. Что-то чужое, чуждое, не такое. И, безусловно, чувство того, что это так - очень реально… Вплоть до действительно чуть заметного зеленоватого оттенка кожи. Браво еще раз! 

Ну и далее вулканцы появляются в «Энтерпрайзе» с завидной регулярностью.

Казалось бы – в чем проблема? А проблема в том, что новый сериал взрывает, ставит с ног на голову представления большинства треккеров о вулканцах. Оказывается, упомянутый вулканский посол всячески препятствует полетам землян в космос, не считает их достойными доверия и даже простого уважения и вежливости. Оказывается, вулканцы занимаются шпионажем. Они умеют (и делают это мастерски, кто бы сомневался) лгать! Оказывается, есть вулканцы, изучающие жизнь с эмоциями. Есть вулканцы, желающие покинуть свою теплую планету и улететь куда подальше, хоть на Землю, хоть в любой другой мир… Оказывается, на Вулкане есть тайные агенты и даже… о, ужас! - преступники, промышляющие торговлей биотоксинами! Оказывается, там процветает чуть ли не откровенный геноцид…

Представляете картинку, какую нам рисуют сценаристы? Это же надругательство над святым! Вулканцы, этот образец неземной красоты, разума и логики, безжалостно сброшены с пьедестала и поставлены в один ряд с андорианцами, орионцами да и землянами… А-а-а!!! – хочется возопить возмущенно и вспомнить пару слов из лексикона клингонов.

Помните теорию о единой Вселенной «Трека»? То, что вы прочтете ниже – аргумент в ее защиту. Так вот, я не вижу противоречия между ранее известными вулканцами и появившимися в «Энтерпрайзе». 

Возможно, я не права. Возможно, все было не так. Никто не скажет, к сожалению: я там был и сам все видел. И еще, поскольку наш журнал, говорю я, мечтательно закрывая глаза, предназначен для безынетных треккеров, я, боюсь, не потрясу обитателей сайта и форума новыми аргументами. Но, тем не менее, что я хочу сказать? А то, уважаемые собратья-треккеры, что если бы мы пошевелили своими мозгами примерно так же, как это делают вулканцы - то могли бы давно догадаться, что сами-то они отнюдь не идеал добродетели. Да, да, на заре двадцать первого века наши иллюзии были разрушены! Оказывается, что через бездну пространства на Землю смотрели существа с высокоразвитым, холодным, бесчувственным интеллектом, превосходящие нас настолько, насколько мы превосходим вымерших животных, и медленно, но верно вырабатывали свои враждебные нам планы… 

Стоп! Уточняю. Не надо понимать меня буквально! Я всего лишь хочу сказать, что не все поголовно вулканцы - идеал добродетели. Такой вывод можно сделать, пристально вглядываясь в знакомые до боли серии. Я постараюсь быть объективной и беспристрастной. Обещаю.

Итак, начнем по порядку. Первый раз на вулканцев помимо Спока мы могли посмотреть в знаменитой серии Amok Time. Что мы там увидели? Физиологию опустим, это не предмет нашего разговора. А увидели мы довольно-таки жестокое зрелище. Девушка, невеста Спока по имени Т'Принг, отказала Споку в брачном союзе. Жестокость же заключалась в том, что для обязательного поединка «за право обладания женщиной по имени Т'Принг» она выбрала Джеймса Кирка. Никаких, естественно, нежных чувств к нему не испытывая. Поединок был смертельный, Т'Принг, выбирая землянина, прекрасно знала о его маленьких шансах на победу. Она надеялась, что или капитан убьет Спока и откажется от нее (действительно, вряд ли можно было ожидать от Кирка того, что он останется и будет жить с ней), или капитана убьют - и теперь уже Спок откажется от нее, потому что она отказала ему. Но в любом случае ее любимый Стонн будет в безопасности и останется с ней…

Это был абсолютно холодный и логичный подход. По земным меркам такое поведение верх подлости и эгоизма. А по вулканским? Спок сделал своей несостоявшейся жене комплимент за ее логичность… Никто из присутствовавших, за исключением доктора Маккоя, громко выражавшего свое возмущение ситуацией, ничего не сказал.

Распорядительница на свадьбе Т'Пау, член Совета Федерации, уважаемый матриарх Вулкана, чье присутствие на свадьбе - честь для Спока, посчитала ситуацию вполне нормальной и не заслуживающей ее вмешательства. Она даже не потрудилась объяснить Кирку, что поединок, в который он легкомысленно намеревался ввязаться –смертельный. Сказала она ему об этом тогда, когда отступить для капитана «Энтерпрайза» было невозможным. Что он подумал о ее… хм, «приколе» - можно было понять по выражению лица Джеймса Ти Кирка. Он был не в восторге. Я отвечаю.

Но справедливости ради следует отметить, что Т'Пау вела себя достаточно лояльно по отношению к землянам. Именно она разрешила Маккою сделать Кирку инъекцию с «укрепляющим препаратом» и потом сообщила в штаб Звездного флота о своей просьбе одобрить полет «Энтерпрайза» к Вулкану.

Любимый Т'Принг, Стонн, к его чести, надо сказать, попытался вмешаться в ситуацию. Он продемонстрировал желание сразиться за Т'Принг, но Т'Пау оборвала все его «желания», запретив говорить. Пришлось бедняге извиниться и заткнуться. Почему Т'Пау так поступила? Я не допускаю мысли о том, что у нее была цель всенепременно угробить капитана корабля Федерации. Просто, думаю я, соблюдение ритуала, четкое следование традициям для нее было главным. Именно она сказала Споку, что надо уважать наследие своих отцов. Соответственно, можно сделать вывод о том, что соблюдение установленного порядка было поставлено ею выше жизни, хоть и человеческой. И, наверное, можно было бы сказать - выше порядочности и чести. Но последнее замечание будет не совсем справедливым. 

Я уважаю вулканцев и всем сердцем хотела бы верить, что поведение Т'Принг было аморально не только по земным стандартам. Но увы… это не так. Спок понял поведение Т'Принг. Стонн принял ее решение. Об ином мы не знаем. Т'Пау также посчитала, что такое поведение вполне допустимо. Никто из присутствовавших ничего не сказал и не сделал. Думаю, это можно объяснить именно тем, что ситуация для вулканцев не выглядела такой экстремальной. Поймите правильно. Я не осуждаю вулканцев. Это их право – проводить свои церемонии так, как считают нужным. Но и у землян есть право считать то или иное поведение неприемлемым. И человеку не понять, почему для вулканцев молча смотреть на совершающееся, пусть и ритуальное, но убийство – в порядке вещей. Что это морально и прилично. 

Остался ли Стонн с Т'Принг? Мы не знаем. В «Мире Спока» остался. Но книги - это только мнение конкретного автора по поводу событий… Там же прозвучала мысль о том, что поступок Т'Принг стал предметом широкого обсуждения и осуждения… Не знаю, не знаю… Верится с трудом.

Во второй серии, посвященной вулканским проблемам, появляются отец Спока, посол Сарек, и его жена Аманда. Миссия «Путь на Вавилон».

Что узнаем мы оттуда? Что отец и сын крупно поссорились и не разговаривали друг с другом 18 лет. Причина ссоры – решение Спока поступить в Академию Звездного флота и служить в Федерации. 

Осторожно, мы идем по тонкому льду! По земным меркам такая причина ссоры говорит об упрямстве родителя. О том, что он, родитель, нарушает право выросшего ребенка самому определять свою судьбу. Однако, боюсь, земные мерки здесь не годятся. Ибо неизвестно, кто более прав (если вообще можно говорить о праве): Спок, нарушивший традиции, или Сарек, настаивавший на их соблюдении. Я предлагаю отказаться от дачи оценок в этой ситуации. Давайте просто примем тот факт, что на Вулкане отец и сын могут поссориться и не разговаривать друг с другом довольно долго. Равно как и на Земле.

Отметим только, что вопрос соблюдения обычаев и традиций звучит вновь как важная составляющая вулканского бытия.

Затем на Сарека в этой миссии падает подозрение в убийстве. Ну так случилось. Полез к нему телларит выяснять отношения, а он возьми да отпихни его хорошенько. Так, что тот спиной впечатался в стену. Прямо на глазах капитана Кирка. Где вулканская выдержка, можно узнать? А потом этого телларита и вовсе нашли с переломанной шеей. А перелом шеи тел-шая – вулканский прием безболезненной казни. (Хм. У вулканцев есть такое наказание, как смертная казнь.) И Кирк, сомневаясь в душе насчет возникших подозрений, спрашивает у Спока, явно ожидая, что тот развеет его мрачные мысли: «Не мог же Сарек убить этого посла, он же вулканец?» Отметим попутно, что это говорит человек, на собственной шкуре, вернее, шее, испытавший, что значит для вулканцев чужая жизнь. Что отвечает Спок? «Если понадобится и убийство будет логичным поступком – он сделает это с максимально возможной эффективностью». Это говорит сын об отце! Ну и? Где были наши глаза, уши и мозги, когда мы выстраивали культ вулканцев? Что это означает? Что конкретный посол Сарек готов убить максимально эффективно или убийство из логики вообще в обычаях на планете Вулкан? И Спок говорит об этом, даже чуть гордясь способностями отца…

Ну как тут не удивляться? На этом, дамы и господа, тосовские примеры «из жизни вулканцев» заканчиваются. Перейдем к фильмам.

Первый фильм рассказывает о довольно суровом ритуале «отказа от эмоций», состоянии колинар, которого Спок оказался недостоин. Второй – с вулканкой Саавик. Яркий, но в чем-то трагичный персонаж.

Далее. «В поисках Спока». Можно, конечно, мстительно припомнить, как в этом фильме посол Сарек потребовал от того же капитана Кирка слияния умов, обвиняя его в том, что он погубил катру сына. Сареку было абсолютно все равно, что при этом должен испытать Кирк. Он сказал: «Я должен знать ваши мысли»… Но такое поведение можно и очень хочется объяснить скорбью о сыне…

Поговорим лучше о вулканке по имени Вэларис… Из фильма «Неоткрытая страна».

Землянам опять не повезло, что они оказались на пути к цели, поставленной вулканской дамой. Нет, здесь, конечно, не было такой утонченной жестокости, просто так получилось. Какой же вулканец мог предположить, что Кирк пойдет вместе с доктором оказывать помощь и оправдываться лично на корабль к разъяренным клингонам? Совершенно нелогичный поступок. Конечно, нельзя ее винить в том, что клингоны так сурово обошлись с пленниками! 

Но кто помог подставить «Энтерпрайз» с его капитаном?! Именно вулканка Вэларис. Кто-то будет с этим спорить? Она участница заговора, целью которого были убийство… и недопущение перемирия между землянами и клингонами… Мирная раса. Логичная… У Вэларис были свои убеждения. Возможно, логичные и последовательные, убеждения, с которыми можно спорить или считаться… Но мысли - это одно, а действия – другое. ЧТО она сделала – все знают. А кто, кстати, убил двух землян, побывавших на корабле клингонов? И при этом Вэларис очень натурально изображала активное содействие следствию… 

Да, масштаб действий Т'Принг и Вэларис никак не соизмерим. Если первая беспокоилась исключительно о своем женском счастье, то вторая ради убеждений готова была развязать межзвездную войну. Ну а жизни двух землян - это уж так, довесок. Мелочь на общем фоне. А не кажется ли вам, что с ее стороны было бы более порядочно хотя бы признаться в том, что это она выпустила торпеды? Что она, допустим, нарушила приказ капитана и сорвала миссию? Не думаю, что капитана с доктором по этому поводу отпустили бы, но как бы это выглядело покрасивее? «Да, вот она я, вот мои убеждения, и я готова за них отвечать»? Как тут не сравнить это с поведением Кирка с его вечным: «я несу ответственность за действия моих людей…»? Вэларис же предпочла скрывать до последнего мига свое участие в заговоре… И знаете, в конце этого фильма, в той сцене, когда Спок допрашивает Вэларис, применяя слияние умов… лично у меня нет чувства того, что он делает что-то не то… Девочка получила то, что заслужила. Да, в книге-новеллизации очень красиво описана эта сцена… 

Вернее - переписана. Но вправе ли автор исправлять сцены? Он может добавить, объяснить то, чего не было. Здесь идет исправление. Вот она – параллельная история… Спок не мог поступить так жестоко? Пытая, практически на глазах остальных, свою соплеменницу? А она могла так опозорить вулканцев? А? Да, смотреть на это больно и тяжело. Да, мы не ожидали от Спока, что он может быть так жесток… Но это так. Мы ЭТО видели. Значит, так и есть… Нет оснований не доверять собственным глазам, знаете ли…

«Последняя граница». Вулканец Сайбок отказался от логики, от безэмоциональной жизни. Захват заложников, захват корабля, использование вулканских телепатических возможностей для контроля над людьми… Но будем справедливы. Осознав свои заблуждения, Сайбок, ценой собственной жизни, постарался исправить причиненное зло. 

Я знаю, что вулканцы, в целом, очень хорошие существа. Но я говорю, что «Энтерпрайз» не должен был нас так шокировать и удивить, как он это сделал.

Давайте чуток поговорим о «новых вулканцах». Почему все решили, что их там унижают?

«Андорианский инцидент». Что же такого смертельного для образа Вулкана было там? То, что мы видим в «Энтерпрайзе», нельзя назвать ужасным откровением. У вулканцев есть разведка, тайные агенты, секретные базы. Они ведут наблюдение за соседними секторами и не доверяют андорианцам. И что? Почему бы и нет? Монахи из храма, который прикрывал эту секретную базу, вполне могли быть и не в курсе все до одного, что есть некая секретная комната, где стоит некое секретное оборудование… Почему вулканцы не имеют права наблюдать за соседями? Потому что подписали с ними мирный договор? Ну-ну… Много вы видели договоров между бывшими врагами, которые стали друзьями и преисполнились доверия друг к другу, поставив подпись на бумаге? А может быть, андорианцы готовят вторжение? И вулканцы, несколько нарушая условия договора, защищают свою планету? Когда прилетят враги - поздно будет суетиться. В таком деле лучше перебдеть, чем недобдеть, как известно…

Или вот еще одиозная серия «Седьмой». Что случилось с нашей верой в вулканцев после просмотра этой серии? Почему кто-то перестал их уважать или восхищаться ими? Из-за чего? Из-за того, что нам показали вулканского преступника? Бывший агент-оперативник бросил службу и занялся контрабандой биотоксинов. При этом он умен, жесток, логичен… как может быть умен, жесток и логичен только вулканец. Ну и что? А если кто-то посмотрит документальный фильм о Чикатило, что - будет считать всех землян поголовно маньяками и садистами? 

В чем проблема? Вы что – думали, на Вулкане нет преступности? Такого не бывает. При любом строе, при любой власти, при любом уровне благосостояния – был, есть и будет процент людей, которые не хотят жить «по правилам». Это, кстати говоря, не так и плохо. Должен быть какой-то противовес идеальному устройству… Лично для меня появление вулканца-преступника ничуть не роняет престиж остальных… Так же как поступок Вэларис не подрывает мою веру в вулканский народ. Я верю, что это действительно умные, очень логичные, разумные, нравственные существа. И то, что я вижу отдельные странные вещи и явления, заставляет меня испытывать к ним симпатию и проникаться чужими проблемами… Посмотрите, например, на такой факт из этой серии. Из 109 агентов, засланных на планету, около 20 остались, бросив службу. А в «Карбон крик» из трех вулканцев на Земле остался 1. То есть 20 и 30 процентов предпочли сомнительное общество землян и, очевидно, еще более сомнительное общество, требующее инопланетной помощи для решения собственных проблем.

Почему - хочу спросить я? Что происходит на Вулкане? Что же там за система, так ломающая судьбы людей? Разве это не интересно узнать? Ведь такое «бегство» дает воображению гораздо больше простора, чем один вулканский преступник. Не находите?

Я не говорю, что вулканцы - поголовно плохи. Я говорю, что они не святые. Я не говорю, что они подлые и лицемерные. Я говорю, что они - не идеал во Вселенной. Я не говорю, что есть только один-два порядочных вулканца. Я говорю, что они разные, как и все остальные расы. И я говорю, что хочу узнать о них еще больше! Узнать, понять, изучить… Мне интересны вулканцы. 

А вам?

Продолжает Ю:
Итак, Ветер, вулканцы! Ты нашинковала их для нас, теперь каждый сложит свой винегрет, я полагаю (. Лично для меня их поступки никогда не были спорны. Они другие. Они - существа разума, дети своей уникальной культуры. И всё, что делают вулканцы, отдаёт эхом вековых порядков. Они никогда не были людьми, не знали нашего пути, как мы не представляем их идеологию во всей многогранности. И именно поэтому я против оценки их качеств нашими мерками. Любой поступок должен быть логичен, и только это мера его правильности! Для них… Как клингоны считают нас слишком мягкотелыми, как мы видим ференги алчными - не бывает единой морали для всех рас!

Но всё же, Ветер, мне кажется, ты слишком машешь своим ахн-вуном! ( Бедные уроженцы Вулкана! Всё гораздо проще – они двигаются, дышат, размножаются и… короче, имеют все основные признаки живых существ! А значит, и жить этим "образцам в рамочке" приходится в обычной общеиспользуемой вселенной, со своими жёсткими правилами и порядками. Следовательно, чтобы выжить в таких условиях, вулканцы должны иметь всё, что есть у остальных – оружие, агентуру, следящую в том числе за молодыми выскочками типа землян, решивших, что уж теперь-то они со своим первым «Энтерпрайзом»-NX-01 всей вселенной покажут! ( И нет ничего ужасного в том, что вулканцы не всегда похожи на статуи в завораживающе красивых накидках.

Другое дело – их идеология. Вот что действительно является источником мифов. Именно она создала такое количество обожателей этой расы. Мы смотрели на них снизу вверх, мы завидовали холоду красивых и сильных существ. Их ум становился целью для подражания. Они казались символом.

И мы создали из вулканцев идеальный образ.

Но именно чистейшая логика подвигла Т'Принг поставить жизнь человека на кон. Беспроигрышный расчёт, который приняли её соплеменники. Приняли, ведь она не боялась говорить о плане в присутствии своих! Все так упорно записывают Т'Принг в злодеи, потому что она отважилась сделать пакость нашему любимому Споку. А ведь она была в чём-то права даже по земным меркам, что уж говорить о мире, где процветает культ логики!

Сарек и Спок. Ещё один пример, который я слышу постоянно. А кто сказал, что Спок был абсолютно прав в этом споре? В самом деле, его соплеменники слишком сильны ментально, они боятся даже прикосновения чужаков. Для нас Спок – холодный, логичный, красивый. Мы не видим в нём человеческого. Но мир, который ощущает всё слишком обострённо, возможно, уловил то, что неподвластно взгляду землян. Разве можем мы судить о правоте, не зная первопричин и структуры? 

Нет, вулканцы не плохие и не хорошие. Они такие, какие есть. Мы не можем говорить, правильно ли то, что делают они. Мы можем только принимать или отвергать это.

Решать каждому из вас! 

Вот еще несколько мнений. Это – толика тех страстей и споров, что сотрясали форум. Кто-то констатирует факты. Кто-то возмущается. Кто-то со всем согласен. Кто-то задает вопросы…

Menelmiaulin (miaulin@status.comcor.ru) Классссс!!! (Спасибо – прим. SilverWind) Могу добавить насчет шпионства за андорианцами... А именно: «умный, логичный, возможно, даже чуть ироничный» Тувок - в первой серии Вояджера «Опекун», часть I («Caretaker», Part I), выполнял то, что сейчас называют «работой под прикрытием»... то есть он ВНЕДРИЛСЯ на корабль маки - был тайным агентом! И если это мог сделать вулканец в XXIV веке ради Федерации, то почему вулканцы, жившие за пару-другую веков до этого, не могли то же самое сделать ради родного Вулкана?..

Силана (vkoldaev@internets.ru) Вулканцы - это раса, олицетворяющая то, чего не хватает нам, землянам, но, возможно, в несколько преувеличенном виде. Что, если бы мы вот так же не отрицали войну, а изменили сознание общества настолько, что война стала невозможной? Что если бы мы не отрицали гнев, не требовали рационального и справедливого подхода ко всему, а просто не злились и были бы справедливы? Вот если бы мы не убивали и говорили как это плохо, а сделали убийство ненужным?

Но, с другой стороны, что как не наша непредсказуемость и неординарность решений, отсутствие контроля делает нас, землян, живыми и свободными? Вулканцы - выдающиеся ученые и достигают почти самого высокого результата во всем, за что берутся. К этому нам надо стремиться? Да. Знание не может быть вредным у тех, кто может им воспользоваться. Но хорошо или плохо быть выше остальных? Смотреть свысока на развивающиеся цивилизации? Нет ли этого у них? Они помогают землянам, как маленьким детям, найти свою дорогу. Правильно. Землянам нужна была такая опора и помощь. А сами вулканцы - они уже нашли свой путь? К чему придут они в своем развитии? Не сделают ли их дисциплины из них статуи? К чему приведет отсутствие яркости в их жизни? Каков предел развития и что потом? И я начинаю не понимать их. Контроль над эмоциями и сознанием, объяснение всего - плохого и хорошего, знание как жить дальше и что после жизни - избавило их от того, что побуждает людей творить зло. А добро? Что есть добро, если нет зла? У них не стало насилия, жестокости, лжи, войн... А осталось ли добро? Это загадочная таинственная раса с интересной историей, красивым языком и традициями. Такой ореол способен привлечь. 

«Энтерпрайзовские вулканцы» изменили все. Они казались неправильными! Но потом стало понятно: они «не неправильные», а просто показаны с нашей человеческой стороны. У них тоже есть слабости, они тоже иногда страдают от своего высокомерия и от того, что уже не могут иначе. У них тоже есть вопросы без ответов и тоже есть ради чего жить. Они просто показаны с другой стороны. Я не думаю, что время тут уж очень важно. Пусть на сто, двести лет раньше. У всех есть слабости - и вулканцы не боги. Но сразу стало жаль, что исчезла половина загадочности, недостижимости вулканцев. Ну и пусть. Зато понятно, что нам многому следует научиться у них. Но и им у нас тоже. Несовершенный - не означает ли это способность совершенствования?

Элинор Rigby (olga@galanter.net): Вулканцы - первая любовь землян :-). Что ни говорите, а первая встреча всегда самая незабываемая ;-) К тому же долгое время Спок (как представитель Вулкана) был единственным инопланетянином на земном корабле, по нему мы судили обо всех остальных. Сама планета очень противоречивая и мрачная, но именно такая планета и должна была родить таких философов :-). «Энтерпрайз» вот не смотрю, потому мнение не меняется (.

Nyron: Вулканцы - инопланетяне как инопланетяне. Их строгая логичность и контроль эмоций - всего лишь отличающие их от людей атрибуты, как и остроконечные уши или «медная» кровь. Есть другие безэмоциональные и высокоинтеллектуальные расы, как, например, бинары; есть другие пацифисты - вроде мицариан. Но бинаров и мицариан показывали мельком, в одной лишь серии, а вулканец (пусть и полукровка) был с самого начала в «основном составе», и далее в сериале к вулканцам обращались во многих сериях. Первая любовь - самая сильная, это верно. По-моему, Сурак со своей философией «подпортил» вулканцев - они стали какими-то... вялыми, что ли. Сколько столетий назад открыли варп-двигатель, а сильного межзвездного государства так и не создали. Только люди их на это раскачали. И они еще считают землян варварами! Да если бы не люди, не Федерация, Вулкан захватили бы те же ромулане - вот была бы потеха. Ирония судьбы. Кстати, Ромуланская Империя доказывает, что «досураковский» стиль жизни жизнеспособней (сорри за тавтологию). «Энтерпрайз» я не смотрю, но из описания некоторых серий знаю, что там усиленно показывают «плохих» вулканцев. По-моему, это объясняется тем, что вулканцы - единственная «небожественная» раса, превосходящая землян морально. Всякие там органиане - это ладно, они почти боги (да и «боги» в «Треке» бывают ого-го - те же Кью, Трелэйн и некоторые другие). Но чтобы прочие нравственно превосходили людей? ЛЮДЕЙ? Да ни в жизнь! Клингоны злобны, ромулане лживы, ференги корыстолюбивы, кардассиане - вообще фашисты. На их фоне земляне сверкают как бриллианты. Только вот вулканцы рядом сверкают еще ярче. Значит, надо их в грязь втоптать, показать, какие среди них гады встречаются. Это, конечно, только мое личное предположение.

Dilala Bekket: Эх, вулканцы в «Энтерпрайзе» - это настоящие вулканцы. Та самая безэмоциональная строгость, твёрдая логика и решительность. То были вулканцы, как их видели земляне в то время (да и наверняка в это они тоже такие же): жёсткие, но справедливые. (Думаю, что и во, и после первого контакта они казались жёсткими, но нашли в них что-то земляне-то.) Но они не вызвали у меня неприязни, наоборот, я стала ими восхищаться (хотя нет, до этого я тоже ими восхищалась). Короче, вулканцы в «Энтерпрайзе» - это такие, какими бы вы их увидели, перенесясь в то время. Древние и мудрые (тааак... это уже из Толкиена и про эльфов :-) Хотя, если подумать, эльфы чем-то на вулканцев смахивают - и внешне, и духовно). Таааак... перейдём к вулканцам тосовским, точнее - к Споку, тут большей частью раскрывается их богатый внутренний мир, чуткая, нежная и ранимая натура, которая, однако ж, очень и очень сильная. Сложная жизнь у вулканцев - со всеми её недостатками, достоинствами и противоречиями. Лучше соединить два этих образа, причём неизвестно, что будет в «Энтерпрайзе» в дальнейшем, может, в конце концов их покажут с другой стороны. (Вспоминаю TNG, Unification, - рыдала, когда узнала, что Сарек умер.)

Чейси_Зета_Сунг (commander_sung@inbox.ru): Это одна из наиболее интересных рас. Они одновременно непохожи на людей, но, с другой стороны, являются их зеркальной копией. Они умны, рассудительны, но в то же время ранимы и эмоциональны, хотя и пытаются это скрыть. Привлекательные, одним словом.

Danita (danita@012.net.il) Ну, положим, многопланетное государство они не создали не по мягкотелости своей, а потому что им нельзя было слишком далеко от горы Селейя удаляться. Ведь только там возможен перенос катры. Поэтому пожизненноё изгнание с Вулкана - гораздо более суровое наказание, чем может показаться на первый взгляд. По сути та же смертная казнь, только отсроченная. 

Мэтти (Mattiaster@yandex.ru) О! Вот интересную мысль высказала Dilala Bekket! Эльфийская раса Толкиена и мне всегда казалась похожей на вулканцев! И я не только острые уши имею в виду ;-)) Эльфы,, несомненно, более совершенные существа - «перворожденные», гармоничные, добродетельные, целомудренные, долгоживущие, красивые, одарённые мистическими силами... и всё равно водятся с нами, несовершенными, короткоживущими, суетными, одолеваемыми многочисленными пороками... Нет, не с «одолеваемыми», а с борющимися, с БОРЮЩИМИСЯ с многочисленными пороками человеческой природы! Значит, ЧТО-ТО в нас, людях, всё-таки есть - что-то эльфы в нас видят, что-то позволяет нам наследовать после них мир Средиземья... Может, для того же нам и вулканцы? Не только ради того, что мы в них видим, но и ради того, что ОНИ видят в НАС? Я, к сожалению, не большой знаток эльфов Толкиена (и да простят меня толкиенисты, если я что-нибудь напутаю!), но даже я знаю, что совпадения есть очень заметные: расы старше человечества; их представители могут быть замечательными воинами, но не стремятся к этому, выбирая занятия искусством (науками); срок жизни несоизмерим с человеческим; как правило, создают одну супружескую пару на всю жизнь... и так далее, и так далее... Но я даже не это имею в виду. Есть и более интересные совпадения: насколько я поняла, глубочайшее внутреннее спокойствие и вулканцев, и эльфов базируется на том, что они ТОЧНО ЗНАЮТ с самого рождения то, в чём люди вынуждены всю жизнь мучительно сомневаться: то, что Высшее начало существует, то, что Вселенная и Жизнь имеют Цель и Смысл. Так чего же им суетиться, выстраивая земные империи?.. Конечно, это знание не снимает для этих рас все вопросы жизни. Спок (либо в "Мире Спока", либо в "Израненном небе") говорил это. Если Высшее начало существует, то почему в мире есть боль, почему есть несправедливость? Это ведь и наши, человеческие вопросы тоже... Если есть Бог - то почему умирают дети? Не так уж мы, Живые, и отличаемся, наверное... 

Вы думаете это все? Зря вы так думаете. Мы только начали! Читайте. Думайте. И не говорите,  что мы мало написали! (
Продолжает Марина Нимой (Marina_Nimoy@samaratrek.ru)

Со своим вулканцем в чужой монастырь…

Монастырь, понятное дело, именно вулканский :-) Собственно даже, не отдельно взятое культовое учреждение, а вся планета. Которая, если на то пошло, от монастыря, на первый взгляд, отличается не очень-то и сильно - народ, обитающий там, всю жизнь проводит... чуть было не сказала "в молитвах и строевой подготовке" - очень уж мне эта фраза из фильма "Небесные ласточки" нравится. На самом-то деле ни в том, ни в другом, конечно. В медитациях и самосовершенствовании. С перерывами на пон-фарр, но его мы в данном случае в расчет принимать не будем, нам и без него хватит информации к размышлению. Только, чур, читать по возможности спокойно и до конца. А также учитывать то, что лично я против вулканцев ничего не имею. Они мне нравятся, даже очень. Но... Но значит ли это, что они безупречны?

Итак, существа, абсолютно контролирующие свои эмоции. Это мы про них знаем точно. Дальше можно домысливать. И первый же домысел: опасно иметь такого врага. Во-первых, у него на лице ничего не прочтешь. Знаете, между прочим, какие звери считаются в цирковой среде самыми опасными? А вот и нет - не тигры, не львы и не леопарды. И, если обобщать, даже не змеи. Медведи. Потому что это единственные звери из тех, что выступают в манеже, которые не предупреждают о нападении. Все прочие рычат, щерятся, ставят шерсть дыбом, сами поднимаются на хвост... а медведь просто цапает. Хоп - и готово. Милый "плюшевый" мишка, такой добродушный - так и хочется погладить. Вот и тут. Стоит вулканец, слушает... То ли согласен с вами, то ли глубоко оскорблен - ни один мускул на лице не дрогнет. А потом...

Во-вторых, контроль над эмоциями означает, что с этими самыми недрогнувшими мускулами он вполне может начать холодно и методично разрабатывать план отмщения за нанесенное оскорбление. Люди как? Вот стоит типичный представитель, руками машет: "Да вы все козлы! - кричит. - Я вас всех убью сейчас!" Что, надо срочно разбегаться? Вот уж не факт. Потому что в большинстве случаев человек таким вот образом выплеснет свои эмоции и спокойно пойдет с этими самыми "козлами" пиво пить. А вулканец эмоции не выплеснет. Он их контролирует. Холодно обмыслит, было ли оскорбление, холодно сделает выводы...

В-третьих, сделав выводы, он будет воистину страшен. Вы же видели все эти триллеры - потенциальная жертва, задыхаясь от истерики, даже заполучив какое-нибудь оружие, допустим, огнестрельное, садит в белый свет как в копеечку, а убивец между тем невредимый подбирается все ближе и ближе... Эмоции, блин. Руки дрожат, на глаза слезы наворачиваются - где уж тут попасть в движущуюся мишень. А если бы эмоции были под контролем? Холодный взгляд, твердая рука - бац, и потенциальный убивец превратился в убиенного. Даже пикнуть не успел.

Страшно, да? Нет? Ах, вот оно что - учение Сурака. Да уж, как видите, оно всенепременно должно быть в комплексе с контролем над эмоциями, иначе получилась бы та еще раса хладнокровных терминаторов. Итак, учение. Вечное "не убий" - вплоть до вегетарианства. Прекрасно. Вот оно, совершенство... Или снова нет? Если бы всем вулканцам удалось достичь совершенства в самоконтроле и самосовершенствовании, вся планета просто погрузилась бы в нирвану. Заглохло бы и извечное вулканское любопытство. Однако пока оно есть - продолжаются исследования, продолжается процесс познания, а все это неизбежно ставит и вопросы морального порядка, которые каждый решает чуть-чуть иначе. Там чуть-чуть, здесь чуть-чуть... А если ле-матья напала, то как с тезисом "не убий" поступить? Подставить горло, чтобы бедная зверушка насытилась? Теоретически - да, практически - ой не каждый еще так совершенен внутренне. И вот на одну ле-матью становится меньше. А если напала не ле-матья? Тогда как? Между прочим, вот интересный вопросик - про ромуланцев. Они все норовят Вулкан себе вернуть - это тоже из разряда фактов, продекларированных не в одной серии. В том же "Объединении" (ТНГ) это произносится просто открытым текстом, более того - предпринимается попытка. А что, извините, мешало ромуланцам раньше осуществить подобный захват? "Сейчас" - да, Федерация вмешается и все такое. Но до того? Прилетели да перебили всех этих "просветленных"... Не прилетели, не перебили. Что-то, значит, мешало. Однако это уже область догадок, поэтому тут я оставлю знак вопроса - пусть его обдумает каждый самостоятельно, согласитесь, он того стоит.

А мы тем временем вернемся к высоким моральным качествам. Знаете, на Земле было время, когда понятия "атеизм" как такового не существовало. Редко у кого возникали сомнения в том, что бог - тот или иной - существует. Но разве было время, когда не совершалось бы убийств, краж, насилий? А ведь сакраментальное "не убий" прописано практически в каждой религии - даже в самой воинственной из них убийство считается доблестью, если речь идет о врагах, но наказуемым деянием, когда дело касается соседа по улице. Да, вот необходимость каждодневных размышлений и медитаций прописана не в каждой священной книге, это упущение. Вулканцы в этом смысле продвинулись куда дальше. И все же...

Тот же Джин Родденберри, видимо, как и я, и многие другие, испытывал дискомфорт от избыточности эмоций некоторых земных представителей. Согласитесь, как хорошо жить в мире, где тебя внимательно выслушивают до конца, не перебивая, хотя и ты при этом говоришь четко и по существу. Где, если не понимаешь произведения искусства, не кричишь тут же: "Совсем опупели, эк чего навертели - ну натурально шиза!" - а пытаешься разобраться, хорошенечко все обдумав. Где... где, впрочем, трех четвертей кинопродукции просто не было бы, ибо большая часть сюжетов держится либо на вопиющей нелогичности (это, кстати, и ко многим сериям ST относится! :-)) , либо на излишней эмоциональности (простенький пример. Девушка идет мимо кафе, видит, как ее парень подает там пальто некой девице - они собираются уходить, он нежно целует девицу в щечку... Девушка, не дожидаясь их появления из дверей, бежит домой, где либо устраивает истерику, либо впадает в депрессию, а когда парень звонит ей, чтобы напомнить, что они собирались вместе пообедать, зло бросает что-то вроде "обедай с той, с кем завтракал" - и бросает трубку. Далее в комедии целая куча друзей пытается их помирить, в мелодраме же девушка заболевает на нервной почве и лишь перед смертью узнает истину. Истина заключается в том, что парень завтракал с родной сестрой... Ну кто из нас такого не видел? Кого из нас не раздражали эти брошенные - и на экране, и в жизни - трубки телефонов?). Так вот. В более позднем сериале Родденберри "Земля: последний конфликт" на Землю прилетают те же вулканцы. Только еще более "овулканенные". Похоже, что у них даже разделения по половому признаку нет (во всяком случае, мне так показалось). А жесты плавны, как у балерины во время экзерсиса - видели когда-нибудь эти движения рукой? Контроль над эмоциями еще более полный, тут даже бровям разгуляться негде... Вегетарианство и "не убий" имеют место. Но моральность... "Мы пришли с миром" оказывается попыткой втянуть Землю в самоубийственную войнушку. Убивать ведь можно и чужими руками. А лгать можно иносказаниями ("я не лгал, я просто пользовался другой системой отсчета"), фигурами умолчания. Опять же - знакомо всем: "Ты меня любишь?" - допытывается девушка. Парень зажимает ей рот поцелуем. "Он меня любит!" - успокоенно думает она. Потом встречает его с другой, скандал: "Ты же говорил, что любишь меня!" - кричит она. "Когда?!" - искренне недоумевает он. Он ведь и вправду ей этого НЕ ГОВОРИЛ, хотя она уверена в обратном: она как бы слышала это признание ВНУТРЕННЕ, о чем теперь ей и сообщает память, услужливо переводя внутреннее во внешнее. Однако то, что вместо ответа на прямо поставленный вопрос он начал целоваться, допускает (хоть и не во всех случаях, конечно) его желание не отвечать так, как ему априори невыгодно. Имела место ложь умолчанием. У меня есть знакомый, который довел искусство подобного общения до совершенства: он может просидеть весь вечер в компании, иногда отпуская редкие односложные замечания - и если шла дискуссия, каждый из спорящих будет потом уверен, что этот парень был именно на его стороне. Кровь у него красная, я видела как-то ссадину, но что-то в этом такое есть. Кстати, он на самом деле НИКОГДА не лжет. Но почти всегда обнаруживается, что ты сама договорила что-то за него, додумала что-то за себя... Сама создала ложь. Не он. В общем, простора для аморального поведения (и снова - зачастую аморального только и исключительно с нашей точки зрения!) много, даже если ты всегда говоришь правду и лично никогда никого не замочил...

И потом - а почему, собственно, мы решили, что ВСЕ вулканцы поголовно совершенны и безукоризненны?

Вот классический ТОС. Спок, Сарек, Т'Прин, Т'Пау... Несколько фигур ходят на заднем плане, по преимуществу молча. Даже Стонн помалкивает, хотя ситуация в "Амок тайм" касается и его лично. Кто сказал, что поступок Т'Прин был осужден? Ну да, в одной из книжек написали. А я напишу книжку, в которой столь же убедительно расскажу, что Т'Прин стала национальной героиней... Книги, как известно, среди фанов доказательством не являются. В серии же даже наш любимый Спок - вот ужо образец совершенства! - ни словом, ни даже движением брови ее не осуждает: она поступила логично. "Логично" - это одобрение, признание поступка целесообразным, с ним можно внутренне не согласиться, но осуждать его нельзя: осуждение логичного поступка является алогичным - разве нет? Лично я не думаю, что Т'Пау имела что-то против землян, скорее она использовала возможность посмотреть на них поближе в нестандартной ситуации - ох уж это вулканское любопытство! Земляне "проверку на вшивость" прошли - она отплатила уважением, избавив Кирка от неприятностей с его начальством. Но я тут и еще одну вещь отмечу. А кто вообще дал нам право судить, хорошо или плохо поступила Т'Прин? Да, наши расы похожи внешне... но это не значит, что мы похожи и внутренне. Мы - РАЗНЫЕ культуры. Вот он, камень преткновения, о который спотыкаются столь многие. Нежелание признать эту разность!

"Но позвольте! - вскричит иной вулканский апологет. - Есть же, в конце концов, какие-то общегуманоидные ценности! То же "не убий", к примеру! Мы же ведь именно к этому стремимся, просто мы более отсталые по сравнению с вулканцами!" Извините, извините! А как в эти самые ценности вписывается, например, проблема эвтаназии? Если кто видел умирающих раковых больных, тот поймет, о чем я. Или умирающий должен своей рукой себе пулю в лоб пускать, чтобы избавить себя от невыносимых мучений, когда порой и самые сильнодействующие наркотики уже не помогают? А если религия самоубийство запрещает? А если у человека просто духа недостает? Кстати, пересмотрите пятый фильм - обвиним Маккоя в том, что он убийца родного отца? То есть мы в рамках одной-то - своей! - культуры никак не можем договориться о том, что такое хорошо, а в чужой монастырь лезем. И пытаемся судить о поступках жителей этого монастыря со своей колокольни. Или вот еще пример. Каннибализм - какая мерзость, да? Не может цивилизованный человек... Ладно, оставим даже в стороне те племена, которые искренне верили, будто съеденное сердце врага поможет забрать его силу и отвагу - не ради пропитания, в общем, они эти самые сердца съедали. Однако вот вам проблема трансплантации органов. Того же сердца. Вот сейчас отключат аппарат, искусственно поддерживающий жизнь у лежащего в коме. Его органы помогут жить другим людям... А вдруг бы он очнулся? Бывают же - редко, но бывают! - и такие случаи. Убийство? Чуть ли не каннибализм - ведь в обоих случаях часть чужого тела оказывается внутри отнюдь не у своего первоначального носителя... А вот выхаживают, заставляют выжить новорожденного. Бывает, что мать во время беременности тяжело болела, бывает, что роды были тяжелыми - ребенок долго не дышал, мозг погиб. Короче, в любом случае в руках у врача не человек - растение с бьющимся сердцем. Не надо меня в жестокости обвинять. Если видно, что котенок родился уродом, его не оставят жить (да что там - здоровых-то умерщвляют!). А здесь? "Но это же человек!" Человек - только потому, что две руки и две ноги? Как тут не вспомнить античного мудреца с его ощипанной курицей, полностью отвечающей тогдашнему определению человека! ЭТО - не человек. Мыслительных процессов у него меньше, чем у того же котенка. Своим существованием он в большинстве своем обречет на каждодневные мучения мать (материнская любовь, конечно, вещь неразумная, но все-таки... Счастья в этой семье не будет - это точно), а если его оставят на попечение государства - он отнимет те деньги, что пойдут на его содержание, у тех, кто здоров, отнимет у них лишнюю шоколадку, лишнюю игрушку - это справедливо? Они-то мыслят! Так каким же словом назвать его спасение при родах? Примеры можно множить, но главная мысль, по-моему, ясна: у каждого народа - СВОЯ культура, и не надо подходить к ней со СВОИМИ мерками. Вполне очевидно, что в рамках своей культуры поступок Т'Прин, скорее всего, вполне нравственен - хотим мы того или нет. "Люди очень нетерпеливы, поэтому они часто не понимают другие культуры и вмешиваются тогда, когда никто не вмешивается", - это, кстати, вулканка говорит, Т'Пол. И говорит в очень характерный момент: когда Трип уже готов броситься на защиту пацана, которого, как вполне очевидно - достаточно посмотреть, пытается удушить некая женщина. На самом деле женщина помогает мальчику адаптировать свое дыхание к несколько иным условиям. Классический примерчик!

Однако если так, то и многие другие поступки, выглядящие с нашей точки зрения отнюдь не идеальными, вполне допустимы для существ, их совершивших. Клингоны, то и дело бьющие морды друг другу и подсиживающие своих начальников, дабы занять их места, нам ведь не противны? Многие восхищаются этой мужественной расой, хотя вряд ли многие на самом деле захотели бы жить среди них. Так что же мы никак не хотим принять постулат об ИНАКОВОСТИ вулканцев?

Во-первых, видимо, дело во внешней похожести, которая невольно, как я уже говорила, автоматически переносится и на внутреннее содержание. А во-вторых... Вот оно - главное! Самый вулканский вулканец, хоть на самом деле и полукровка. Спок. Практически единственный представитель своего племени, с которым нас познакомили более-менее обстоятельно. Но ведь это нелогично - переносить качества одного представителя на всю расу! Помилуйте! Есть Чикатило и есть Леонардо да Винчи. Кто же люди - раса гениев или раса злодеев? Почему же тогда о вулканцах мы выносим вердикт, познакомившись только со Споком? Или нет. Вот Т'Пау - особа властная, вряд ли с такой приятно общаться. Вэларис - предательница (но тоже по логике!). Т'Прин - скорее всего, женщина как женщина, хотя по человеческим меркам, не могу не согласиться, ее поступок не очень-то красив. Сарек... Начнем с того, что он, как и Спок, не совсем типичный представитель: слишком долго жил среди людей, "обрусел" :-) . А закончим... репликой Пикарда из того же "Объединения": "Годы потрачены на конфликты. Отец и сын - оба гордые, оба упрямые. Они потратили свои жизни, строя эмоциональные барьеры". Ну ладно еще Спок - наполовину человек, на ту самую половину, с которой он всю жизнь борется и которая неизменно побеждает, за что мы его и любим в конечном итоге. Но Сарек! Очеловечился, ассимилировался... Ибо логичным такое поведение не назовешь (да и его последнюю женитьбу иначе как старческим маразмом не оправдаешь - это я уже как женщина добавляю ;-))

Таким образом, мы видим... что из "чистокровных" вулканцев "чистейшей прелести чистейших образцов" не наблюдается. Что же тогда так возмущает в "Энтерпрайзе"? Нам не показывают "настоящих" вулканцев (или "ненастоящих", "униженных" нашей "завистью", как считают некоторые). Нам их ПРОСТО ПОКАЗЫВАЮТ. Впервые. И, разумеется, они все разные. И - караул! - ни один не похож на Спока. Но, между прочим, никто из людей в точности не похож характером и мыслями на меня. И на любого другого человека. В этом вся прелесть - с собой разговаривать интересно только очень непродолжительное время. Даже некоторые борги, так или иначе отколовшись от Коллектива, начинают находить в этом "отшельничестве" свою прелесть. А почему вулканцы должны в точности копировать кого бы то ни было? Да потому что Спок... Нелогично, но хочется. "Свети всегда, свети везде"... Не похож? Стало быть, исказили образ вулканца. Простите, чей? Т'Пау, Т'Прин, Стонна? Да кто про них вспоминает, помилуйте! Просто больше никто даже отдаленно не напоминает нашего любимца (а лично мне вот Т'Пол все больше и больше нравится - боюсь, к концу сериала будет вылитый Спок, ибо люди ассимилируют почище любых боргов. Но... она женщина. В нее я не влюблюсь, увы. И допускаю, что именно по этой причине - давайте посмотрим правде в глаза! - многие дамы отрицают ее вполне очевидные достоинства, когда кричат об "искаженных и очерненных" в "Энтерпрайзе" вулканцах. Хотели бы "очернить" - Т'Пол в первой же серии согласно логике повернула корабль домой, а там даже Арчер пришизел от ее решения. А как она держится до последнего в "Странном новом мире", держится запредельно, спасая тем самым всю группу высадки! Ничего себе, "очернение"!).

И что же? Получается, что до сих пор мы знали о вулканцах исчезающе мало - больше домысливали сами, а теперь всплескиваем руками, когда нам объясняют, что наши домыслы - исключительно наше личное дело. На самом деле мы восхищались не вулканцами ВООБЩЕ, а одним-единственным вполне конкретным вулканцем. Между прочим, сколько раз в ST повторяется фраза о том, что в силу своей "неполноценности" он пытается стать более вулканцем, нежели сами "чистокровные" вулканцы? То есть он сознательно культивирует в себе лучшие качества. Не говорю, что их нет у других вулканцев, просто в Споке они в концентрированном виде... Но при этом все равно разбавленные человечностью. И вот мы рисуем на знамени его любимый профиль и кричим: "Не позволим искажать и очернять!" Искажать и очернять - что? Образ Спока? На него никто не покушался (разве что он сам - в том же уже неоднократно помянутом "Объединении"). Образ вулканца? Так это в нашем сознании снова Спок. А это, надеюсь, я уже доказала, не есть правильно. Стало быть - вулканцы прекрасная раса. С древними культурными традициями (хотя не вижу большой разницы - подражать вулканцам или тибетским монахам, вулканцам разве что поэкзотичнее, но если ищешь совершенства, разве в экзотике дело?). С прекрасным учением Сурака. И с многочисленными представителями своего народа. Хорошими (с нашей точки зрения! Ту же Т'Пол вот-вот за все "хорошее" на Вулкане персоной нон грата объявят!) и плохими (опять же - с нашей точки зрения!). В общем, не надо в чужой монастырь со своим собственным вулканцем. "Если я сама тебя придумала, стань таким, как я хочу" - это для внутреннего потребления. А для внешнего - терпимость (особенно раз уж нам так нравятся вулканцы!). И бесконечная любознательность. Потому что теперь мы наконец-то можем познакомиться поближе с народом, так давно нас интересовавшим. Вот и давайте знакомиться. И не говорить: "Ты плохой, потому что не похож на Спока". А то ведь придет день, и мы сами услышим: "Да вы все просто идиоты, кретины, среди вас нет никого, кто хоть отдаленно напоминал бы да Винчи! А мы-то думали, что у вас раса гениев!" Обидно ведь будет за державу, а?

ЗЫ Один мудрый - может быть, один из самых мудрых и самых тонких писателей - сказал, что "любить - это не значит смотреть друг на друга, это значит смотреть в одну сторону". Кто сказал, что любовь слепа? Слепа страсть. И поэтому когда слепота проходит, рядом оказываются чужие друг другу люди. А любовь - это когда прекрасно видишь недостатки другого, но принимаешь человека таким, какой он есть, ведь вы в одну сторону смотрите, вы - единомышленники. Давайте любить вулканцев такими, какие они на самом деле? Разными - и оттого более близкими :-)
Передаем слово Т'Двел: Заранее оговорюсь - несмотря на вулканское имя, я только на четверть вулканка, так за что какие-либо эмоциональные высказывания в этой статье (буде таковые найдутся), ответственны человеческие три четверти и земное воспитание. Прежде чем начать разговор собственно о вулканцах, давайте договоримся, что не будем возмущенно вопить и ругаться по-клингонски, а постараемся рассуждать логически.

Если приглядеться внимательнее, окажется, что проблема не в вулканцах, а в наших эмоциях. Сначала мы из них делаем образец добродетели и красоты (кстати, насчет красоты - что-то я такого не слышала, ну да ладно), а потом, едва нам что-то не то показали, "находим, что они не таковы" и тут же кидаемся сокрушать "высоты и жертвенники". И то, и другое - нелогично. И уж тем более нелогично винить во всем этом самих вулканцев.

Я буду разбирать в этой статье только TOS, на все остальное просто времени сейчас не хватит (да и места займет много), так что если кому интересно, то наши с Хейлир статьи (и, возможно, их продолжения) будут выложены на наш колхозный сайт - www.3trekkers.by.ru
Итак, "Amok Time" Начнем, наверное, с Т'Принг, поскольку главной "злодейкой" в серии оказывается именно она. А между тем, ее мотивы вполне можно понять. (Только не надо сразу так эмоционально реагировать, я не собираюсь ее оправдывать.) Широкая известность, почти легендарность, и неоседлый образ жизни - сегодня здесь, а завтра за много световых лет отсюда - делают Спока не самым лучшим кандидатом в мужья (для Т'Принг, разумеется). К тому же у нее со Стонном взаимная симпатия. Так что ее нежелание выходить замуж за Спока довольно-таки понятно, и никакой жестокости (разве что по отношению к нежным чувствам треккеров, обидевшимся за Спока) здесь нет. (Между прочим, подобные ситуации нередко описываются в земной литературе, и симпатии читателей и авторов обычно на стороне бедной девушки, старающейся всеми силами избежать постылого брака.) Единственной возможностью "развестись" было потребовать kali-fi. Так она и сделала. Но из кого она могла выбирать бойца? Стонн, Кирк, Маккой, несколько вулканцев (выполняющих какие-то ритуальные обязанности, так что неизвестно, можно ли было выбирать кого-то из них). Если откинуть этих вулканцев, то остаются Стонн, Маккой и Кирк. Если бы Спок не привел с собой друзей, то драться пришлось бы Стонну. И вероятность победы Спока была довольно велика - служба в Звездном Флоте дала ему необходимую подготовку, а кем был Стонн - мы не знаем. И Т'Принг воспользовалась случаем - подставила Кирка (кстати, о его маленьких шансах на победу она могла и не знать), чтобы спасти Стонна. И поступила жестоко и недостойно, не только по земным меркам, но и по вулканским.

Кирк мог отказаться от поединка, но не сделал этого. Ссылка на то, что землянин не знал о том, что бой смертельный, не срабатывает. Из разговора Кирка с Маккоем перед ритуалом ясно, что кое-какие сведения у капитана есть. "В давние времена вулканцы сражались до смерти, чтобы завоевать себе пару" ("In the distant past, Vulcans killed to win their mates"). Но на Вулкане хранят древние обряды и традиции: "То, что они увидят, сохраняется неизменным с начала времен" ("What they are about to see comes down from the time of the beginning without change"). Так что смертельные схватки за право обладания женщиной (или мужчиной) никто не отменял. После Реформации они стали большой редкостью, но никуда не исчезли. Кирк мог бы вывести это из известных ему фактов, все посылки у него для этого были. Так что он не догадался, а вовсе не "не знал". 

Далее. Объясняя Маккою, почему он решил принять вызов, Кирк говорит: "Т'Пау - весь Вулкан в одной женщине. Как я могу отказаться при ней?" ("T'Pau... a Vulcan - all of Vulcan in one package. How can I back out in front of her?") Разумеется, он беспокоится за Спока, но и гордость там не на последнем месте. Т'Пау только что сказала, что Спок хорошо выбрал себе друзей, и отступить теперь значит вроде бы уронить себя (а может - и всех землян) в глазах матриарха Вулкана. Так что Кирк принимает вызов, даже не уточнив на всякий случай, что именно нужно сделать, чтобы победить в этом поединке. Капитан поступил неосторожно и опрометчиво... но вулканцы в этом не виноваты.

Т'Пау (кстати, она не член Совета Федерации, а "единственная, кто отказался от места в Совете" ("the only person to ever turn down a seat on the Federation Council")) несколько раз пыталась удалить чужаков с церемонии, и эта настойчивость дает пищу для размышлений. Возможно, она знала (или хотя бы подозревала), на что способна Т'Принг. И не хотела "выносить сор из избы", так как в отсутствие чужеземцев это было бы внутренним делом Вулкана. И уж тем более не хотела она подвергать людей опасности. Но закон есть закон - прямо приказать уйти или отказаться от поединка она не могла, хоть Спок и просил ее об этом. Власть матриарха велика, но не безгранична, и Т'Пау подчиняется тем же законам, что и все остальные. Она сделала, что могла: сразу предложила Споку отослать друзей обратно (но тот настоял, и они остались), затем повторно предложив им уйти, когда Т'Принг потребовала kali-fi, и, наконец - сказав, что Кирк может отказаться от поединка, и будет выбран другой боец. Не ее вина в том, что земляне не вняли этим советам.

То, что Т'Пау не дала вмешаться Стонну, не обязательно имеет скрытые мотивы. Стонн, по-видимому, начал протестовать не вовремя - и был поставлен на место. Доказательств иного у нас нет.

Кстати, не факт, что Стонн принял Т'Принг после этого - по крайней мере, из "Amok Time" это не следует. Да и то, что Стонн пытался вмешаться, и рисковать своей жизнью в поединке, говорит в его пользу. А фанфики (в том числе книги) каноном не считаются.

Как ни странно, большая часть вины за происшедшее лежит на Споке. Он воспользовался своим правом привести на церемонию ближайших друзей, так что в том, что Кирк там вообще оказался, виноват именно Спок. Он не объяснил капитану как следует, что из себя представляет kun-ut kali-fi, так что в том, что у Кирка было несколько превратное об этом представление, виноват опять-таки Спок. Но вулканца в состоянии plak-tau нельзя винить в необдуманных поступках, так что просто отметим эти факты. И лишний раз заметим, что идеальным образом Спок не является. Так что делать из вулканцев идола так же нелогично, как делать из них жупел.

Вернемся к Т'Пау. Когда Маккой говорит ей, что условия неравны, потому что гравитация, жара и разреженный воздух Вулкана непривычны для землян, она отвечает: "А что можно сделать?" ("What can be done?") Не "Ничего нельзя сделать", а "Что можно сделать?" Разница на первый взгляд не слишком существенная. Но здесь хорошо видна разница между контролем над эмоциями и простым безразличием. Т'Пау не все равно, но она не видит возможности что-то изменить. Когда Маккой предлагает выход, она разрешает ему помочь другу.

Когда поединок закончился, Спок потребовал у Т'Принг объяснений. Получив их, он говорит: "Логично. Безупречно логично." ("Logical. Flawlessly logical.") Что это - комплимент? Не совсем. Вулканцы слишком логичны, чтобы делать из логики идол. Кроме логичности, есть еще моральные критерии - философия Сурака (которую в этой дискуссии почему-то упорно обходят стороной). И по ней поступок Т'Принг однозначно расценивается как недостойный. Логичный - да, но недостойный. Так что ответ Т'Принг: "Это честь для меня" ("I am honored"), является скорее попыткой "сделать хорошую мину при плохой игре", нежели благодарностью за сделанный комплимент.

Да, вот еще - доктор Маккой "громко возмущается" до начала поединка. Во время боя и после никаких "громких выражений возмущения" с его стороны не было. 

А теперь "Journey to Babel" В начале серии мы узнаем, что Спок в ссоре с отцом, и они не разговаривали друг с другом вот уже 18 лет. Причиной ссоры было решение Спока поступить в Академию, чтобы затем служить в Звездном Флоте. Сарек же, видимо, хотел, чтобы сын пошел по его стопам.

На Вулкане очень почитают старших – родителей, учителей, начальство… Настаивая на своем, Спок фактически нарушал вулканские традиции. А Сарек всегда хотел видеть своего сына настоящим вулканцем, так что такое поведение не могло не вызвать негативной реакции с его стороны.

Но почему же Сарек, посол Вулкана, один из создателей Объединенной Федерации Планет, был против того, чтобы его сын служил во флоте этой Федерации? Его жена Аманда объясняет это так: "Мой муж ничего не имеет против Звездного Флота, но вулканцы считают, что мир не должен зависеть от силы. " ("My husband has nothing against Starfleet. But Vulcans believe that peace should not depend on force.") На что Кирк отвечает ей, что силу Звездный Флот применяет лишь как последнее средство, когда нет другого выхода. Разумеется, Сарек знал об этом, но, тем не менее, был против того, чтобы его сын служил там. Потому, что там иногда приходится стрелять на поражение, так что это не лучшее место для вулканцев, которые, как известно, против насилия.

Телларитский посол пристал к Сареку - отвечай, мол, вулканец, как ты будешь голосовать, за или против? Сарек говорил с ним твердо, но вежливо, а телларит ему практически открыто хамил. В первый раз вовремя появившийся капитан Кирк разрядил обстановку, во второй раз он слегка опоздал - телларит накинулся на Сарека. Что оставалось делать вулканцу? Варианты:

-стоять спокойно, пока его будут бить;

-оттолкнуть, -так, чтоб не зашибся, но достаточно сильно - может, тогда он второй раз не полезет;

- отколотить как следует, или вырубить вулканским захватом, чтоб знал, как на вулканцев нападать. 

Сарек выбрал второй - оттолкнул, но аккуратно и не в полную силу, чтобы не причинить вреда. Телларит не "впечатывался" в стену, он лишь слегка стукнулся об нее спиной. И готов был напасть вторично, если бы не подоспел капитан Кирк, вновь выступивший в роли "разводящего".

Третий вариант не согласуется с учением Сурака, и применим лишь в крайних случаях.

Первый же исключался положением Сарека - он в тот момент был официальным представителем Вулкана. Будь он частным лицом, возможно, он позволил бы теллариту себя ударить. Но тогда он попросту не имел права поступить так.

Так что единственным выходом для него было удержать телларита на расстоянии, не причинив ему вреда - как он и поступил.

Далее. Телларита находят убитым. Происходит следующий диалог:

Кирк: Как он был убит?

Маккой: Ему сломали шею. И сделал это специалист.

Кирк: Объясните.

Маккой: Судя по характеру и месту перелома, убийца точно знал, куда нажать, чтобы мгновенно переломить шею.

Кирк: Кто на корабле может обладать такими знаниями?

Спок: Вулканцы. На Вулкане это называется talu-shaya. В древние времена этот метод считался милосердным способом казни.

Кирк: Спок, я недавно прервал спор между твоим отцом и Гэвом.

Спок: В самом деле, капитан? Интересно.

Маккой: Интересно? Спок, ты понимаешь, что это ставит твоего отца под подозрение?

Спок: Вулканцы против насилия.

Кирк: Ты имеешь в виду, что он не мог этого сделать?

Спок: Я лишь говорю, что убивать без причины - нелогично.

Кирк: А если бы у него была причина, он мог бы это сделать?

Спок: Если есть причина, мой отец вполне способен убить - логично и эффективно.

(Перевод мой, ниже приведен оригинал. - Т'Двел)

Kirk: How was he killed?

McCoy: His neck was broken. By an expert.

Kirk: Explain.

McCoy: From the nature and location of the break, the killer knew exactly where to apply pressure to snap the neck instantly.

Kirk: Who aboard would have that knowledge?

Spock: Vulcans. On Vulcan, the method is called talu-shaya. It was considered a merciful form of execution in ancient times.

Kirk: Spock... A short time ago, I broke up an argument between Gav and your father.

Spock: Indeed, Captain. Interesting.

McCoy: Interesting? Spock, do you realize that makes your father the most likely suspect?

Spock: Vulcans do not approve of violence.

Kirk: You're saying he couldn't have done it?

Spock: I'm merely saying it would be illogical to kill without reason.

Kirk: But if he had a reason... could he have done it?

Spock: If there were a reason, my father is quite capable of killing... logically and efficiently.

Обратите внимание: Спок лишь отвечает на вопросы капитана. Ему задали вопрос - он обязан ответить.  Что он еще мог сделать? Солгать своему капитану? Но вулканцы не лгут, и к тому же - он офицер Звездного Флота, а "Высший долг офицера Звездного Флота - говорить правду". (Ж.-Л. Пикард, ST-TNG "The First Duty").

Спок лишь констатирует факты: вулканцы против насилия, но если на то есть причина, они могут убить. Что вулканец сочтет достаточно веской причиной для отнятия жизни, здесь не говорится. Из сказанного Споком вовсе не следует вывод, будто вулканцы вообще (или его отец в частности) убьют кого угодно, буде им захочется. Спок не поясняет этого, потому, что в XXIII веке философию Сурака изучают, как минимум, в Академии Звездного Флота. Кирк Академию заканчивал, поэтому вряд ли стоило рассказывать ему подробно, чем именно руководствуются вулканцы в жизни. А в XXI веке, похоже, про Сурака слышали очень немногие, судя по тому, что в этой дискуссии его имя практически не упоминается. А между тем его философия является тем краеугольным камнем, на котором построена вся жизнь современного Вулкана.

Небольшое отступление: вариация на ту же тему в TNG, разговор Киваса Фаджо с Дейтой в серии "The Most Toys" ("Игрушка")

Дейта: Во мне заложено уважение к жизни во всех ее формах, и строгий запрет на причинение вреда живым существам.

Фаджо: Какое изумительное противоречие. Военный-пацифист. Скажи мне, кто принял такое ужасное решение – отправить тебя в Звездный Флот?

Дейта: У меня были соответствующие навыки…

Фаджо: …Дейта, это была ошибка. Ужасная ошибка. … Скажи мне, Дейта, тебе уже случалось убивать?

Дейта: Нет, но в мою программу включена возможность применять силу, и даже убить, для обороны.

Фаджо: Как не стыдно. …  Как ты хорошо объясняешь свои возможности с рациональной точки зрения. Как ты можешь вот так походя участвовать в убийстве?

Дейта: Я не стал бы принимать участие в убийстве. Возможно, вы неправильно меня поняли…

(Перевод мой, ниже приведен оригинал. - Т'Двел)

Data: I have been designed with a fundamental respect for life in all its forms... and a strong inhibition against causing harm to living beings.

Fajo: What a marvelous contradiction. A military pacifist. Tell me - whose dreadful decision was it to enlist you in Starfleet?

Data: My skills seemed appropriate...

Fajo: …Data, it was a mistake. A grievous error. … Tell me, Data, have you killed yet?

Data: No, but I am programmed with the ability to use deadly force in a cause of defense.

Fajo: Shame on you. … How neatly you rationalize your capabilities. How can you just casually accept your role in murder?

Data: I would not participate in murder. Perhaps you misunderstand...

"Что это означает? Что конкретно лейтенант Дейта готов убить при обороне, или убийство в случае нападения или угрозы?" Между прочим, Дейта, если ему придется убить, тоже сделает это "логично и эффективно". Значит, андроидам можно? Или просто всем понятно, что на самом деле все обстоит не так?

Серебряный Ветер утверждает, что "Спок говорит об этом, даже чуть гордясь способностями отца". Мы о вулканце говорим? (Только не надо опять говорить, что Спок - только наполовину вулканец; его стремление стать настоящим вулканцем сделало его таковым.) Вулканец, воспитанный на философии Сурака, не может считать убийство (даже логичное) хорошим поступком. И даже если он станет гордиться (мало ли, найдет на него такое помрачение), то явно чем-нибудь другим. И, наконец, ничего подобного в серии не заметно.

И, наконец, "Savage Curtain"

В этой серии мы видим самого Сурака, которого Спок называет "отцом всего, что мы теперь сохраняем" ("father of all we now hold true"). Вот он как раз ведет себя именно так, как от него ожидали. (Кстати, не странно ли, что в статье Серебряного Ветра эта серия упомянута лишь мельком?) Сурак отказывается причинять вред другим, и идет уговаривать противника окончить дело миром. И гибнет.

Вот какой разговор состоялся перед этим: 

Сурак: ...Разумеется, исцелять логичнее, чем убивать.

Кирк: Боюсь, что эта логика здесь не подойдет.

Сурак: Именно поэтому мы не должны сражаться.

Кирк: От этого зависит судьба моего корабля!

Сурак: Я не стану причинять вред другим, капитан.

Спок: Я согласен с ним.

Кирк: Я тоже, Спок. Если бы из этой ситуации был мирный выход...

Сурак: Я возьму на себя весь риск. Если я потерплю поражение, вы ничего не потеряете. В конце концов, я не воин.

Спок: Капитан знает, что я уже сражался вместе с ним раньше, и буду сражаться сейчас, если это потребуется. И, тем не менее, я тоже вулканец, воспитанный в духе мира. Позвольте ему попытаться.

(Перевод мой, ниже приведен оригинал. - Т'Двел)

Surak: ...Surely it is more logical to heal than kill.

Kirk: I'm afraid that kind of logic doesn't apply here.

Surak: That is precisely why we should not fight.

Kirk: My ship is at stake!

Surak: I will not harm others, Captain.

Spock: His convictions are most profound in this matter.

Kirk: So are mine, Spock. If I believed there was a peaceful way out of this -

Surak: The risk will be mine alone. If I fail, you lose nothing. After all, I'm no warrior.

Spock: The captain knows that I have fought at his side before... and will do so now, if need be. However, I, too, am a Vulcan, bred to peace. Let him attempt it.

Вот здесь можно было бы воскликнуть: "Ну, и? Где были наши глаза, уши и мозги, когда мы без оглядки бросались рассказывать всем, какие, оказывается, вулканцы "на самом деле" плохие?!?" Я, разумеется, этого не скажу (по крайней мере - не в такой форме), но те, кто скажут - будут правы.

Вот настоящий вулканец, тот, на которого равняются остальные - Сурак, сделавший Вулкан таким, каким мы его знаем. Он идет на верную смерть ради мира между людьми, отказывается убивать, даже защищая свою жизнь.

Почему Спок в той же серии ведет себя по-другому? Потому, что он, опять-таки, офицер Звездного Флота, и не может так же свободно распоряжаться собой, как Сурак. И, в отличие от последнего, он хорошо умеет сражаться - а значит, его смерть увеличит опасность для остальных. Вдобавок, жизни всех членов экипажа "Энтерпрайза" зависят от его с капитаном победы или поражения. А вероятность того, что противник, ранее выказавший себя по-ромулански коварным, вдруг действительно согласится на мировую - "ноль целых ноль-ноль"... Но не будь на Споке такой ответственности, будь он один, сам по себе, то, наверное, тоже пошел бы с Сураком.

Конечно, остается вопрос, был ли это настоящий Сурак или только его образ, извлеченный из сознания Спока. Но, даже если это был лишь образ, иллюзия, то таким вулканцы представляют себе того, кто считается самым великим из них. Того, чьему учению они следуют. И этот образ вовсе не плох…

Так же и в других сериях - если отложить в сторону эмоции и беспристрастно разобраться, то ничего такого страшного там нет.

Все это подтверждает довольно тривиальные, но почему-то не для всех очевидные факты: 

-вулканцы - это не люди с острыми ушами и зеленой кровью, а другая, иная раса, и судить их только по человеческим стандартам нельзя;

-они - не ангелы, но и не демоны, а просто живые существа, со своими достоинствами и недостатками, так же как и люди, и тоже несовершенны;

-они бывают разные, хоть, на первый взгляд и кажется, что это не так.

Мне тоже интересны вулканцы. Но такими, какие они есть, а не такими, какими мы себе их хотим рисовать. Не идол, и не жупел, а, как выражались в свое время люди, "братья по разуму". Sochya eh dif. (Мира и долгой жизни.)

Теперь послушаем Хейлир: Прежде, чем начать вовсю барабанить по клавиатуре, автор должна кое в чём откровенно признаться.

Я - "неправильный треккер". В чём это выражается? 

Первое - я не подпадаю под категорию "мы все". Никогда не восхищалась вулканцами. Даже никогда не любила. Уж тем более не старалась походить. Единственное оправдание тому, что я тем не менее осмеливаюсь высказываться на эту тему - мой любимый герой (стопроцентный человек, кстати) - как раз из тех (по общему мнению), что стараются походить на вулканца "больше, чем сами вулканцы". И его обвиняют в холодности, высокомерии и бесчувственности ничуть не реже, чем самих вулканцев.

Второе - я смотрела в основном ТНГ (хотя кое-какие серии ТОСа тоже видела)

Третье - я из тех, кто "предпочитает трусливо закопать голову в ближайшую кучу песка с тем, чтобы не видеть, не слышать и не знать того, что не нравится лично ему". В переводе на практический язык это означает, что я не смотрела и не собираюсь смотреть ни "Вояджер", ни "Энтерпрайз". (Я прекрасно сознаю своё моральное убожество - и прошу других не беспокоить себя доказательствами этого). 

Я заранее прошу прощения за рассуждения, не имеющие прямого отношения к вулканцам. Но мне кажется, что половину затронутых вопросов можно отнести не только к ним. 

 …Честно говоря, теория о параллельных Вселенных трека  лично мне не очень нравится. Она, безусловно, имеет право на жизнь, как и любая другая, но в целом-то, в целом, по большому счету, Вселенную трека творят вполне вменяемые люди, которые бережно, даже трепетно относятся к тому что было ДО них, увязывают концы с концами, снимают продолжения,  объясняют в книгах то, что нам не додали в фильмах… Они относятся к этой Вселенной с большой любовью и уважением…
Насчёт "трепетной бережности" у меня есть сомнения... Разные люди вкладывают в это понятие разный смысл. От "большой любви и уважения" человек может написать слэш-фанфик, например. Или (ограничиваясь "официальными" произведениями) "Треугольник", "Чёрный огонь" и "Мстителя". Их мы тоже будем считать каноном?

И даже если отбросить всё, кроме серий и фильмов... Делавшие их люди "относились к этой Вселенной с большой любовью и уважением", хорошо... но это были люди... много людей. А разные люди по-разному смотрят на мир, в том числе и на вселенную Трека. Думаю, можно сказать, что Трек создавался как отражение "утопической философии Джина Родденберри" (создание и начальное развитие ТНГ тот контролировал даже в большей степени, чем ТОС). Разумеется, Трек делал не он один - но принципиальные моменты определял он.

Например, Родденберри отверг первоначальный вариант концовки серии ТНГ "Элементарно, дорогой Дейта".  В нём Пикар с самого начала знал, что "Мориарти" может выйти из голодека, и намеренно обманул его, убедив в обратном.

Режиссёр-постановщик Морис Хёрли говорил по этому поводу: "Джин считал, что это выставит Пикара лживым и бесчестным, и повредит его образу. Я же полагал, что в этом  выкажется его ум, так как с одним из величайших литературных преступников надо быть осторожным." ("Gene basically thought it made Picard look deceitful, dishonest and it hurt the character. I thought it made him look clever, and since you are dealing with maybe the most profound criminal mind in literature, you've got to be careful.") 

По-видимому, и Родденберри, и Хёрли относились к Пикару с уважением. Но поступок, который один из них считал умным, другой счёл бесчестным - и потому в утверждённом варианте серии Пикар проявляет не "ум" (в понимании Хёрли), а гуманизм и уважение к жизни во всех её проявлениях.

Я не предлагаю считать каноном только то, что снималось при жизни Родденберри (хотя это, пожалуй, самый логичный подход), но... смотря то, что снималось после  его смерти, я порой задаюсь вопросом - что бы сказал на это он? Сколько "умных", "твёрдых" и "решительных" поступков было бы им отвергнуто? Как бы он отнёсся, например, к "In the Pale Moonlight" (серия ДС9)? А к "Энтерпрайзу"? Я не знаю... но об этом стоит подумать.

После его смерти Рик Берман заявлял: "Прежде всего, Star Trek должен быть занимательным. Во-вторых, он должен быть верен представлению Джина Родденберри о 24-м веке. Кое-что мы можем слегка изменить, но в целом я настаиваю на этом." ("Foremost, Star Trek  has got to be entertaining. Secondarily, it has to be true to Gene Roddenberry's vision of the 24th century. That's something we bend and twist a little bit but basically I'm obsessive about it.") 

Нельзя не отметить, что "верность" идёт после "занимательности". Может быть, создатели "Энтерпрайза" сочли этот пункт более важным, чем какую-то абстрактную "верность духу"?

Впрочем, на форуме высказывалось и другое, тоже вполне вероятное предположение.

Nyron писал: «Энтерпрайз» я не смотрю, но из описания некоторых серий и сообщений здесь, на форуме, знаю, что там усиленно показывают "плохих" вулканцев. По-моему, это объясняется тем, что вулканцы - единственная "небожественная" раса, превосходящая землян морально. Всякие там органиане - это ладно, они почти боги (да и "боги" в Треке бывают ого-го - те же Кью, Трелэйн и некоторые другие). Но чтобы прочие нравственно превосходили людей? ЛЮДЕЙ? Да ни в жизнь! Клингоны злобны, ромулане лживы, ференги корыстолюбивы, кардассиане - вообще фашисты. На их фоне земляне сверкают, как бриллианты, только вот вулканцы рядом сверкают еще ярче. Значит, надо их в грязь втоптать, показать, какие среди них гады встречаются!

Это, конечно, только мое личное предположение».
Я не берусь судить о мотивах создателей "Энтерпрайза". Если они действительно хотели возвысить свою расу за счёт опорочивания другой... что ж, Родденберри им судья. 

Если же только хотели любой ценой выиграть в занимательности - судьи им зрители. Судя по тому, что большинство довольно - рассчитали они верно. Как об этом писала Мэтти: «Я могу понять затруднение создателей "Энтерпрайза": вулканцы ведь первая раса, с которой познакомились земляне... Хочешь - не хочешь, а вулканское общество надо в сериале-приквеле много показывать. И, видимо, сделать его бесконфликтным, стремящимся к идеалу в нашем понимании, создателям нового сериала показалось... слишком скучным... Вот они и перенесли на их общество утрированные человеческие пороки...»
Разумеется, показывать общество, действительно базирующееся на философии Сурака, скучно. Не говоря уж о том, что нелегко... "Делать под людей" куда проще. Так же в своё время (насколько я понимаю) поступили  в "Вояджере" с Боргом и Кью-Континуумом, антропоморфизировав самых нечеловеческих существ Трека и благополучно загубив их ТНГ-концепции. Постараться показать их нечеловечность, "инаковость" изнутри - конечно, это было бы труднее...

Считайте всё вышеизложенное моим голосом ЗА теорию параллельных вселенных Трека.

Но вернёмся к нашим вулканцам. Повторюсь, я никогда не восхищалась ими. Я восхищалась и восхищаюсь другой расой. И, читая статью Серебряного Ветра, не могла побороть мысль - а ведь всё это применимо и к ним, к тем, кем восхищаюсь я. 

И перед моим мысленным взором рисовалась следующая картина. (Поясню на всякий случай - это лишь моя фантазия, логически продолжающая статью Серебряного Ветра).

Итак, закончены съёмки "Энтерпрайза". На экранах появляется шестой сериал, главными героями которого являются представители расы, хорошо нам известной по прежним сериалам. Проблема в том, что новый сериал взрывает, ставит с ног на голову представления о них большинства треккеров.

Перед нами предстают закулисные политические махинации, основанные на подкупе, шантаже и насилии, насаждение собственной идеологии в других мирах, презрение ко всем отличающимся от них формам жизни и государственным устройствам, стремление к доминированию любой ценой. И всё это практикует... наша любимая Федерация и в первую очередь - драгоценные земляне, которых почему-то наши наивные, не способные чуть-чуть пошевелить мозгами треккеры всегда считали образцом добродетели!

А ведь об этом можно было бы догадаться, пристально вглядываясь в знакомые до боли серии. (Так как я лучше всего знаю ТНГ, буду опираться на него).

Что мы там видим? А видим мы представителей крупной милитаристской организации, именуемой Звёздным Флотом. Несмотря на декларируемую ими цель "открывать и исследовать новые миры, новые формы жизни", заняты они в основном перестрелками, авантюрами и грубым вмешательством во внутренние дела других миров.

Мы видим попытки массового переселения жителей планеты ради выгоды Федерации ("Восстание"), дискриминация собственных офицеров по расовому признаку ("Что есть человек"), лишения их неотъемлемых прав личности ("Отпрыск", "Охота на ведьм"),  видим убийства живых существ ("Заговор", "Дитя Галактики").

Видим суровый ритуал экзаменов в Академию Звёздного Флота, включающий в себя изощрённо-жестокие психотесты, которые не прошел всеми нами любимый Уэсли Крашер ("Совершеннолетие") Видим, что курсанты Академии готовы ради собственных амбиций подвергать себя и других смертельному риску, а потом лгать начальству, не желая отвечать за последствия ("Главный долг").  Видим, как служба в Звёздном Флоте превращает людей в неврастеников, стремящихся убежать от реальности в голографические фантазии ("Пустые хлопоты"). Что это за система, так ломающая судьбы людей?

Мы слышим, как в "Родной земле" капитан во всеуслышание говорит: "Жизнь это или нет, разумна она или нет, главное для меня - безопасность моего корабля!" И заявляет это, даже чуть гордясь своей бескомпромиссной позицией...

Мы видим учёных, ради личного успеха готовых на преступление ("В поисках Спока") и даже на убийство ("Эволюция").

И почему же нас должно так шокировать показанное в новом сериале?

Прошу понять меня правильно - это шутка. Вернее, попытка в юмористической форме показать, как по-разному можно истолковывать одни и те же факты, и какие разные можно делать из них выводы... 

А теперь - серьёзно. Давайте уточним, что значит "восхищаться вулканцами". Когда я говорю, что восхищаюсь людьми 24-го века - это не значит, что я восхищаюсь ВСЕМИ людьми. Или, что я считаю их всех (или хотя бы некоторых) идеалом или образцом добродетели.

Люди Трека - не идеал. Но они - носители идеалов, которые я разделяю (или хотя бы пытаюсь разделять). Они стремятся приблизиться к ним, и это стремление вызывает во мне восхищение. Это относится не ко всем людям, но для меня человечество представляют именно такие. Недаром в Треке слово "человек" зачастую означает не "особь вида Homo Sapiens", а "носитель человечности", вне зависимости от расовой принадлежности. Именно поэтому, прощаясь со Споком в "Гневе Хана", Кёрк говорит: "of all the souls I have encountered in my travels, his was the most human" ("из всех, кого я встречал в своих странствиях, он был самым человечным"). Именно поэтому превращённый в человека Кью говорит Дейте: "You are better human than I" ("Из тебя человек лучше, чем из меня").

Наверное, правильнее было бы сказать, что я восхищаюсь человечностью, заключённой в людях Трека. То, что Ю назвала идеологией (я бы предпочла другое слово). Но я не считаю, что такое восхищение обязательно должно быть источником мифов или делать расу символом. В Треке встречаются бесчеловечные люди, но их наличие только подчёркивает человечность тех, кто противостоит им. Более того, самые человечные герои иногда оступаются... но они сознают это, соизмеряя свои поступки с идеалом. Более того, именно не идеальность этих людей даёт нам возможность посмотреть, как они борются со злом в себе и других, то побеждая, то терпя поражение, но стараясь, несмотря ни на что, делаться лучше и делать лучше окружающий мир... Именно это вызывает во мне восхищение - а не мифы и символы.

 И я понимаю тех, кто так же восхищается вулканским путём, вулканским идеалом и стремлением приблизиться к нему - хоть я и не из их числа. А вот тех, кто считал вулканцев "идеалом добродетели" - не очень...

Относительно ТОСовских серий подробно написала T'Dvel, я же лишь добавлю несколько комментариев. (Прошу прощения за возможные повторы в рассуждениях).

…Почему Т-Пау так поступила? Я не допускаю мысль о том, что у нее была цель угробить всенепременно капитана корабля Федерации. Думаю, соблюдение ритуала, четкое следование традициям для нее было главным. [...] Соответственно можно сделать вывод - соблюдение установленнаeго порядка была поставлена ею выше жизни, хоть и человеческой. И наверное, можно было бы сказать - выше порядочности и чести…

Мне хотелось бы провести одну аналогию... (не сочтите её надуманной)

Как вы думаете, что сказали бы жители Бриля 4 в "Deja Q", знай они, что тогда происходило на "Энтерпрайзе"? Их мир стоял на краю гибели, а Пикар не хотел выдавать Кью Каламарейн, хотя его присутствие на корабле не давало спасти планету. Для капитана же главным было не испачкать рук. Соответственно можно сделать вывод - собственный душевный комфорт был поставлен им выше жизни миллионов.

Так? Или не совсем? Думаю, не одна я понимаю, почему Пикар до последнего защищал Кью... Прошу понять меня правильно - я не оправдываю Т-Принг (или Кью), я пытаюсь показать, перед каким трудным выбором оказалась Т-Пау (и Пикар). Легко быть верным своему пути (человечности или вулканским традициям), пока не требуется выбирать из двух зол. Вот только поведение Пикара нам более понятно, потому что он, как и мы, человек.

Мне могут возразить, что это совсем другое дело - Пикар выбирал (или, скорее, старался не выбирать) между жизнью одного и жизнью миллионов, Т-Пау - между соблюдением традиций и жизнью одного человека.  Но вспомним, что на Вулкане традиции и ритуалы имеют силу закона. А нарушение закона «матриархом» могло повлечь за собой очень серьёзные последствия... особенно когда закон касается жизни и смерти. 

…Я уважаю вулканцев и всем сердцем хотела бы верить, что поведение Т-Принг было аморально не только по земным стандартам. Но увы… это  - не так…

Очень интересно... откуда такая уверенность?
…Спок понял поведение Т-Принг…

Понял - когда она его объяснила. Ну и что? Я тоже его поняла - что в нём такого непонятного? Почему из этого следует моральность её поведения по вулканским стандартам?
…Стонн принял ее решение…

Когда это он принял её решение?!! Когда возражал перед Т-Пау, предлагая в бойцы себя? Или когда в конце промолчал в ответ на слова Спока: "Она твоя"?

…Об ином мы не знаем..

О последних трёх пунктах мы тоже не знаем.

…Т-Пау так же посчитала, что такое поведение вполне допустимо…

Опять-таки... с чего вы это взяли? Выбор Т-Принг Кёрка в качестве бойца был законным, это было её право, и Т-Пау не могла прямо ей отказать или навязать другого бойца (хотя могла дать чужеземцу возможность отказаться - что и сделала). Но откуда мы знаем, что считала Т-Пау по поводу моральной допустимости её поведения? Особенно, когда Т-Принг объяснила свои мотивы.

…Никто из присутствующих ничего не сказал или сделал…

Ничего не сказал и не сделал когда? 

Во время церемонии? Когда Т-Принг сделала свой выбор, Стонн «пытался» возражать, Т-Пау ему не дала - и сама предложила капитану уйти, сказав, что вулканские законы и обычаи его не связывают. Т-Пау ясно дала понять, что не потерпит никаких вмешательств - так что возражать было бесполезно.

Или же после церемонии? Этот довод уже приводился на форуме - вот, мол, никто тогда ничего не сказал ни Т-Принг, ни Споку... Значит, никто не осудил поступок Т-Принг, значит, всем безразлична дальнейшая судьба Спока...

Вот тут мы подходим к очень интересному вопросу. Насколько можно интерпретировать поведение представителей другой расы, исходя из человеческих критериев? Например, толковать его как равнодушное или высокомерное?

У Мартынова в "Гайанее" люди считали инопланетянку высокомерной, потому что она, не стесняясь, раздевалась при них. Лишь позже выяснилось, что её народ видит сквозь одежду - и для них просто нет разницы, одет ты или нет. Гайанея, в свою очередь, не догадывалась, что у людей по-другому...

Или в "Балладе о звёздах" Альтова и Журавлёвой герой-человек считает, что инопланетянин не интересуется окружающим, так как он не осматривает новую для него обстановку - то есть не вертит головой. А у него был почти круговой угол зрения - и он видел сразу всё, не поворачивая головы.

Подобное непонимание возникает и у людей с вулканцами. Вулканцы по своей логичности гораздо менее склонны кого-то переубеждать, уговаривать, удерживать или читать мораль - в отличие от людей. Они могут сообщить информацию, недостающую собеседнику, или указать на ошибку в логической цепи рассуждений - но если тот принял логически правильное решение, какой смысл его переубеждать? Если поступок вулканца не соответствует моральным нормам - он это прекрасно понимает, и какой смысл ему это объяснять? У людей по-другому - на их поступки очень влияют эмоции, с одной стороны, с другой же - людям порой необходимо выражать свои чувства вслух, даже если это абсолютно бесцельно. Но то, что вулканцы ведут себя по-другому, не означает, что они равнодушны или высокомерны.

Человек на месте Спока тут же высказал бы Т-Принг всё, что он о ней думает - но это было бы нелогично.

Кроме того, вулканцы могли отложить обсуждение "на потом", когда рядом не будет чужаков...

Ю  говорила по тому же поводу следующее: «Но именно чистейшая логика подвигла Т-Принг поставить жизнь человека на кон. Беспроигрышный расчёт, который приняли её соплеменники. Приняли, ведь она не боялась говорить о плане в присутствии своих!»
Она "говорила о плане в присутствии своих", когда всё уже было кончено - в ответ на прямое "Объясни" Спока. Она добилась, чего хотела, то, как она это сделала, было законным (подчёркиваю - *законным*, а не моральным) - чего ей было теперь бояться? И почему из того, что *она* не боялась говорить в присутствии своих, следует, что её соплеменники приняли её расчёт? Где логика? 

И поставить жизнь человека на кон Т-Принг подвигла вовсе не чистейшая логика, а желание быть со Стонном и нежелание быть со Споком. А логика указала ей путь к этому. Логика, как и всякое орудие - обоюдоостра. 
В качестве разрядки могу предложить альтернативное объяснение поступка Т-Принг. Она хотела развестись со Споком, выбрав в качестве бойца Стонна. Но, увидев на церемонии нашего неотразимого капитана, с первого же взгляда пала жертвой его чар - и выбрала его, не сообразив, что у человека меньше шансов победить (или преувеличив возможности капитана под воздействием его обаяния). Конечно, трудно было рассчитывать, что Кёрк останется с ней на Вулкане - но вдруг возьмёт с собой? А если нет - ну хоть одну ночь вместе провести... Женщины ради Кёрка ещё не на то были готовы.

А когда капитан "погиб", Т-Принг здраво рассудила, что уж лучше "синица в руках", и состряпала "объяснение" своего поступка, рассчитанное на Стонна.

Я не утверждаю, что всё было именно так, но предположим...  Вам не кажется, что в таком случае треккеры были бы снисходительнее к Т-Принг? Да, нехорошо поступила, но ведь из любви к Кёрку...  Тот же поступок, совершённый из любви к Стонну и логически обоснованный - вызывает отвращение. 

Люди склонны быть снисходительными к неправильным поступкам, совершенным под влиянием чувств или вследствие опрометчивости, но очень суровы к поступкам из холодной логики. У вулканцев, скорее всего, наоборот. Но это разница культур, а не морали - и это не значит, что вулканцы признают моральным то, что для людей аморально (или наоборот).


Ю писала: «Все так упорно записывают Т-Принг в злодеи, потому что она отважилась сделать пакость нашему любимому Споку. А ведь она была в чём-то права даже по земным меркам, что уж говорить о мире, где процветает культ логики! [...] Любой поступок должен быть логичен, и только это мера его правильности! Для них»
Нет, не так... Сколько раз выше повторялось слово "логика", и только раз - имя "Сурак". Logic is the cement of our civilization with which we ascend from chaos, using reason as our guide. "Логика - основа нашей цивилизации, с ней поднимаемся мы из хаоса, и разум - наш проводник на этом пути". (Сурак) 

Основа, cement - то, что скрепляет, связывает... а не единственная мера правильности и уж тем более не культ.  Вулканцы слишком логичны, чтобы делать из логики культ. "Те, кто пользуются интеллектом, обычно ему не поклоняются - они слишком хорошо его знают" (Честертон) "Логика - начало мудрости, а не её конец". (Спок, "Неоткрытая страна") 

Логика сама по себе не может быть целью, она - только путеводный маяк. Логике необходимы аксиомы (утверждения, принимаемые без доказательства), из которых уже логически делаются выводы. Главное содержится именно в логических посылках. Вообще-то самое логичное существо во Вселенной - Борг. У него предельно простые аксиомы и предельно чёткая цель - "поднимать качество жизни разумных видов" через ассимиляцию. Всё остальное - irrelevant ("не важно", "не имеет значения", "не относится к делу").

У вулканцев за исходную посылку берётся учение Сурака. Не странно ли, что о нём не упомянули ни Ю, ни Серебряный Ветер? Или это для нас не главное - были бы холодные красота и сила, да зеленоватый оттенок кожи?
 …И человеку не понять, почему для вулканцев молча смотреть на совершающееся пусть и ритуальное, но убийство - в порядке вещей. Что это морально и прилично…
"Человеку не понять" - это сказано слишком категорично. Люди могут понять многое - хотя бы потому, что помнят собственную историю. И поговорку про то, что в чужой монастырь со своим уставом не ходят.

Я могу понять. И попробую объяснить. Автор статьи решила "опустить  физиологию, ибо это - не предмет нашего разговора". А зря... именно вулканская физиология раз в семь лет создаёт условия для возникновения ситуации, из которой нет "морального и приличного" выхода. Я имею в виду, разумеется, Пон-Фарр.

Допустим, что во время него жена вулканца отказывается от "отношений". Забудем на время о традициях Вулкана. Какие есть выходы из этой ситуации?

Первый - молча смотреть на насилие над женщиной.

Второй - молча смотреть, как вулканец умирает от плак-тау.

Третий - молча смотреть на то, как он убивает кого-то другого, но сам остаётся жить - или убивают его.

По человеческим меркам, ни один из этих выходов не считается моральным и приличным. Но других нет. Вулканцы узаконили третий, превратив его в ритуальный поединок с жёсткими правилами. Это их право. 

Или "убийством" вы называете только поединок с участием Кёрка?  То есть, когда вулканец убивает вулканца - это морально и прилично, а вот когда нашего капитана трогают... Но нашего капитана трижды просили уйти. Ему давали выбор - участвовать в поединке или нет. Он согласился сам. А вулканцы никого не отговаривают - это не в их правилах. Они уважают чужие решения.

…Остался ли Стонн с Т-Принг? Мы не знаем. «В мире Спока» остался. Но книги это только мнение конкретного автора по поводу событий… Там же прозвучала мысль о том, что поступок Т-Принг стал предметом широкого обсуждения и осуждения… Не знаю, не знаю… Верится с трудом…

Ага... А в то, что Стонн остался с Т-Принг, верится без труда? Хотя источник "информации" один и тот же. Это называется "объективностью и беспристрастностью"?

…Полез к нему телларит выяснять отношения, а он возьми да отпихни его хорошенько. Так что тот спиной впечатался в стену. Прямо на глазах капитана Кирка. Где вулканская выдержка, можно узнать? …

Там же, где была вулканская выдержка Спока, когда он в "Пути домой" вырубил вулканским захватом парня с магнитофоном...

…А потом этого телларита и вовсе нашли с переломанной шеей. А перелом шеи Тел-шая - вулканский прием - безболезненной казни…

"Безболезненной казни, применявшейся в древние времена." ("It was considered a merciful form of execution in ancient times".) Это я на всякий случай - а то вдруг кто решит, что вулканцы и теперь друг другу шеи ломают?

…И Кирк, сомневаясь в душе насчет возникших подозрений, спрашивает у Спока, явно ожидая, что тот развеет его мрачные мысли. «Не мог же Сарек убить этого посла, он же вулканец»… Отметим попутно, что это говорит человек, на собственной шкуре, вернее, шее испытавший, что значит для вулканцев чужая жизнь…

Стоп-стоп-стоп... Кёрк такого не говорил. Когда Спок сообщает, что вулканцы обладают необходимыми для такого убийства навыками, Кёрк вспоминает про стычку посла с Сареком, а Маккой спрашивает, понимает ли Спок, что на его отца в первую очередь падёт подозрение. На что Спок отвечает: "Vulcans do not approve of violence." ("Вулканцы против насилия"). Кёрк уточняет: "You're saying he couldn't have done it ?" ("Ты имеешь в виду, что он не мог этого сделать?") Это вопрос, а не утверждение - причём вопрос, вызванный словами Спока.

Насчёт "на собственной шее испытавший, что значит для вулканцев чужая жизнь"... Спок, сражаясь с Кёрком, был в состоянии плак-тау. И решив, что убил своего капитана, был готов умереть. А, увидев его живым, чуть не бросился к нему на ту же самую шею... Всякий раз, когда я пересматриваю "Amok Time", при этом у меня наворачиваются слёзы. Так же, как в конце  "Гнева Хана".

SPOCK
Ship - out of danger?

KIRK
Yes.

SPOCK
Do not grieve, Admiral - it is logical: the needs of the many outweigh - 

KIRK
... the needs of the few...

SPOCK
Or the one.

SPOCK
I never took the Kobayashi Maru test - until now. What do you think of my solution?

KIRK
Spock...!

SPOCK
I have been - and always will be - your friend... Live. Long. And. Prosper.

СПОК Корабль... вне опасности? 

КЁРК Да.

СПОК Не горюйте, адмирал. Всё логично. Интересы большинства превыше...

КЁРК ... интересов меньшинства...

СПОК ...или одного. 

СПОК Я никогда не проходил тест Кобаяши Мару - до сих пор. Что вы думаете о моём решении?

КЁРК Спок!

СПОК Я был и всегда останусь вашим другом. Долгой жизни и процветания.

Так что значит для вулканцев чужая жизнь?

 …Что отвечает Спок? «Если понадобится и убийство будет логичным поступком - он сделает это с максимально возможной эффективностью» Это говорит сын об отце! Ну и? Где были наши глаза, уши и мозги, когда мы выстраивали культ вулканцев?…

Мне тоже очень интересно - где были глаза, уши и мозги тех, кто считал вулканцев абсолютными пацифистами, не способными на убийство и насилие ни в каком случае?

Что ж тогда вулканцы в Звёздном Флоте делали, можно поинтересоваться? Там ведь, знаете ли, иногда постреливают... 

Если кому-то хотелось восхищаться абсолютными пацифистами, выстраивали бы себе культ органиан или мизарианцев (раса из "Allegiance", которую за 300 лет завоёвывали 6 раз - нет, не завоёвывали, они сами всегда первые сдавались - мир им был дороже), а не выдумывали невесть что про вулканцев. И вообще-то, делать себе культ из чего/кого бы то ни было - нелогично. 

Я предпочитаю восхищаться людьми, о которых А. Швейцер говорил: "человек подвержен ужасному, приводящему нас в замешательство закону, по которому он должен жить за счёт другой жизни и снова и снова брать на себя вину за разрушение жизни и причинение ей вреда. Но как существо этическое, он стремится, насколько это в его силах, избежать этой необходимости; став просвещённым и милосердным, он хочет положить конец этому мучительному разладу воли к жизни везде, куда простирается его влияние. [...] человек вновь и вновь оказывается в положении, когда он может сохранить свою собственную жизнь и жизнь вообще только ценой другой жизни. Если этика благоговения перед жизнью затронула его, он наносит вред жизни и разрушает её лишь в силу необходимости, которой он не может избежать, и никогда - из недомыслия." (Выделено мной - Хейлир.) Ничего не напомиаdает? "As far as possible, do not kill." (Насколько это возможно, не убивай.) (Сурак)
И когда в "Most Toys" Дейта, в которого изначально было заложено "уважение к жизни во всех её формах", понимает, что иногда приходится убивать - это тоже урок человечности. 
…Что это означает? Что конкретный посол Сарек готов убить максимально эффективно или убийство из логики вообще в обычаях на планете Вулкан? …

Нет, это означает, что если единственным логически возможным выходом из ситуации будет убийство - вулканец убьёт с максимальной эффективностью. Что убивая "в силу необходимости", он постарается причинить как можно меньше страданий. Только не надо кричать: "Всегда есть другой выход!!" Не всегда... смотри тот же "Город на краю Вечности".

…И Спок говорит об этом, даже чуть гордясь способностями отца…

А может, уж сразу - с затаённым злорадством? Папочка со мной 18 лет не разговаривал, так я ему такую свинью подложу - пусть повертится... Почему бы нет? - Эта версия обоснована настолько же, насколько и первая. Лично я не верю ни в то, ни в другое. Мы не можем знать, что тогда чувствовал Спок.  Вы верите, что он может гордиться отцовским умением убивать? Я - нет. Я - "страус".

…Первый фильм рассказывает о довольно суровом ритуале «отказа от эмоций», состоянии Колинар, которого Спок оказался недостоин…
Колинара нельзя быть достойным или недостойным - его можно достичь или не достичь. Причём с помощью долгого и трудного обучения, часто занимающего не один год. Не совсем понятно, почему ритуал завершения Колинара назван "довольно суровым", и в чём эта суровость заключается - или же имеется в виду именно процесс его достижения? Что ж, Колинар - дело добровольное... (как и экзамены в Академию Звёздного Флота) и выбирают этот путь лишь около 10 процентов вулканцев. Это не значит, что остальные (или те, кто не сумел достичь Колинара) - недостойны. Это значит, что "their answer lang lies else where" ("их ответ - не здесь")

Неужели вы предпочли бы, чтобы Спок достиг Колинара, полностью отказавшись от эмоций - и от своей человеческой половины? Он не смог этого сделать - потому что это был не его путь. Ему суждено было заключать в себе половинки двух разных миров... и разве не в этом его уникальность?

… «В поисках Спока». Можно, конечно, мстительно припомнить, как в этом фильме посол Сарек потребовал от того же капитана Кирка слияния умов, обвиняя его в том, что он погубил катра сына. Сареку было абсолютно все равно, что при этом должен испытать Кирк. Он сказал «Я должен знать ваши мысли»… Но такое поведение можно и очень хочется объяснить скорбью о сыне…

Тогда ведь можно было и не припоминать - просто сказать, что поведение Сарека объясняется скорбью по сыну. Нет, мы "мстительно припоминаем" и говорим, что это "можно и очень хочется объяснить"...

Но это объясняется не только скорбью. Рассмотрим ситуацию подробней. Сарек знал, что Кёрк был последним, с кем перед смертью говорил его сын. Он сделал логический вывод (неправильный - в силу недостаточной информации), что Спок должен был передать катру своему капитану. Тем не менее он почему-то не привёз её на Вулкан. Я не специалист по вулканцам и не очень понимаю концепцию катры, но, судя по словам Сарека, пока катра вулканца жива, мёртвым считается только тело.

Таким образом, в глазах Сарека Кёрк мог быть виноват в том, что его сын мёртв - мёртв окончательно.

Что бы сделал в такой ситуации человек? Ворвался бы в полную народа комнату, на глазах у всей команды схватил бы капитана за грудки, прижал бы к стенке и заорал: "Что ты сделал с моим сыном, дрянь такая?" Нельзя исключать и банальный мордобой...

 И это было бы по-человечески понятно, и никто не стал бы осуждать убитого горем отца... Только вот вулканцы так не поступают. Они контролируют свои чувства и в самую тяжёлую минуту стараются вести себя  логично.

Сарек сказал, что поговорит с капитаном наедине - было б лучше, если б он обвинил Кёрка прилюдно? Потом, оборвав "человеческие банальности" ("human platitudes"), спросил, почему тот не вернул катру Спока на Вулкан. Да, он говорил резко и не соблюдал обычных правил вежливости... но как изменился, как смягчился его голос, когда после слияния умов он произнёс: "Простите меня" (не традиционное вулканское "I ask your forgiveness", а простое человеческое "Forgive me"). Интересно, почему никто, вспоминая этот эпизод, не упоминал, что Сарек попросил у Кёрка прощения?

…Сареку было абсолютно все равно, что при этом должен испытать Кирк…

Опять-таки - а, может, он садистски предвкушал мучения Кёрка? Откуда нам знать, ЧТО думал Сарек?  Такой вариант ничем не хуже... 

"Было абсолютно всё равно"... А команде "Энтерпрайза" (в том же фильме) не были абсолютно безразличны чувства парня, которого загнали в шкаф? Или того, которого "обезвредил" Сулу? Или служебные неприятности капитана "Эксельсиора", который не сумел остановить "Энтерпрайз"?

Все они оказались на пути Кёрка, спасающего своего друга... Или капитану мы простим то, чего не прощаем Сареку?
…Он сказал «Я должен знать ваши мысли»… 

Маленькая поправочка. Он сказал : "I must have your thoughts. May I join your mind?" ("Я должен знать ваши мысли. Могу я разделить их?") Так что он не "требовал слияния умов", а просил на него разрешения.

Да, человек на его месте долго объяснялся бы и извинялся, но вулканцы так не делают. Сарек должен был знать мысли Кёрка - чтобы понять, передал ему Спок катру или нет. Он сказал об этом капитану и спросил, можно ли ему провести слияние умов. Кёрк согласился. Всё. Сарек его не упрашивал, не благодарил и не отговаривал - потому что он вулканец (см. выше).

В "Сареке" тоже происходит нечто подобное... Когда Пикар предлагает Сареку слияние умов, тот предупреждает его о возможных последствиях (из-за того, что Сарек болен синдромом Бенди). Когда же Пикар отвечает: "Я осознаю риск, но это единственное логичное решение", Сарек просто говорит: "Ваше мужество оказывает мне честь" ("Your courage honors me"). Никаких уговоров, извинений или оправданий... Человек принял решение. Это его право. 

Кстати, никаких особенных мучений со стороны Кёрка во время слияния умов я не заметила... Да, ему было больно ещё раз пережить прощание со Споком, но Сарек имел право знать, как умер его сын - и Кёрк это понимал.

Теперь о Сайбоке и Валерис.

…Вулканец Сайбок отказался от логики, от безэмоциональной жизни…

Вот именно... Сайбок отказался от вулканского пути, и его изгнали с планеты. Поэтому если уж судить о вулканцах по нему, то "от противного" - какими НЕ должны быть вулканцы. С тем же успехом о них можно судить по ромулянцам... 

Валерис - более сложный случай. В фильме её мотивы подробно не объясняются, но рискну предположить, что это классический пример того, как ради высокой цели (не допустить мира между Федерацией и Клингонской Империей - что для Валерис, возможно, было равносильно спасению Федерации) применяются любые, самые низкие, средства (развязывать войну, убивать и подставлять других).

Надеюсь, тут уж ни у кого нет сомнений, что поступки Валерис были аморальны и по вулканским меркам? Увы, достижение благой цели аморальными средствами - самая распространённая ловушка... 

Большинство "плохих" землян в ТНГ на самом деле слишком хотят чего-то хорошего... и при этом не останавливаются перед "не той" ценой. И, что куда печальнее, то же самое делает Сиско в "In the Pale Moonlight", когда, чтобы вовлечь ромулян в войну с Доминионом на стороне Федерации, действует методами, вполне достойными тех же ромулян - а потом говорит: "...нечистая совесть - малая цена за безопасность Альфа квадранта" ("...a guilty conscience is a small price to pay for the safety of the Alpha quadrant")

Я не раз сталкивалась с мнением, что этот поступок Сиско свидетельствует в его пользу, доказывая его способность принимать трудные решения (в отличие от Пикара в "I, Borg", например). (Справедливости ради замечу, что мне попадалась и противоположная точка зрения.) Я не буду сейчас обсуждать правоту этого мнения... но, видимо, Сиско могут простить то, чего не прощают Валерис. Почему? Потому что тот не убивал своими руками? Потому что он - человек, а Валерис - вулканка? Или потому что он - "наш" и действовал в пользу "наших", а Валерис "наших" подставила?

Я ни в коем случае не оправдываю Валерис... но такое случается не только с вулканцами, но и с людьми... даже с хорошими людьми.
…И знаете, в конце этого фильма, в той сцене, когда Спок допрашивает Вэларис, применяя слияние умов… лично у меня нет чувства того, что он делает что-то не то… Девочка получила то, что заслужила…

Речь не об этом. По крайней мере, должна была быть не об этом. Исходя из человеческих критериев (гуманизма) и вулканских (учения Сурака) - то, что кто-то что-то заслужил, ещё не есть причина с ним это делать. Спок допрашивал Валерис не для того, чтобы отомстить предательнице или поднять в глазах людей имидж вулканцев. Так, мол, будет с каждым, кто посмеет опозорить великий вулканский народ... Смотрите, люди, какие мы сознательные - собственной рукой дурную траву с поля вон!

Это человеческое, слишком человеческое... причём несколько из другого века.
…Спок не мог поступить так жестоко? Пытая, практически на глазах остальных, свою соплеменницу? А она могла так опозорить вулканцев? А? Да, смотреть на это больно и тяжело. Да, мы не ожидали от Спока, что он может быть так жесток… 
Если бы он позволил развязаться межзвёздной войне, лишь бы не прибегать к насилию - это было бы менее жестоким? Жестокой была ситуация, жестоким был выбор... Смотри выше цитату из А.Швейцера.

Что бы Спок ни выбрал - он всё равно был бы жесток. Правда, выбранная им жестокость была более явной...

Совсем как в "Городе на Краю Вечности"... Мы не ожидали, что Кёрк может быть так жесток? Эдит Килер, по крайней мере, не была ни в чём виновата (в отличие от Валерис). 

…Да, в книге - новеллизации очень красиво описана эта сцена… 

Вернее, переписана. Но вправе ли автор исправлять сцены? Он может добавить, объяснить то, чего не было. Здесь идет исправление. Вот она - параллельная история… 

Вот здесь я совершенно согласна с Серебряным Ветром. Мне встречалось возражение, что вот в книге Спок поступает мудро и цивилизованно, в отличие от фильма - значит, из той "жестокой" ситуации был-таки гуманный выход... 

Тут как раз и встаёт вопрос о доверии авторам книг. У того же Дилларда в "The Emissary" (книга-новеллизация пилотной серии ДС9) утверждается, что во время ассимиляции сознание Пикара не было "выключено", и тот всё видел и сознавал, но не мог ничего сделать. Никаких доказательств этого в сериях и фильмах нет. Это личное мнение Дилларда, с которым я, например, не согласна.

Если принять и перенести его точку зрения на эпизод допроса в фильме - получится следующее: из ситуации был гуманный выход, а Спок воспользовался жестоким. Отсюда вывод: либо Спок по собственной глупости не увидел "хорошего" выхода, либо он намеренно выбрал такой способ, чтобы причинить боль Валерис, опозорившей вулканский народ... Я не верю ни в то, ни в другое, и потому не считаю, что описанное у Дилларда было возможно - в фильме. (Книга для меня - тот самый параллельный мир.) Я вижу там безвыходную ситуацию, выбор между двумя жестокостями, а не Спока, который ради собственного удовольствия мучает соплеменницу... "Нет оснований не доверять собственным глазам, знаете ли…" - повторю вслед за Серебряным Ветром.
…Но сегодня мы говорим не о нем [Споке] лично, а о вулканцах в целом. В ТНГ эта линия практически исчезла. Кого мы можем вспомнить? Врача из одной серии, парочку вулканских ребятишек, опять посла Сарека с помощниками… и ? 
И того же самого Спока, конечно... Которого мы сейчас не считаем.

…Э, признаюсь на территории ТНГ я чувствую себя неуверенно, но, пожалуй, можно сказать, не особо погрешив против истины, что в ТНГ вулканцы представлены в привычном нам виде - приятные, красивые, умные существа, с минимумом эмоций…

Да, конечно, с минимумом эмоций... Особенно это верно для "Сарека" и "Объединения", правда? Совсем привычный нам вид - вулканец, больной синдромом Бенди, потерявший способность контролировать свои эмоции, позже - умирающий... 

Кстати, Серебряный Ветер называла вулканцев (не здесь, а в втором номере журнала) холодными и высокомерными. О высокомерии речь уже шла. А холодность... что ж, в "Сареке" мы имели возможность своими глазами увидеть, ЧТО такое вулканские чувства. Вулкан страстей, скованный льдом (простите за невольный каламбур). 

I am betrayed by desires... I WANT TO... FEEL... TO FEEL EVERYTHING! But I am Vulcan. I MUST feel nothing. Give me back control!

Perrin... Amanda... I could have given you so much more. I wanted to show you tenderness. But it is not our way.  Spock... Amanda, did you know... ? Perrin, can you know... how much I... love you? I DO LOVE YOU!

Я предан страстями... Я ХОЧУ ЧУВСТВОВАТЬ ВСЁ! Но я вулканец. Я не ДОЛЖЕН чувствовать. Верни мой контроль!

Перрин... Аманда... Я мог столько вам дать. Я хотел быть нежным. Но это не по-вулкански. Спок... Аманда, ты знала? Перрин, ты знаешь... как сильно я ... люблю тебя? Я ЛЮБЛЮ ТЕБЯ!

 Кто-нибудь вообще помнит, ПОЧЕМУ вулканцы выбрали такой путь? Просто потому, что в один прекрасный день им надоели бесполезные эмоции? Или ради того, чтобы выжить?

Ю утверждает, что «мы завидовали холоду красивых и сильных существ».
Если кому-то нравятся холодные красота и сила - проще восхищаться ходячими манекенами (я бы написала "андроидами", но вот Дейта...)  Восхищаться смертельно больным вулканцем, теряющим то, что вулканцы считают основой жизни, и тем не менее старающимся сохранить своё достоинство - труднее. Ни тебе холода, ни красоты, ни силы... А уж умирающий Сарек в "Объединении" - фи... Вулканцы ведь не болеют, не умирают, не чувствуют боли, вообще ничего не чувствуют... Они же - миф, красивая сказка, а не живые существа... так?

При таком отношении к вулканцам неудивительна эйфория по поводу "Энтерпрайза". Наконец-то показали ЖИВЫХ вулканцев! Пусть сочиняют про них что хотят - лишь бы были живые!

А может, стоило разглядеть в них живых существ с самого начала? И восхищаться не мифами и не иконами, а живыми вулканцами? [Подчёркиваю - восхищаться, а не "расписывать туда-сюда по трафарету" всех, кроме Спока, как это сделала Серебряный Ветер]. Конечно, это труднее... "Вы думаете, это так просто любить людей?" (Е. Шварц, "Дракон")

…Я знала, что вулканцы в целом очень хорошие существа…

Знали - откуда? Разве не вы спрашивали на форуме: "Вот интересно, откуда вообще сформировалось убеждение, что вулканцы такая гуманная и продвинутая раса?" Ниоткуда, видимо... всё можно истолковывать как угодно (смотри выше мою шуточную "статью"). В том числе философию вулканцев, их историю, отношения с землянами, создание Федерации... Каждый верит в то, во что хочется верить...  

…Я верю, что это действительно умные, очень логичные, разумные, нравственные существа…

И при этом не верите, что поступок Т-Принг был осуждён? Но верите, что Спок гордился "способностями отца", а Сареку было безразлично, что при слиянии умов должен был испытать Кёрк?

…Я не говорю, что вулканцы  - поголовно плохи. Я говорю, что они не святые…

Не святые все. Вулканцы, люди, андроиды, клингоны, ромуланцы, кардассианцы, кью...

Но кое-какая разница есть. В "общественном идеале", выразимся так... Одни представители расы могут быть к нему ближе, другие - дальше... но в рамках цивилизации существует представление о том, каким должен быть идеальный человек/вулканец/клингон/ромулянец (выбрать нужное). Существует "моральная система", которая для каждой расы своя. И отличаться эти "моральные системы" могут довольно сильно. Скажем, клингоны считают месть моральной, а люди и вулканцы - нет. (Это не значит, что все клингоны мстят, и не значит, что человек не может захотеть отомстить). 

Сравнивать, "моральные системы" между собой, чтобы определить, какая лучше - трудно, так как выход за их пределы не оставляет нам критериев для такого сравнения. Остаются внеморальные понятия вроде "жизнеспособности", по которой Nyron предпочитает ромулянский образ жизни вулканскому. Но предпочитать то, что выгоднее и целесообразнее - такой взгляд на жизнь недалёк от борговского. Впрочем, некоторые считают, что в том, чтобы стать Боргом, нет ничего плохого...

И ещё кое в чём хочу возразить Nyron'у (см. цитату выше) насчет «морального превосходства».

У меня несколько другой взгляд на "моральное превосходство". Я не считаю, что органиане превосходят людей морально. Во всяком случае, по их поведению в "Миссии милосердия" этого никак не скажешь... То же безразличие к человеческим (и нечеловеческим) чувствам, что и у кью. Мы не признаём насилия - но позволяем пытать вулканца. Капитан, чтобы нас защитить, своей жизнью рискует (он же не знает, что мы самые крутые парни на деревне)? Так это его проблемы... Умереть, мы ему, конечно, не дадим - возвышенные идеалы не позволяют - но чтоб сжалиться над бедным смертным и всё ему объяснить? Ничего, пусть сам разбирается... будет хороший урок. 

Все они "учителя жизни" и понимают всё лучше всех ...

"Богу необходимо сострадание", а не только возвышенные идеалы. У людей оно есть (по крайней мере, они понимают его необходимость), поэтому для меня человеческие идеалы выше органианских. Конечно, уж лучше органиане, чем кью, но ненамного...

Но это ещё что... Самое ужасное - я не согласна даже с тем, что вулканцы превосходят людей морально. Я считаю, что вулканские и человеческие идеалы - это проекции одного идеала на плоскости разных физиологий, историй и культур. С учётом этих поправок, в главном вулканские и человеческие идеалы совпадают. Конечно, можно сказать, что вулканцы подошли к своему идеалу ближе, чем люди - к своему... Но, честно говоря, я не очень понимаю, на чём меряется эта "близость" и какие есть доказательства в пользу этого утверждения. 

Так что я отдаю предпочтение гуманизму - человеческой "моральной системе"... И сравнивая с ней другие "системы", остаюсь внутри неё, опираясь на критерии человечности, как это делает в своей статье Серебряный Ветер. Но, в отличие от неё, я не считаю, что вулканские идеалы противоречат человеческим. Иначе Вулкан и Земля не входили бы в одну Федерацию. 

…Я не говорю, что они подлые и лицемерные. Я говорю, что они не идеал во Вселенной…

Не идеальны все... (см. выше). Но, на мой взгляд, их идеалы достойны восхищения. Хоть я восхищаюсь не ими...

…Я не говорю, что есть только один-два порядочных вулканца…

Но в вашей статье больше не наберётся...

…Я говорю, что они разные, как и все остальные…
К вопросу о "разных"... Возникшее в ходе дискуссии сравнение вулканцев с толкиновскими эльфами натолкнуло меня на одну аналогию. То, что писала Мэтти, восхваляя эльфов: "несомненно более совершенные существа -  гармоничные, добродетельные, целомудренные..." - верно... для эльфов из "Властелина Колец". Но ведь есть ещё и "Сильмариллион"... а в нём - клятва Феанора со всеми вытекающими последствиями, в том числе резнёй в Алькуалонде, проклятием Мандоса и сожжением кораблей в Лосгаре. И всякие мелочи вроде роли Тингола в истории с Береном и Лютиен...

Вот уж где действительно разные эльфы: Тингол, оскорблённый взаимной любовью дочери и жалкого смертного - и Финрод, идущий на верную смерть ради клятвы, данной отцу того же смертного; Феанор, в жажде мести убивающий своих же сородичей - и Маэдрос, отказывающийся от власти ради примирения эльфов (хотя тоже Феаноринг); Маэглин и Финголфин, Келегорм с Куруфином и Фингон... 

И даже разные (в таком смысле) народы эльфов: нольдор, натворившие дел (и хороших, и плохих) на целые книги песен - и ваньяр, так и просидевшие всю дорогу у тронов валар...

Интересно, не было ли среди поклонников "Властелина Колец" похожей реакции на "Сильм" (тоже ведь своеобразный "приквел", как и "Энтерпрайз")?

Понимаю, что этот вопрос покажется аргументом в пользу "Энтерпрайза", потому спешу уточнить... "Разные" не означает "какие угодно". "Сильм" - это одно, "Кольцо тьмы" и "Последний кольценосец" - другое, а "Чёрная Книга Арды" - совсем третье. Толкинисты читают "Сильм" и тем не менее восхищаются эльфами, восхищаться  же "недочеловеками" "ЧКА" или монстрами с отравленными стрелами в "Последнем кольценосце" как-то не тянет...

В чём же разница? Почему многих толкинистов (безусловно читавших "Сильм") возмущают такие "продолжения" Толкина?

Почему именно "Энтерпрайз" так "удивил и шокировал" зрителей, которые до сих пор наперекор всему спокойненько восхищались вулканцами? (Сама я ничего такого не слышала - одни восторги, но верю на слово Серебряному Ветру).

Вернёмся к тому же "In the Pale Moonlight"... Я слышала, как эту серию приводили в доказательство того, насколько ДС9 реалистичней ТНГ, упрекая последний в "розовом идеализме" и "чёрно-белом взгляде на жизнь" - хотя там было показано не мало людей, идущих против человечности. Почему же один поступок одного человека перевешивает поступки многих?

Потому что то, что делали в ТНГ, например, Мэддокс, Хавтел, Сати и Догерти - делали Мэддокс, Хавтел, Сати и Догерти. А то, что сделал Сиско - в каком-то смысле сделала Федерация (хоть он и скрыл случившееся). Он являлся её полномочным представителем.

Может, в этом дело? В том, что в "Энтерпрайзе" так показаны не только отдельные отщепенцы, но и "полпреды" Вулкана? Показана его политика, общество? (Тут слово тем, кто смотрел "Энтерпрайз" - я лишь выдвигаю предположение). 

В "Сильме", например, видно ясно: Феаноринги, давшие клятву - прОклятый род.  Причём не только валар, но и своими же собратьями. Нигде не делается попыток их оправдать или показать, что они "нормальны". В "In the Pale Moonlight" самое страшное даже не то, что Сиско "лгал, мошенничал, подкупал и стал сообщником убийства". Самое страшное - в том, что он "может с этим жить, и если бы пришлось сделать всё это снова", он бы сделал. ("I lied. I cheated. I bribed a man to cover the crimes of other men. I am an accomplice to murder. And the most damn thing of all - I think I can live with it. And if I had to do it all over again... I would.")  Но даже там видно, как мучается сделанным Сиско - и его "Я могу с этим жить!" (после третьего стакана) не столько попытка утвердиться в своей правоте, сколько самообвинение...

Если же сомнительные поступки "новых вулканцев" подаются как что-то естественное... значит, "что-то не так со Вселенной". Со Вселенной Трека, которую мы возможно, творим своими мыслями, чувствами и верой в неё. Если это действительно так, я до последнего буду верить в то, что вулканцы - такие, какими их видим мы с T'Dvel. И ничьи неосторожные слова не разрушат наш "хрупкий мир". "Я не предам игрушечного мира." (К. Льюис, "Серебряное Кресло")
…Мне интересны вулканцы. А вам?…

Интересны... но мне интересны именно вулканцы, а не люди с зелёной кровью и острыми ушами. Поэтому вместо траты времени на просмотр "Энтерпрайза" я лучше поизучаю философию Сурака. Или вулканские языки. Или ещё десяток-другой раз пересмотрю "Время ярости", "Сарека" и "Объединение":

DATA You are half Human.

SPOCK Yes.

DATA And yet you have chosen a Vulcan way of life.

SPOCK I have.

DATA In effect, you have abandoned what I have sought all my life. [...] Ambassador, may I ask a personal question?

SPOCK Please.

DATA As you examine your life, do you find you have missed your humanity?

SPOCK I have no regrets.

DATA "No regrets." That is a Human expression.

SPOCK Fascinating.

ДЕЙТА: Вы наполовину человек.

СПОК: Да.

ДЕЙТА: И всё же вы выбрали вулканский образ жизни.

СПОК: Верно.

ДЕЙТА: Как следствие, вы отказались от того, к чему я стремлюсь всю свою жизнь. [...]  Посол, могу я задать личный вопрос?

СПОК: Пожалуйста.

ДЕЙТА: Оглядываясь на свою жизнь, вы не считаете потерей отказ от своей человечности?

СПОК: Я ни о чём не жалею.

ДЕЙТА: "Ни о чём не жалею". Это человеческое выражение. 

СПОК: Восхитительно.

И мне остается только повторить вслед за Сураком: "We have differences. May we, together, become greater than the sum of both of us". 

И завернашет нашу беседу на сегодня Ллариан (jennifer@krasu.ru)

Для начала два замечания предыдущему оратору! Упоминаемые столь часто постулаты Сурака - были составлены на основе выдержек из книги Дианы Дуэйн «Мир Спока» (D. Dyane «Spock`s world»), о чем специально указано создателями сайта, на котором они размещены. Книги, которую Хейлир чуть выше предложила не учитывать, как достоверный источник информации о вулканцах и Вулкане, поскольку она не является частью сериалов или фильмов «Star trek». И второе, насчет эльфов. Прежде, чем на свет появились эльфы в «Сильме», и даже эльфы во «Властелине колец», были эльфы в книге «Хоббит», и были они весьма далекими от каких-либо идеалов существами (
Теперь о вулканцах…

Маленький реквием по мечте, или Поиски планеты Вулкан

Всё сказанное ниже - всего лишь точка зрения одного человека и по принципу Бесконечного Разнообразия может не иметь никакого отношения к другим людям. В фильме «K-PAX» (в нашем прокате «Планета К-ПЭКС») один инопланетянин по имени Проот поделился своим наблюдением касательно Земли: «Ваши Христос и Будда учили – не убий, но всем на это плевать, даже христианам и буддистам. Удивительно, как люди умудрились выжить». Конечно, тут товарищ из космоса немного загнул. Конечно, христианам и буддистам, да и другим людям, не плевать на это. Не плевать – да, но этот факт не мешает убийствам существовать, и неплохо, несмотря на то, что «нам (людям) не плевать». Это Земля – какой мы её знаем. 

Вулкан… он был сродни миру Проота. Он был какой-то другой, и не просто другой, а лучший, высший в каком-то смысле. Мир существ, не признающих насилия, планета, где не происходит убийств и самоубийств. Утопия? Может быть, но опять же - «Звёздный путь» всегда отличался тем, что показывал мир будущего более светлым, оптимистичным, нежели мир, в котором мы живём сейчас. Его и любят за то, что ему удается приблизить утопию к реальности настолько, что в неё начинаешь верить. Именно светлый, с надеждой, взгляд на будущее всегда был главной отличительной чертой Star Trek и треккеров как поклонников «Звёздного пути». 

Теперь, зная о вулканцах то, что показал нам «Трек» (включая «молодой» «Энтерпрайз»)… похоже, вулканцы следуют учениям Сурака примерно так же, как земляне учениям Христа или Будды. И с тем же результатом. Печально… Зачем же мы пришли в космос? Чтобы увидеть, что мир везде таков, как и на Земле? Мне всегда казалось, что эволюция человечества, эволюция нашего разума, увеличение нашей мудрости – в этом наша надежда стать лучше. Мы пока не знаем как, но однажды мы научимся. Вулканцы всегда были кем-то, кто на шаг впереди нас на этом пути, они знали вещи, которые даже не пытались объяснять нам, людям, потому что мы ещё не способны их понять. Но однажды будем способны. Эти вещи, непонятные нам, позволяли им в чём-то быть лучше нас. Верилось, что то, что на Земле было утопией, могло быть реальностью в этом чужом и непохожем мире. И что когда-нибудь человечество тоже сможет похвастаться такой мудростью, разовьётся в особенное, конечно, непохожее на Вулкан общество, но какие-то замечательные черты мы разделим с вулканцами. Увы, похоже, Вулкан в итоге оказался чем-то совершенно другим…

Светлую атмосферу «Трека» всегда оттеняли его антиподы в том, что касается взгляда на будущее человечества… К примеру, «Вавилон-5», замечательный сериал, бесспорно обладающий многими достоинствами. «Ничто не меняется», как-то сказал один из его героев. На мой взгляд, в этой фразе был весь «Вавилон-5». Речь идёт не о научно-техническом прогрессе. Даже в «Вавилоне-5» модель будущего не отрицает, что человечество с прошествием веков становится умнее. Вопрос в том, становится ли оно добрее, каким-то образом лучше, эволюционирует ли духовно? По модели «Вавилона» - так не особо. Ничто не меняется – соотношение благородства, подлости, правдивости, лицемерия, всех человеческих качеств, так ярко прописанных в этом сериале, неизменно, такое же, как сейчас, и на все времена. Многие мои знакомые считают, что в такой взгляд на вещи легче верить, потому что он больше похож на то, что вокруг нас – на нашу сиюминутную реальность, на… правду? Вышел на улицу – посмотрел; сел к телевизору – посмотрел, видишь одно и то же, только в случае с «Вавилоном» примеры выбраны поярче и всё упаковано в космический антураж. Никогда не соглашалась с этим, мне не легче верить в такое (. Всегда есть надежда, что в будущем дела будут обстоять лучше, чем в нашем настоящем. Мне легче верить в не столь реальный, возможно, утопичный, но дающий большую надежду на будущее «Трек».

В «Треке» человечество, узнав, что оно не одиноко во вселенной, прекратило войны, уладило внутрипланетные разногласия и, достигнув этой стадии зрелости расы, вышло в «большой мир», догонять старших собратьев по разуму. Это уже очень оптимистичный шаг, но он, кажется, подразумевает, что дальше будет ещё лучше. Что же дальше ждёт нас на этом пути развития и совершенствования? Трудно сказать точно, но можно взглянуть на тех, кого мы догоняем, на тех самых «старших». Первым и самым подходящим примером развитости и мудрости в «Треке» была планета Вулкан - наш первый друг и первый партнёр в контакте с иным разумом.

Вулкан всегда упоминался и преподносился как раса на более высокой ступени развития, чем земляне, более древняя, более мудрая, развитая и продвинутая. Эта развитость и позволила вулканцам отказаться от насилия, даже насилия над животными (коль скоро вулканцы – вегетарианцы), жить в рамках строгой дисциплины, физической и дисциплины разума и (!) делать это ДОБРОВОЛЬНО, а не потому что система так велела, обычай такой или «все так делают, и я делаю как все». Раса, представитель которой может встать и, с лёгким снисхождением взглянув на тех, кто не знает этого очевидного факта, сказать: «Я - вулканец. Вулканцы не лгут». О как! От имени всей расы сказать такое! Чертовски красивый образ нарисовался (простите за выражение). И едва только он нарисовался… впрочем, обратимся к «историческим документам».

Начнём с истоков. ТОС. Они (создатели сериала) показывают нам Спока (существо, очаровательное во всех отношениях) и говорят: «Это мудрая, древняя, развитая и продвинутая раса, наши старшие братья по разуму. Они отказались от насилия, убийств, пошли путём логики и разума, который не во всём хорош для нас, землян, но даёт вулканцам ряд очевидных преимуществ перед нами. Они более цивилизованные, чем мы. Они во многом лучше нас, выше нас. А это мистер Спок – один из них, знакомьтесь». И мы знакомимся (. Спок, как оказывается, удивительное сочетание замечательных нечеловеческих качеств и замечательных человеческих качеств. Загадочное чуждое существо, бесстрастное и хладнокровное (в нормальном состоянии), холодный острый ум, по возможностям интеллекта со Споком никто на корабле не может и не берётся тягаться. Он выносливее (начать хотя бы с того, что ему приходится существовать на корабле со слишком холодной и плотной для него искусственной атмосферой), сильнее физически, он обладает телепатией - для землян даром таинственным и непонятным, который даёт ему власть подчинять себе волю других существ на расстоянии или войти в сознание другого и читать его мысли и т.д. Спок - самое разумное и надёжное существо в экипаже и последняя личность на борту, в слове которой будут сомневаться. А этот иронично-снисходительный взгляд, когда землянам случается вляпаться в какую-нибудь историю или проявить черту, которую вулканцы уже давно переросли! ( Мол, алкоголь, доктор? Мой народ века назад отказался от этой пагубной привычки. 

Все эти качества «высшего» существа Спок прекрасно сочетает со старыми добрыми человеческими достоинствами: преданностью друзьям, чуткостью, сочувствием, которые заставляют нас симпатизировать ему ещё больше и не замечать его недостатки. Что должны мы были думать, посмотрев на такое существо? Конечно же, поверить сценаристам, что вулканцы как раз такие продвинутые, замечательные и цивилизованные. Они создали Спока, которого мы полюбили, а с ним заочно и всю вулканскую расу. А затем? Что они сделали затем? Затем они стали подкладывать в эту бочку мёда ложки дёгтя. Ведь это же так интересно, увлекательно: периодически делать наскоки с попыткой развенчать полюбившийся нам миф и смотреть, как мы пищим от возмущения, стараясь впихнуть новый нелицеприятный факт в уже сложившееся благоприятное представление о вулканцах.

Вторым вулканцем, которого мы увидели, был отец Спока, посол Сарек. Как ему и полагалось, Сарек был сборником всех достоинств Спока по нечеловеческой части: то же бесстрастие, те же блестящие аналитические способности, физическая сила – в общем, в первых кадрах впечатлял не хуже сына. Но… вот тут и раздался первый тревожный звонок. Для начала Сарек, заявленный как талантливый дипломат (ну кто бы сомневался, ведь он - вулканец, логик), очень недипломатично впечатал своего оппонента в стенку, так что капитану пришлось вмешаться и навести порядок. Хм, тут вы можете сказать, что другого выхода у Сарека не было, он был не в лучшей форме и т.п., и оппонент был несусветная скотина, но, тем не менее, иллюстрацией дипломатического таланта эта сцена отнюдь не выглядит. Морщимся, проглатываем и идём дальше. 

Когда загадочный кто-то вулканским приёмом сворачивает шею этому самому оппоненту, капитан Кёрк тихим (от осознания совершаемого святотатства) голосом спрашивает у Спока, не мог ли посол Вулкана Сарек… совершить это убийство? На что Спок ему спокойно заявляет, что «загадочный кто-то» вполне может быть папой, если тому убийство показалось логичным. Оу! «Оказывается, всё не такое розовое, как казалось раньше». Теперь в уважаемом, продвинутом, высокоцивилизованном обществе вулканцев возможны убийства (раз они иногда бывают логичными). Выходит, не все вулканцы и не полностью отрицают насилие, и когда очень надо, оно становится вполне реальным и логичным (!) средством. Для меня это бросило некоторую тень на вулканское общество. Мелочь, скажете? Придираюсь? Простите, но не я рисовала образ «таких хороших вулканцев». Но создатели сериала – боги в этом мире, пусть боги и нечестные (. Потому – смирись или уйди. В общем, как выяснилось, у вулканцев с нами куда больше общего и не с лучших сторон, увы. Пришлось с этим смириться и идти дальше, потому как «всё равно его не брошу, потому что он хороший» (Вулкан, в смысле). Слава богу, хоть Сарек не оказался на самом деле убийцей.

Следующее явление вулканцев в ТОС случилось при ещё более драматичных обстоятельствах. Ахиллесова пята вулканцев – пон-фарр - чуть не убил Спока, и по этой жизнерадостной причине мы впервые увидели легендарный Вулкан. Возможно, сценаристам следовало быть осторожнее, а возможно, они снова намеренно подложили кнопок нам на стул, чтобы задеть нас за живое.

Нам были представлены два более-менее прорисованных персонажа, оба женские, что было очень интересно, ведь женщин Вулкана мы видели впервые и сидели, распахнув глаза и сердца (. Тут мне захотелось повесить на вулканский народ табличку «Глубоко не копать». Первые кадры опять были безупречны. Хладнокровная и невероятно красивая невеста Спока Т'Принг - именно то, чего стоило ожидать от вулканки. Мудрая и бесстрастная матриарх Вулкана Т'Пау тоже впечатляет. А потом произошел тот же сюрприз, что и с логичным убийством. Оказывается, на Вулкане логично не только убийство, но и, скажем, достижение своих личных целей ЛЮБЫМИ путями. Лишь бы это было логично. Что и проделала наречённая Спока. А дама-матриарх Т'Пау, заполучив на руки такую экстренную ситуацию, не смогла ни проявить подобающей персоне её ранга мудрости, ни защитить жизни находившихся на церемонии гостей. Остальные присутствовавшие вулканцы – ритуальная охрана, мало чем отличавшаяся от столбов вокруг церемониальной площадки, и претендент на руку Т'Принг, тоже почти себя не проявивший, - дружно молчали, то ли обалдев от происходящего, то ли принимая всё с вулканским спокойствием.  Не пускаясь в долгие рассуждения и не выясняя, типично это было для Вулкана или нетипично, экстраординарное событие это или эпизод в порядке вещей, проконстатируем простой факт: эпизод со свадьбой показал нам Вулкан не с лучшей стороны. Если учесть, что это было только второе появление вулканцев в сериале и первое появление планеты в кадре, у кого-то из зрителей могло сложиться мнение, что Спок – единственный приличный субъект из этой расы (у кого-то оно так и сложилось).

Третье появление жителя Вулкана на тосовском горизонте случилось в конце третьего сезона. Нам показали Сурака, основоположника учения о логике на Вулкане, таким, каким этого великого философа видел Спок. М-да, первый вулканец в ТОСе после Спока, который не противоречил образу древней, мудрой расы. Сурак смотрелся здорово (: бесстрастный, логичный, он говорил о мире и отказался решать конфликт методом грубой силы, пошёл к врагам предложить мир и переговоры и… был убит. Печальный, прозаический финал, но, по крайней мере, Сурак остался тем, кем нам его представляли, и предпочёл погибнуть, но не отказаться от своих убеждений и принципов. 

Вот что нам предоставил ТОС. Картина странная – сначала создали светлый и красивый образ, заставили полюбить его, а потом давай показывать нам самые тёмные места. Наверное, это представление создателей о том, как сделать сериал интересным (. Но ТОС - он какой-то добрый, светлый, яркий, и даже самые страшные беды в нём не так страшны, словно ты ребёнок, и любой ночной кошмар, который пугает до смерти, забывается, едва ты проснёшься и увидишь солнце за окном. Как-то он не оставил мрачного ощущения, как последовавшие за ним «страницы истории». 

В фильмах мы снова встречаем вулканцев. Кроме Спока снова появляется Сарек и снова (ну просто рок преследует бедного посла) в экстренной ситуации. Потеряв сына, посол – отнюдь не образец сочувствия и сострадания, он резок и холоден и в собственной боли глух к боли других, того же Кёрка. Все понятно, все объяснимо, но всё плохо (.

Далее в фильмах снова попадаем на Вулкан, слава богу, на этот раз всё тихо-мирно – для разнообразия (. Вулкан здесь – типичная спасительная гавань, где помогут и укроют. Вулкан с его лучшей стороны. Наконец-то. Такой Вулкан нам давно хотелось увидеть, но как-то всё не везло (.

В фильмах появляются женские персонажи родом с Вулкана. Опять же, наконец-то положительная во всех отношениях вулканка. Логичная, спокойная, но не лишенная сострадания. Не то что Т'Принг: логики в ней навалом, а сочувствия ни на грош. В общем, Саавик и таким, как она, давно следовало появиться в поле нашего зрения (.

Ну вот, миру мир, а пришла пора для очередной шоковой терапии. Очередной «достойный» представитель Вулкана, ренегат, одержимый фанатик, поклонник эмоций, отвергающий логику, и брат Спока по совместительству (повезло Споку с родней) - Сайбок. Что ж, ладно. Нас уже трудно тронуть подобными открытиями, мы обросли жесткой кожурой и на кнопках теперь сидим спокойно, почти как индийские йоги.

Сайбока определённо показалось маловато (, и, возрождая добрую память, оставленную Т'Принг, нам представляют очередной подвиг во имя логики – уроженка Вулкана Валерис, ученица и гордость Спока (говорю же, везёт ему), убивает людей и участвует в заговоре с целью развязать межгалактическую войну. Вот это цивилизованная раса, которая таких молодцов рождает, это я понимаю! Но честное слово, уже не сильно трогает и это. Очевидно, предусмотрев такой поворот событий, создатели добавляют небольшой бонус. Добить решили (. Финальный фейерверк. Спок, святая святых, последний оплот благородства, образец образцов и наше главное лекало для определения достоинств вулканцев, и он, в присутствии всей команды мостика «Энтерпрайза», совершает насильственное вторжение в разум своей соплеменницы. Пока крик Валерис стоит в ушах, задаешься странным вопросом: кажется, по постулатам Сурака вторжение в чужой разум - это насилие над личностью ещё худшее, чем насилие физическое, преступление тяжелее убийства. И Спок, наш лучший из лучших - сделал такое. Выхода не было? Личность не заслуживала, чтобы с ней церемонились? Но факт остаётся фактом - и оправдания не изменят этого. Можно сослаться на то, что в этой драматической ситуации действовала человеческая часть Спока, потому что от цивилизованности, мудрости и благородства, которые, мы считали, присущи вулканцам, в этой сцене не осталось ничего (. 

Идем дальше. ТНГ. Как и сказала Серебряный Ветер, в общем и целом взгляд на вулканцев здесь оставался прежним, т.е. в духе «Вулканцы замечательные, такие славные, такие мудрые, такие хорошие, э-э… ну, какие они хорошие, вы это представьте сами, а мы пока вам расскажем про случаи, когда они бывают о-очень нехорошими (». 

Снова появился Сарек, и снова (говорю же, злой рок) в момент, когда ему было плохо. Так было жаль его, так тяжко было смотреть на эту истерику (. Милые-милые создатели, они так добры к персонажам (! Лишь бы заставить нас реагировать, переживать.  В ТНГ появился главный тосовский вулканец – Спок. Появление было достойное, спокойное, и в общем и целом это был тот же Спок, которого мы полюбили в ТОС. Только, может быть, более человечный, но ( это его никогда не портило. Далее эпизодически промелькнула вулканка Сэлар, одна из докторов «Энтерпрайза», но она пришла на пять минут и ушла и больше не появилась. Может, создатели последовали моему совету не копать глубоко (? Чуть более развернутый персонаж появился в эпизоде «Нижние палубы». Юный энсин, ничем принципиально не отличавшийся от энсинов других рас, кроме вулканской невозмутимости. Правда, опять одним эпизодом его присутствие и ограничилось.

В двойном эпизоде «Гамбит» всплыл факт существования на Вулкане террористической организации, мечтающей вернуть Вулкан в прежние времена, когда дела на планете вершились путём силы. Ещё один такой милый штрих к «светлому образу» (, но уже вполне привычный.

Что касается следующего воплощения «Трека» – «Дип Спейс-9», то в целом он придерживался того же курса, что и ТНГ, т.е. упоминал о вулканцах очень мало, вскользь и как о чём-то давно знакомом, хорошо известном и совершенно привычном.

Следующая веха истории «Трека» – «Вояджер» - стал первым трек-сериалом после ТОСа, в котором вулканец был одним из основных персонажей. В мире «Вояджера» вулканцы - привычная часть Федерации, так же, как в ТНГ и ДС-9. Вулканец «Вояджера» - это старый добрый набор того, что мы знали о вулканцах ещё из ТОС - логика, бесстрастие, эффективность в работе, слияния умов и пон-фарр раз в семь лет (. Если не считать неожиданного цвета кожи Тувока, «Вояджер» вряд ли стал кладезем шокирующих открытий в отношении вулканцев.

И вот пришло время для пятого сериала, который вместо того чтобы шагнуть по временной ветке от первого контакта ещё дальше, шагнул куда ближе, чем даже ТОС, и исторически оказался в гуще событий становления нашей дружбы с Вулканом. Так сказать, ступил на священную территорию. Почему на священную? Потому что со времён ТОСа (да и в течение самого ТОСа) никто не рассказывал нам, каким был Вулкан и вулканцы, когда они впервые встретились с землянами, какими они были до этого и насколько их изменило общение с людьми. Естественно, нам надоело ждать, пока кто-то удосужится рассказать, и мы всё представили сами. Нарисовали, утвердили и полюбили. «Энтерпрайзу» приходится всё это ломать и строить заново.

Сказать, что «Энтерпрайз» «порочит» имидж вулканцев, вряд ли будет справедливо, все остальные сериалы и фильмы регулярно занимались этим, когда им случалось вспомнить о вулканцах. Но есть одно существенное отличие – это весовая доля эпизодов в сериале, посвященная Вулкану. В ТОС «вулканских» серий было две-три, в ТНГ и ДС-9 упоминаний о вулканцах тоже были крупицы, недалеко ушёл и «Вояджер». В «Энтерпрайзе» же только в первом сезоне пять эпизодов были посвящены вулканцам, не считая более мелких упоминаний. Второй сезон ещё не закончен, но поддерживает тенденции первого. Показ тёмных пятен вулканского общества – это, в общем-то, классика «Трека», но если в случае всего, что было до сих пор, это ложка дёгтя, то в случае «Энтерпрайза» эта ложка смахивает скорее на объёмистую кастрюлю.

«Энтерпрайз» – это «Трек», который стал взрослее, у него большое наследие, опыт всех предыдущих сериалов и в области спецэффектов, и в области сюжетов. Что он принесёт с собой, сейчас трудно сказать однозначно. Что он уже показал? Уровень спецэффектов, интерьеры почти пугающей реальности и правдоподобности, интересную команду, которая обещает ещё удивлять и удивлять, забавные детские ситуации, в которые влипает юное человечество на аудиенции у большой галактики, и любопытный новый взгляд на те расы инопланетян, которые, мы считали, хорошо знаем. Взгляд с настолько неожиданных сторон, что это порой обескураживает. Оказывается, не только человечеству предстоит сильно измениться, прежде чем настанут времена Кёрка и Пикарда. «Право на то, чтобы учиться более чем на одной ошибке, не зарезервировано людьми», - сказала Т'Пол. Видимо, «Энтерпрайз» как раз и собирается подробно и обстоятельно показать нам процесс учёбы на ошибках не только людей, но и вулканцев. Похоже, легенда рождалась из весьма тёмного прошлого. Надеюсь только, что лицезрея темноту этого прошлого, мы не перестанем верить, что именно из этого и родилось то хорошее, что мы уже знаем и любим. Будем надеяться (, но, по-моему, создатели «Энтерпрайза» ходят по краю этого лимита доверия…

Так что верьте в то, во что верите, и наслаждайтесь этим. В конце концов (, я утверждаю, что каждый из нас был там и видел сам, КАК ВСЁ БЫЛО НА САМОМ ДЕЛЕ. Долгой жизни и процветания, собратья!

Что ж, я бы хотела повторить за Мариной Нимой - давайте любить вулканцев такими, какие они есть на самом деле, вне зависимости от того, что рисует нам наше сознание… или подсознание?… Глубина-глубина, я не твой
 (. Любить разными и оттого более близкими…

Авторы приведенных здесь мнений и редакция журнала,  с удовольствием почитают отзывы читателей, соображения и интересные мысли по поводу вулканцев. Тема не закрыта.

ФАНФИК (
Шеф-редактор рубрики: Серебряный ветер silverwind3000@yandex.ru
Сегодня у нас первая «Поэтическая страничка»! Ее ведет Ю. Прошу любить и жаловать наших стихотворцев.

Итак, я рада представить вашему вниманию совершенно новый цикл статей, посвящённый фанфику, а следовательно, и нам всем! Ура, товарищи! (
А поговорим мы сегодня о совершенно особой форме выражения мысли и чувства: стихотворении. Многие, очень многие, знают такое состояние души, когда рука сама тянется к ручке, когда уже невозможно оставить образ в себе, образ, переполняющий душу красками. Так рождается наша история, наше представление о том, что произошло с теми, кого мы видели ярко и чётко внутри себя. В этот момент мы можем дать им любой характер, любое действие, любую мысль, это в нашей власти – мы создаём свой маленький мирок. Но на самом деле в тот момент не автор управляет историей, это она несёт его сквозь себя подобно ветру. Всё так, всё верно, и если мы пишем не большой рассказ со своим действием, яркой идеей и самым тревожным сюжетом, а маленький стих, где всего несколько слов умещают всё стремление души автора, его жизнь, его музыку и его идею. Все мы разные, кто-то кропотливо сидит много дней, наблюдая, как его мир появляется на чистом листе крупица за крупицей, а кому-то дано в одном порыве сказать все слова, что шептало сердце. Написание стихов похоже на вспышку света, искру в ночной темноте, муза поэта мимолётна, но в это мгновение он может сказать всё - всё, что хотел выразить тысячью слов, о чём думал всю жизнь, находя единственную истину. 

Сила этого творчества невероятна! Нескольким звукам, сложенным в правильные строчки, скреплённым одним ритмом, можно придать любое очертание мысли и чувства. Сложно? Возможно, ведь даже самый талантливый поэт может создать что-то по-настоящему прекрасное, не испытывая восторга вдохновения. И чаще всего мы обречены ждать, ждать одного мгновения, когда все грёзы сольются в единый поток, давая словам очертания.

	[image: image9.jpg]




	Рисунок Чудика

А еще коллажи нашего Поделкина по рисункам 

можно посмотреть тут www.chudic.h1.ru
А написать можно сюда chudic@smtp.ru



 И эти моменты редки, они завораживают своей силой и совершенством, но приходят лишь когда сами хотят этого. 

Вот я и подвела читающего мои строки к самой важной мысли, что выразит смысл написанного: когда мы читаем стих, мы прикасаемся к самой душе автора, его моменту вдохновения, застывшему навсегда в красивых словах. И это манящее свойство поэтического восторга – оставаться огненным поцелуем для всех ещё долго после незаметного исчезновения этой силы. Вот истинная награда пишущего – оставить частичку себя вам, тем, кто услышит и поймёт...

Итак, сегодня я провела вас сквозь атмосферу написания, но всё это ничто по сравнению с самим произведением. Прикоснитесь же к этому миру сами, я проведу вас тропою фантазии сквозь мысли таких же, как мы сами...

…Дождливый осенний вечер мерно растворялся в душе, оседая на стенах лёгкой чёрной вуалью. Звуки техногенного сити стихли, уступая место тайне двадцать третьего столетия. Ю взяла авторучку, удобно устроившись у камина, и занесла её над чистым листком блокнота:

- Итак, познакомимся? Кто ты и откуда, рихансу Т‘Анат?

- Пожалуй, всё-таки виртуальная история
, хотя для меня она реальна. Постараюсь быть предельно краткой, а то меня хлебом не корми - дай поболтать, вот как сейчас, например ;-)

Итак... Во Вселенной есть существо из расы рамиров, которое все называли Вечным Королем, что, собственно, и было правдой, ибо он был само Время. У него была дочь - Элеонор, Королева Лунных Эльфов, которую угораздило влюбиться в одного... весьма скверного типа по имени Кортейн. Как результат - появление на свет четырех детей. Один из которых, Эльдара, и есть я. Как рамир, я имела бессмертие, возможность менять внешность и шататься где мне хотелось. Мое любопытство протащило меня по множеству миров, в одном из которых мне попалась раса, весьма заинтересовавшая меня. (Угадайте, какая? ;-)) Я изменила свою внешность плюс выкопала местную легенду о Aehallhe. И малость подработала свой облик. Теперь я выгляжу как любой рихансу за исключением того, что у меня золотые глаза и при необходимости появляются кожистые крылья. Так родилась Демон-Рихансу Т`Анат ле Т`Гай. Питая романтическую любовь к холодному оружию и темному времени суток, я, недолго думая, стала наёмным убийцей, прозванным позже "Ночной Убийца". Милая работка. ;-))) Лихие ветра занесли меня на корабль Кирка, где я пала очередной жертвой Спока... звучит-то как ;-))) Ой, пожалуй, я закруглюсь, а то я сама еще не скоро замолкну ;-) Так что если интересно что-то обо мне - то лучше прямой наводкой ;-)

- Хорошо (Ю улыбается), мы ещё наведём справки! Вот, например… что такое "рихансу"? Это ромуланское слово, не так ли?
- "Рихансу" с нашего переводится как "избранные". Так мы себя назвали, когда, улетев с Вулкана, достигли своего нового Мира. Тем самым утвердив, что мы никоим образом не связаны с Вулканом, что мы особенные. А ромуланами нас прозвали федераты. Ибо у нас две планеты по расположению как братья. Вот им это и напомнило легенду о Ромуле и Реме. По главной планете, которую федераты назвали Ромул, нас и стали называть ромуланцами. Сами мы свою главную планету называем ч`Рихан.

- Вот она – открывшаяся тайна! (
А как ты взялась за написание трек-стихотворений? Это случилось в одном порыве или задумывалось как воплощение давних чувств?

- В порыве. Я как-то давно соревновалась со своей сестрой - кто лучше пишет стихи, и поняла, что мне тут ничего не светит. Она действительно хорошо пишет, но у нее все очень грустно... :-( А когда у меня самой случилось горе, меня как прорвало. Такое впечатление, что все поэты глубоко несчастные создания... Теперь уже пишу для поддержания своей формы, а то опять уйдет момент, когда у меня получаются стихи. Редактирую я редко и крайне неохотно. Я ведь пишу все в первую очередь для себя, а если это кому-то еще нравится, то это просто здорово! Так что критику я не люблю ;-)

- ОК, критиковать не будем! ( Лучше зададим другой вопрос. Ты писала сердцем или руководствуясь какими-нибудь правилами?

- Какими правилами? Нет, правила - это если я начинаю писать для кого-то, а так - что пришло в голову, то и написала, и ну эти правила к боргам! ;-)))

- А почему именно "Стар Трек"? Это единственное, что вдохновляет тебя? (Вкрадчиво придвигаясь ближе.) Может быть, есть что-то ещё?

- Нет, разумеется, нет, я хоть и знаю "Трек" с детства, но это не единственное мое увлечение. Так что у меня много вещей, посвященных другим тематикам. Например, есть рассказ, который я пишу под впечатлением от, в общем-то, старой игры Lords of Magic, герои попадают в мир игры и пытаются вернуться домой. Причем их самих закинуло из других миров.  Есть старая серия рассказов, посвященная вампирам... ну и так далее.

- Признайся, лежат ли в ящичке написателя произведения в других литературных стилях? 

- Разумеется! (Смеётся.) Целая куча рукописей и неоконченных текстов. Я пробежалась по всем известным мне жанрам, включая ужастики. Но любимый стиль - это фантастика-фэнтэзи с концовкой в духе Брэдбери ;-) Единственное, что у меня не пошло, это детектив. Как я ни вертелась, а меня обязательно сносило в сторону мистики... видать, не судьба. Еще трудно писать приколы. То есть в тексте это запросто, а вот чтобы один только юмор... одним словом, я далеко не мирная ;-)

- Угу (улыбаясь со знанием предмета). Тебя интересуют чужие стихи? Чтобы понять автора – надо взглянуть на то, что его вдохновляет (.

- Да, хотя все-таки больше мне нравятся рассказы, кои и сама пишу в большом количестве. Из треккерских мне больше всего нравятся "Кошмар на "Энтерпрайзе" и "Откровение командира (бывшего) ромуланцев Т`Урка". Я вообще люблю веселые вещи. А из классики... (Достает томик японской поэзии.) ;-) А вот оно!

Исикава Такубоку

О смерти думаю всегда как о лекарстве,

Которое от мук освободит...

Ведь сердце так болит!..

И еще песенка "Полет нетопыря" - очень веселая ;-)

(Ю вслушалась в стук капель за окном.)

- Какие чувства обитают в тебе, когда ты берёшься за ручку?

- Отвечу, пожалуй, моим стихом:

Крик

Скорбный крик разорвал тишину.

Раненая птица падает на дно.

Ничего, крылатая, ты уж не одна,

Скоро в эту пропасть полечу и я.

И с выси безликой смотрят небеса,

Холодное безличие в голубых глазах.

Мы с тобой, пернатая, старые друзья.

Ты всегда сидела на моем плече.

Но Судьба жестокая погубила нас.

И теперь мы вместе падаем на дно.

Я - простая смертная,

Ты ж моя Надежда...

(8.12.00)

Дааа… вот такая она, та, чьи трек-стихи были на сайте первыми. Их девять. Маленьких и длинных, в разных стилях и ритмах, обо всех и об одном. Там есть три песни, которые мы можем исполнять, собираясь тёмными вечерами у костра, представляя себя обществом бардов в сиваоанских лесах. Странно, но возникает ощущение, словно стихи написаны существом из их мира, они говорят о чувствах автора как умеют и очень часто – о нём, том, кто бросил вызов своему происхождению, покинув Вулкан – о Споке. Почему? Прислушайтесь, об этом тоже говорят стихи (. На сайте trekker.ru их ровно девять… А сколько же их на самом деле? Я знаю – больше! Хотите знать и вы? Пишите нашей рихансу Т‘Анат (rihansu@yandex.ru) или сходите на её личный сайт (Tanat2.narod.ru и makonda.by.ru) и узнайте сами (.

В ожиданье

В небе сияет Звезда,

В небе летит Звезда…

И ты не уснешь до утра,

Все ищешь его…

Ты говоришь, что ждать не беда,

А время течет как вода.

Тебе говорят – "Энтерпрайз" далеко,

Но снова ночь, и ты опять у окна.

Ты исписала все листки,

И твое открыто окно…

В небе летит Звезда,

А ты все ждешь его…

***


Ну, что ж, продолжим… У меня сюрприз для все нас!  Лея Райнер, автор «Повести о Сареке и Аманде» прислала нам весточку! Запись нашей заочной виртуальной беседы я предлагаю вашему вниманию:

И с чего это вас так заинтересовала моя скромная личность? Ну да ладно, вот они, заветные подробности. Возраст… хм… тридцати ещё нет. Образование – высшее медицинское. Живу ли я в Москве? Нет. Хотя иногда мне казалось, что я из этого города вообще не выбираюсь – особенно в те дни, когда начинались дни практики с суточными дежурствами… На самом деле я живу в очень странном месте под названием "Керосиновое озеро" (во всяком случае, именно под таким названием фигурировал не так давно наш гарнизон в новостях по ОРТ и ТВЦ), расположенном между Звёздным Городком и аэродромом Чкаловский. В общем, это город Щёлково, самая его окраина. Вот так.

Кто это считает меня "застенчивой девочкой"?!! Поговорите с моими друзьями из фан-клуба Babylon–5, а ещё лучше - с той же Аурикой Гамильтон, они вам тако-о-ого расскажут… А вообще, когда я нахожусь в компании малознакомых людей, предпочитаю, в основном, молчать и слушать, поскольку говорить в таких случаях вроде бы и не о чем пока. Да и вообще, брякнешь, бывает, сдуру что-нибудь эдакое, а потом выясняется, что ты по незнанию задел чьи-то хрустально-светлые чувства… Это к вопросу о вулканцах. Честно говоря, я до сих пор избегаю открытых дебатов на эту тему, особенно после публикации в Сети "Повести о Сарэке и Аманде". Мало ли!.. Как говорится, о политике, религии, сексе и вулканцах – только в узком кругу близких друзей. (Ох, как мудро… -прим.SilverWind)  А то ведь у меня характер, знаете, примерно как у приснопамятного Харлана Эллисона, который писал о себе так: "Я не из тех парней, которых приглашают на обед дважды". Такой уж у меня характер. Неоднозначный. Оттого и молчу…

…Первое ли это моё произведение? Нет. Далеко не первое. В ящике моего стола уже лежат несколько фантастических произведений, не имеющих никакого отношения ни к Star Тrek, ни к какой-либо другой чужой тематике. Обычно я фан-фикшн не пишу, считаю, что Вселенная достаточно велика и без того, чтобы наступать на чужой след в мировой литературе. И потом - куда интереснее создавать что-то, не заставляя себя втискиваться в узкие рамки чьей-то чужой истории, верно?.. А иначе сидишь, пишешь, постоянно думая о том, как бы не нарушить стройную цепь чужой логической композиции, а толку-то… Всё равно, видите – не получилось…

А если кто-нибудь захочет почитать что-либо ещё из моих произведений – обращайтесь к Аурике Гамильтон, я буду пересылать ей всё, что переведу в электронный формат (у меня недавно появился компьютер – я всё ещё в экстазе! Скорость работы возросла невероятно!!!), только это будет уже не о "Треке".

…Какое имеет отношение к моей жизни литература? Да самое прямое. Я пишу большую часть своей жизни (хотя впервые решилась представить что-то на суд общественности). Думаю, если бы не писала, то в реалиях нашей жизни долго бы здравый рассудок не сохранила. Просто есть идеи, которые трудно держать в себе; мысли, которые хочется донести до других; наконец, есть такие человеческие образы, в которые хочется верить хотя бы потому, что в реальной жизни верить уже порой не в кого и не во что…

…Почему именно эта тема? Ну-у… трудно сказать. Захотелось написать и о любви вообще, и о любви к "Треку" в частности; а Star Trek я действительно очень люблю, особенно TOS. (Да простят меня поклонники TNG! Капитан Пикард – прелесть, я сама его обожаю, но – Кирк!.. Спок!.. Маккой!.. Что уж тут говорить…) Что же касается тематики "Трека"… Сначала мне и в голову не могло прийти замахиваться на столь грандиозную тему, тем более что герой моей собственной повести к тому времени уже просто являлся мне в ночных кошмарах с самой мрачной физиономией и напоминал, что он четвёртую неделю сидит в засаде в ожидании того счастливого момента, когда враг наконец пойдёт в наступление; так вот, ему всё это уже несколько поднадоело, не мешало бы мне сесть за работу… Но мне всё время было некогда, ведь обучение в медицинском институте – не лёгкая прогулка по берегу моря, сами понимаете…

Как раз в ту пору со мной произошло совершенно незапланированное несчастье, в результате которого я почти на два месяца загремела в больницу, после чего мне пришлось уйти в академический отпуск. И вот тогда на меня свалилась целая пропасть свободного времени. Чего я только в ту пору не написала! В том числе и "Повесть о Сарэке и Аманде".

…А тема выбрана по принципу "Хочу написать нечто такое, чего никто и никогда до меня ещё не писал". Многие, конечно, затрагивали в своих книгах тему взаимоотношений Сарэка и Аманды, но отдельного произведения, кажется, не существует. А мне очень хотелось бы прочитать такую книгу. Ну а раз её нигде не было – что делать! – пришлось писать самой.

…Будет ли ещё?.. Нет, больше не будет. Повесть кажется мне вполне законченной. Не скрою, мне и самой очень хотелось написать что-нибудь о семейной жизни Сарэка и Аманды, но… думаю, это всё угробит. Лучше не надо.

Что же до "Трека" вообще… Есть у меня сейчас в работе одна вещь, написанная совместно с друзьями… Я бы назвала её "пара-Трек". Есть там и "Энтерпрайз", и его команда, и Сарэк с Амандой, и клингоны с ромуланцами… НО. Есть там также и четыре лишних персонажа – авторы, естественно; а поскольку мне неизвестно, как будет воспринято общественностью подобное покушение на целостность сюжетной линии "Трека", я всё ещё терзаюсь страшными сомнениями насчёт того, стоит ли отсылать эту повесть Аурике.(к моменту, когда это интервью все же было послано, все сомнения были рассеяны). Вы же знаете мою манеру описывать Вулкан и его обитателей. Ещё линчуют, чего доброго, так что я опасаюсь справедливого гнева той части читателей, которые считают вулканцев ходячими арифмометрами и терпеть не могут иной расстановки фактов. У меня же на этот счёт своё собственное мнение, и я не привыкла иметь несколько точек зрения по одному и тому же вопросу.… Как говорится, "чёрт побери, Джим, я врач, а не конгрессмен!"

…Как пришла идея? О… Совершенно случайно. Прежде неё пришла депрессия (это довольно часто случается с теми, кто болеет слишком долго; к тому же ежедневное созерцание свежего двадцатисантиметрового шрама, который в сочетании с уже имеющими место быть окончательно и бесповоротно делает меня похожей на главный персонаж фильма "Смертельное оружие", не прибавляло мне в ту пору хорошего настроения…). Словом, захотелось мне написать страшно депрессивную вещь о человеке, у которого всё плохо, всё просто отвратительно и лучше уже не будет, тем более, что это целиком и полностью отвечало моим тогдашним настроениям. Правда, одного я не учла – природного оптимизма своей души. Что есть, то есть, никуда не денешься; поэтому вместо запланированной мрачной концовки получилась светлая и жизнерадостная. А дальше всё как-то само собой покатилось – вторую часть я написала за неделю, начала писать третью… и зависла. Что-то меня отвлекло, возможно, моя "родная" повесть; возможно, что-то ещё, словом, сыграла моя "Повесть…" в долгий ящик. Примерно на полгода. И вот по истечении этого времени звонит мне одна моя подруга и говорит: "Сидишь?" Я: "Сижу, а что мне ещё делать-то?" Подруга: "А Аурика, между прочим, в Москву приезжает через неделю!.."

С громким воплем "Ма-а-ать!.." я бросаюсь к письменному столу, хватаю тетрадь и за три дня дописываю "Повесть…" до конца. The End.

Недостатков в повести навалом… (нет, не могу согласиться. Это лучшее, что я читала о вулканцах! – прим. SilverWind). За опечатки прошу прощения – погрешности набора (Аурика – святой человек! У меня в ту пору не было компьютера, и она взяла на себя этот неблагодарный труд; а почерк у меня… сами понимаете, какой у врачей почерк…); насчёт концовки – м-да-а-а… Видите ли, я тогда ещё не ознакомилась с TNG и знать не знала, сколько проживёт Сарэк. И уж тем более мне в голову не могло прийти, что после Аманды он женится на этой… хм… не помню, как её зовут, да, честно говоря, и знать не хочу. Ну не нравится она мне, ничего не могу с этим поделать. I`m sorry. Что же до образа вулканца, который я создала, то в этом не моя вина – он сам такой получился. Обычно я ничего не заставляю делать своих героев специально; они делают всё что хотят, а я только записываю. Во всяком случае, такое у меня складывается впечатление во время работы – я ведь даже пишу без черновиков, потому что почти никогда не переделываю того, что уже написано. Ну разве что самую малость.

…Кстати, я долгое время не решалась отдать "Повесть…" для сайта из-за её начала – уж больно оно не соответствует второй и третьей частям; всё голову ломала, как бы его так переделать, чтобы ближе к первоисточнику было, но у меня всё равно ничего не получилось, да и друзья попросили ничего не менять. Вот я и оставила всё как есть, а уж что получилось – судите сами. Кстати, Серебряный Ветер, Вы абсолютно правы – от "Повести…" за версту прёт русской культурой, но тут уж ничего не поделаешь: автор тоже не в Америке родился… Как говорится, "не стреляйте в пианиста! Он играет как умеет…"

Вот, собственно, и всё.

…Большое спасибо всем тем, кто читал мою повесть, спасибо за тёплые слова и снисхождение к недостаткам; отдельное спасибо, что не слишком строго осудили за вольное трактование событий и характеров персонажей. Удачи всем нам!.. Live long and prosper!

Best regards – Leia Reiner.

Москва, 01.07.2002г. 

Знаете… что тут скажешь? Ох, как же хорошо написано! Давайте лучше прочитаем еще один кусочек, а? Настоятельно могу порекомендовать забраться таки в инет и скачать эту вещь целиком, чтобы прочитать от начала и до конца. Она стоит того.

***

...– Какой ещё прием? – Сарэк изобразил на лице крайнюю степень неудовольствия. Стараться, впрочем, особенно не пришлось: бесстрастное, лишенное всяких эмоций лицо элементарно отображало одну-единственную эмоцию, а именно мрачную сосредоточенность. Вроде того, как он только-только нашел логическое обоснование 8-й аксиомы Твина и вот, по вашей милости, ход его светлой мысли утерян на фиг!!! Спасибо вам большое!!!!!

Однако его секретарша осталась совершенно равнодушна к подобным, совершенно исключительным по вулканским меркам, актерским талантам.

– Посол, вы прекрасно знаете, что на меня не действуют эти ваши ужасные выражения лица... как и эти неправдоподобные тяжелые вздохи... сделайте одолжение, оторвитесь от компьютера и ознакомьтесь с программой приема. 

Сарэк поднял голову и увидел Светлану1. Да, номер действительно дохлый. Эта маленькая светловолосая женщина обладала выдержкой, какой и не каждый вулканец может похвастаться – не то что человек, так что, кажется, постановка под названием "оставьте в покое спасителя мира" здесь не пройдет.

– Где? – обреченно поинтересовался Сарэк.

– В дельтанском посольстве... нет, пропустить нельзя. Дельтане крайне чувствительны и уязвимы в вопросах этикета.

– А если я...

– ...заболеете ператонианской чумой?.. Да, это, пожалуй, подействует. Только надо будет предъявить справку от вашего врача, а он этого не сделает, поскольку является вулканцем, и если вы заявитесь к нему с подобным вопросом...

– ...он запросит с Вулкана полную психиатрическую экспертизу, – в тон Светлане продолжил Сарэк.

...Эта сценка разыгрывалась в офисе вулканского посла достаточно регулярно и не вызывала удивления ни у одного из её участников. За долгие годы у Светланы и Сарэка выработался свой стиль общения, и он, на взгляд Сарэка, был ничем не хуже любого другого.

– Ещё какие-нибудь новости? – поинтересовался посол.

– Как сказать... я выписала приглашения на нескольких стажёров с филологического факультета, занятых в программе универсального переводчика... надеюсь, вы не против?..

– Я?.. Да хоть весь факультет, только пусть они у меня под ногами не путаются.

– Без проблем. У вас есть какие-нибудь срочные поручения?..

– Нет... вы хотите уйти пораньше?

– Да.

– Вы болеете?

– Нет, – у Светланы была раздражающая привычка отвечать на вулканский манер, то есть непосредственно на поставленный вопрос и ни слова больше.

– Тогда в чем дело?..

– Ко мне прилетел сын, – сжалилась над любопытным начальником Светлана. – Он звездолетчик и дома бывает крайне редко. Хотелось бы провести с ним побольше времени.

– Тогда идите, – семейные ценности Сарэк уважал.

... Светлана вышла, и Сарэк с грустью уставился на прозрачные листы, оставленные ею на столе. Все бы ничего в этой проклятой посольской должности; он уже давно привык к Земле и её обитателям, даже полюбил их на свой манер, у него были здесь свои увлечения (бейсбол, например; хотя он и самому себе в этом не признался бы даже под угрозой смерти...), места, где он любил бывать... но эти светские рауты! Как он их ненавидел!!!

Да и не рожден он для подобных вещей... компьютерщик он. Банальный программист. И как это его угораздило стать послом?! То ли дело был Сасав! Красивый, светский, утонченный вулканец. Эстет. Он чувствовал себя на этих приемах как ле-матья в полную фазу Т'Хут: свободный, непринужденный, обаятельный. Он отлично понимал землян. Они были от него без ума...

Сарэк искренне не догадывался, что уже давно понимает землян в сто раз лучше Сасава, и что земляне ценят его ничуть не меньше его предшественника. Однако Сарэк был ещё слишком молод, чтобы правильно оценивать подобные вещи. На данный же момент он думал о том, как ему надоели все эти идиотские рауты... ну что там такого особенного может произойти, в конце концов? Да абсолютно ничего такого, ради чего стоило бы столь бездарно тратить время!!!

За последние 50 лет он убедился в этом окончательно.

* * *

Вечером Аманде позвонила Йошико и спросила, не хочет ли она провести следующий день в её компании. На этот раз Аманда отказалась от предложения с неподдельным огорчением. За эти долгие годы Йошико так и осталась её самой близкой подругой, и Аманда любила проводить с ней время точно так же, как и в былые дни... кто, как не она, первой решилась прийти к ней после всего, что произошло?.. Она и Рэм2 всё время были рядом в ней в тот страшный год... но Рэм был курсантом Звездной Академии. А Йошико была рядом всегда.

Собственно, провести время в обществе Йошико являлось более широким понятием, чем это может показаться на первый взгляд: это означало также присутствие её трехлетней дочери Макото и мужа – Гарсии Коннора. Собственно, Йошико вот уже 4 года официально являлась "миссис Коннор", в отличие от Аманды, которой совсем не улыбалось называться мадам, извините, Кузнецова... Странно звучит, не правда ли?.. Неудивительно, что мать Рэма предпочитала, чтобы её называли просто по имени, тем более что её вечно молодое, как у эльфа, лицо делало подобную форму обращения вполне приемлемой очень для многих.

Что ж, так или иначе, а встречу пришлось отложить. Аманда закончила перевод (если так можно назвать тот бред, что у неё получился, с неудовольствием отметила она) и занялась своим единственным вечерним платьем, за которое, кстати, были заплачены немалые деньги, а ведь оно было довольно простым по светским стандартам... что ж, будем надеяться, что когда она повысит свою квалификацию, ставка станет соответственной. Пока же она зарабатывала мелкими переводами с французского и русского на английский – и наоборот. Если создание универсального переводчика завершится тем самым триумфом, о котором каждый божий день твердят основатели данной программы, отпадёт необходимость в этом... что ж... будем надеяться, что к тому времени она достаточно хорошо овладеет вулканским (здесь одним переводчиком не обойдешься)...

Аманда повесила платье на дверцу шкафа. Что же это все-таки означает?.. "Ахкх". Боже, попробуй выговори этакое безобразие, не сломав при этом язык. Странно. Ей впервые попалось это выражение. Светлана тоже не знала его значения. Вулканцы, само собой, не очень-то стремились просвещать землян насчет тонкостей своего языка, видимо, искренне развлекаясь упорством людей, решивших посвятить свою жизнь изучению вулканской культуры. Или восхищаясь ими, черт их разберет. У них же нет эмоций, во всяком случае, именно так гласит их официальная версия. Правда, Савеш3 был милым и добрым парнишкой, в отличие от своих взрослых товарищей, он всегда стремился помочь Аманде в её работе. Но он почему-то не знал значения этого слова. Как и ещё пары выражений, которые ей недавно попались: "Ахн-вун" и "Ашв-кежх".

Аманда смутно подозревала, что в вулканской культуре есть ряд понятий и обозначений, с которыми можно ознакомиться, лишь достигнув определенного возраста – а Савеш был очень юным. По земным стандартам ему было лет 16-17. Возможно, именно этим и объяснялась его несколько бросающаяся в глаза эмоциональность и стремление помогать. Он ещё не научился быть бесстрастным. Вот позавчера, например. Как он пытался объяснить ей истинный смысл выражения "арие-мну"! Но его английский оказался слабоват для этой цели. Савеш даже рассердился от невозможности донести до неё свою мысль. Это было так по-детски, что Аманда даже отвернулась к окну, чтобы не обидеть парнишку своей совершенно неуместной улыбкой...

А чего там объяснять?..

Отсутствие эмоций это. Только и всего... Достаточно один раз взглянуть на посла Сарэка, чтобы раз и навсегда усвоить одну простую истину: у вулканцев эмоций нет. И не было никогда...

* * *

Вечером следующего дня за ней залетела Светлана. У Аманды не было своего аэрокара, флайером она тоже не пользовалась, на работу ездила на мотоцикле, благо улицы мегаполиса 23 века были довольно пустынными.

Перед тем как уйти, Аманда предусмотрительно распахнула все двери в комнатах, дабы оставшаяся в одиночестве Терешкова получила полную свободу передвижения, и поменяла ей корм в мисочке. За прошедшие девять с лишним лет Терри постарела и растолстела, однако характер сохранила все тот же – капризный и вредный. Что, впрочем, не мешало ей нежно любить хозяйку. Из прочих она признавала только Светлану; Йошико терпела, а Рэма – тихо ненавидела... и то сказать: любил Рэм подразнить несчастную кошку.

...Аккуратно разгладив складки своего драгоценного платья, Аманда села рядом со старшей подругой, и флайер поднялся в воздух.

– Тебе пора учиться водить машину самой, – без вступления сказала Светлана, пристально глядя вперед. – Всю жизнь на мотоцикле не прогоняешь, а на приемы ты все же ходишь, а в будущем будешь ходить ещё чаще. Так что...

Аманда не ответила. Сама мысль о пилотировании флайера пугала её до смерти.

– Светлана, – сказала она. – Как ты думаешь, не будет ли слишком смело с моей стороны подкатить с каким-нибудь вопросом к вулканцу на приеме?

– Ты хочешь сказать, "слишком нагло", – рассмеялась женщина. – Да нет. Им нравится наше любопытство. Ведь не зря же из сотен прочих миров, с которыми они имели возможность общаться, вулканцы выбрали именно нас. Мы любопытны и быстро учимся – вот они и взяли над нами шефство. Так что валяй, спрашивай. В крайнем случае, тебе не ответят, но не съедят же. А что у тебя? Опять "ксиа"?

– Нет, с этим я разобралась. Это "Воспоминания".

– А, Эпоха Экспансии. Ну, не знаю. Они не очень-то охотно говорят на эту тему. Но ты попробуй. Ты же ничего не теряешь.

– Да... кроме репутации. Так и представляю себе следующие 25 лет работы с вулканцами: "А, Аманда Стемпл Грейсон?.. Та самая, что задала тот самый идиотский вопрос в том самом посольстве?" М-да...

Светлана рассмеялась.

– Рэм просил передать тебе привет.

– Где он сегодня?

– Поехал к Джеку.

Что-то острое неприятно оцарапало душу Аманды. "Не мог один день подождать!"

– Не огорчайся, – добавила женщина, помолчав. – Что с него взять: прилетел-то всего недели на две – конечно, ему охота всех друзей проведать, не всё же с нами сидеть. Жаль, конечно. Я была бы рада, если бы вы поженились.

Аманда усмехнулась.

– Я понимаю, – вздохнула Светлана. – Он весь в отца.

– И что? – автоматически спросила Аманда.

– Как "что"? Видишь же – я тоже не замужем!..

Они мельком взглянули друг на друга и расхохотались.

– Да, все мужики – гады, – вдохновенно продолжила женщина. – Взять того же Сарэка. Еле уговорила его вчера прийти – и нет никакой гарантии, что он явится! А уж какие он делает выражения лица, пытаясь нагнать на меня страху – закачаешься!..

– Значит, будет Сарэк... – Аманда внутренне подобралась.

– Да чего ты его боишься? – удивилась Светлана. – Высокомерный, самовлюблённый тип, исключительного ума и редкой красоты при этом... любопытный, правда, как белка – и только. Он совершенно безобиден.

– Я...

– Ты не можешь забыть ту осень, – голос женщины потеплел. – Но для него это ничего не значит, поверь. Он никогда не говорил о том случае – ни со мной, ни с кем бы то ни было ещё... насколько я знаю.

– Мне кажется, что это был только сон, – Аманда прикрыла глаза. – Он совсем не был похож на вулканца.

– Этот секрет он унесет с собой в могилу, поверь. Как и множество других – а у него их предостаточно.

– И все же я не могу заставить себя даже приблизиться к нему – внутри всё сжимается, словно...

– ...он не вулканец, а клингон какой-то, – подытожила женщина. – Взрослеть пора, девочка!..

* * *

... Дельтанское посольство было большим и удобным, дельтане – приветливы и дружелюбны, танцевальный зал – просторен и красив. Вполне можно было чувствовать себя свободно. Дельтане мало отличались от людей – вот разве что волосы у них не росли. Однако эта раса была так прекрасна, что это совершенно не бросалось в глаза. Кроме того, дельтане просто физически не выносили грубости и насилия. Словом, общаться с ними было одно удовольствие, правда, при этом следовало тщательно следить за своим поведением – чтобы случайно не задеть и не обидеть.

– Джордж! – Аманда столкнулась с высоким смуглым парнем. – Не ожидала тебя здесь встретить!.. Как дела?

Бывший сокурсник Аманды тепло улыбнулся:

– И впрямь – редкая удача. Я только что из Лондона: говорят, туда планируют перенести вулканское посольство, а я помогаю чем могу. Хотя сложно, ой как сложно... над чем ты сейчас работаешь?

– Пытаюсь добить "Воспоминания".

– Ого! – Джордж взглянул на неё с восхищением. – Ну ты и герой. Я отступился.

– Да? – смутилась Аманда. – Я так не думаю. У меня такая ерунда получается.

– Главное, не бросай, – Джордж оглянулся. – О, это за мной.

К молодому человеку подошла стройная миловидная дельтанка, взяла его за руку и, улыбнувшись Аманде, увела Джорджа танцевать.

Аманда вздохнула. Значит, Лондон. Что ж, это не страшно. Она даже сможет на выходные возвращаться домой... если захочет, конечно.

Светлана куда-то ушла, и Аманда осталась стоять у стены, прячась за драпировкой. Ей не особенно хотелось привлекать к себе внимание. Она привстала на цыпочки, пытаясь выхватить взглядом из массы приглашенных какого-нибудь вулканца, чтобы набраться наглости и пригласить его на танец. Этикет не позволит ему отказаться (Аманда злорадно усмехнулась в глубине души), а там уж, дай Бог, она как-нибудь заведёт с ним светскую беседу. Может, и удастся что выведать... если собеседник окажется достаточно разговорчивым.

Что, прямо скажем, далеко не факт.

* * *

...Сарэк беседовал с дельтанским послом о ситуации на границе с Клингонской империей. Всё было не так уж и плохо: приятные собеседники, приятная музыка, еда тоже была очень приятной. От шампанского посол вежливо отказывался (не потому, что это было алогично, просто имелся печальный опыт...). Вот только надо было ещё станцевать с какой-нибудь дамой, а они все, как назло, пришли с мужьями. Не в том дело, что кто-то мог приревновать свою жену к мрачному красавцу Сарэку (...спаси Господи! В порочащих связях не замечен, родственников за границей не имеет и т.д.), просто Сарэк физически не мог заставить себя дотронуться до женщины, которая связана Узами с другим мужчиной, если она, конечно, упаси Бог, не пытается спрыгнуть с крыши высотного здания... тут уж не до принципов или убеждений.

Зазвучала музыка – странный, красивый вальс, он раньше такого никогда не слышал. В нем сплелись земные, дельтанские и вулканские мотивы одновременно. Разве такое возможно? Сарэк заслушался и не сразу сообразил, что это и есть тот самый главный, парадный танец, в котором он обязан засветиться. Дельтанский посол понимающе улыбнулся ему и направился к своей жене. Сарэк резко развернулся в поисках Светланы, отчего складки его длинного тяжелого плаща аж взметнулись в воздух. Нет, вы подумайте! Эта кокетка уже танцует с каким-то дельтанским красавцем.

Что же делать?

Он попятился было назад, решив для разнообразия разок опозориться и просто исчезнуть из зала на время главного танца: всё лучше, чем стоять у стены, словно Селейя в пустыне Гола... когда увидел её.

Это была юная женщина с волосами цвета старого золота, заколотыми в высокую причёску, из которой выбивались лёгкие локоны; довольно красивая, высокая, стройная... и очень неуверенная. Явно в первый раз на приеме. И танцевать никто не пригласил. Вон как в занавеску вцепилась. Сейчас заплачет. Словом, это с любой точки зрения доброе дело, решил Сарэк, решительно направляясь к женщине. Или девушке? Сарэк так до сих пор и не понял, почему имеет смысл делать такой акцент на обозначении физиологического состояния; впрочем, не ему об этом судить...

– Вы танцуете? – мягко обратился он к молодой особе, усиленно вглядывающейся в толпу.

– Что? – она подняла на него глаза и мгновенно залилась краской. – А... да.

"Я так красив, просто жуть", – с мрачной иронией отметил про себя Сарэк, не забывая при этом сдержанно улыбаться. Впрочем, иллюзий он был лишен начисто: он отлично знал, что мрачная печать на его вызывающе красивом по земным меркам лице навевает скорее мысли о Преисподней...

Девушка поправила газовый шарф, накинутый на обнаженные плечи, и аккуратно, как на экзамене, подала ему руку.

Сарэк усмехнулся и повел её в этом странном вальсе, неожиданно получая от танца некоторое удовольствие. Вероятно, все дело в музыке – он ещё никогда не слышал ничего столь прекрасного. Надо же, даже танцевать не так скучно, как всегда. Что ж, приятное разнообразие в череде его земных будней...

– Кто вы? – спросил он девушку, разглядывая её в упор и ничуть не стесняясь при этом. – Ваше лицо кажется мне знакомым.

– Я работаю в вашем посольстве, – тихо ответила она, не поднимая глаз. – Я помощница Светланы Кузнецовой, вашего секретаря. Вы каждый день встречаете меня в посольстве, просто... – она запнулась.

"...просто я слишком редко смотрю себе под ноги, – с раздражением подумал Сарэк. – Надо же так опозориться!.."

– Как вас зовут? – продолжил он допрос, не давая девушке смутиться окончательно.

– Аманда Стемпл Грейсон, – четко отрапортовала она, помня о том, что вулканцы не выносят неопределённости.

– Ну, не так грозно, пожалуйста, – рассмеялся он.

Девушка удивленно взглянула на него, и Сарэк увидел, что глаза у неё чистого, небесно-синего цвета. Очень земного... На Вулкане таких не увидишь. И это простое шёлковое платье цвета наступающих сумерек необыкновенно к ним подходит.

Слава Создателям, что она не телепатка, с юмором отметил про себя Сарэк. За прошедшие годы он нахватался столько земной ерунды, что уже иногда и думает, как они.

– Вы хотите у меня что-то спросить? – вежливо поинтересовался он, видя, что на юном красивом лице появилось выражение решительного отчаяния.

– Да, – выдохнула она. – Как переводится слово "ахн-вун"?..

* * *

... Аманда вновь стояла у своей драгоценной портьеры, едва не рассыпаясь в пепел от стыда. Это же надо так опозориться!!! Сам посол Сарэк пригласил её на танец, а она... "как переводится слово "ахн-вун"!.. Даже по его мрачному лицу было видно, что он едва удерживается от того, чтобы не расхохотаться прилюдно, а ведь речь шла о вулканце! О том самом, с полным отсутствием эмоций который. Что уж говорить о нормальных людях... К счастью, в этот момент музыка закончилась. Вулканец поблагодарил её за танец, попрощался и ушел.

Господи, да чего она распсиховалась, одернула себя Аманда. Как он её прежде не замечал, так и дальше не будет. Тоже проблема...

– Однако ты даёшь, милая, – раздался ироничный голос Светланы. – Первый выход в свет – и такого парня отхватила!

– Парня? Это же посол Сарэк!

– Ну, "посол Сарэк" и "господь Бог" пока ещё не являются выражениями–синонимами, – рассмеялась Светлана.

– Боже, – покачала головой Аманда. – Я просто как в воду глядела...

– О чем ты?..

– Я – "та самая Аманда Стемпл Грейсон, что задала тот самый идиотский вопрос в том самом посольстве..."

– И что он ответил?..

– Ответил?.. Да он едва не расхохотался мне в лицо... кстати, он довольно странный вулканец, тебе не кажется?..

– Странный?.. Не знаю, я привыкла.

– Почему на меня все так смотрят? – Аманда оглянулась и покраснела.

– А?.. Да ничего личного. Так смотрят на всех женщин, с которыми он танцует. Это, видишь ли, такая редкость...

– Где он, кстати?

– Ушел. Он всегда уходит после официальной части. А что? Понравился?..

– Спаси Господи!!!

* * *

...Сарэк вернулся домой в неожиданно приподнятом настроении. Он уже забыл о девушке, но осталось ощущение прикосновения души к чему-то чистому и необыкновенному. Конечно, в этом была виновата музыка. Удивительное сочетание акустических моментов... всего семь нот – а какая прелесть! Сарэк с сожалением отметил, что не узнал ни названия вальса, ни имени композитора. Ладно, успеется. К сожалению, приёмов впереди ещё немало. Наступало лето, а это значило, что ему придётся их теперь посещать в два раза чаще, чем обычно. Что делать?.. Это часть его обязанностей...

ИГРОТЕКА (
Ведущий рубрики Г’Кар ( korotya@online.ru)

Star Trek: TNG. Klingon Honor Guard

Жанр: 3D-аction (3-мерный боевик)

Системные требования (минимальные): Windows-95, процессор Intel Pentium 166 MHz, 32 MB памяти, 3D-ускоритель с 4 МБ видеопамяти, 300 мегабайт места на жёстком диске, 4-скоростной CD-ROM, звуковая карта, клавиатура, мышь.

Пройдено на P3-733, 448 MB RAM, GeForce 2 GTS 32 MB, Win ME.

Количество дисков: 2 (на 1-м диске находится инсталлятор, на 2-м — видеоролики и аудиотреки).

Оценка: 90% - клингоны, 60% - остальной мир.

Эта игра, несмотря на свой уже достаточно внушительный возраст (3 года), до сих пор представляет немалый интерес для тех поклонников "Звёздного Пути", которые интересуются и увлекаются клингонами (для обычного же геймера, увы, в силу своего возраста она вряд ли может представлять большой интерес). Поэтому далее об этой игре мы будем говорить с клингонской точки зрения, так как она — единственный 3D-аction, где главным героем является клингон, и оружием он пользуется преимущественно клингонским.

Начинается игра с достаточно красивого пятиминутного ролика, который кратко рассказывает об истории формирования Клингонской Империи, легендарном Кейлессе Незабываемом и создании ордена Стражи Чести — элитного отряда, цель которого — охрана императора. После смерти последнего императора орден Стражи Чести стал заниматься охраной канцлера и членов Высшего Совета Империи. Стать членом этой организации — немалая честь для каждого клингона. 

Действие игры происходит в период с 5-го по 7-й сезон TNG. Главный герой — простой клингонский паренёк (или девушка - на выбор играющего), которому удалось стать членом Стражи Чести. Его первое тренировочное задание (на голопалубе) — повторить подвиг древнего императора. Но на половине миссии голопалуба вдруг отключается, и на коммуникационный экран приходит сообщение от главы ордена: только что произошло покушение на канцлера и членов Высшего Совета. От взрыва погибла большая часть его членов, но канцлер чудом уцелел. Есть подозрение, что доверять нельзя почти никому — предатели могут быть даже внутри Совета! Главный герой (в силу своего не очень высокого положения и тщательной проверки при вступлении в Стражу Чести) вне подозрений. Ему даётся первое боевое задание: найти законспирировавшихся террористов и наказать их. Начиная с данного момента и до конца игры играющему предстоит распутать весь заговор, побывать во множестве экзотических мест и стать из желторотого новичка настоящим клингонским воином и Стражем Чести.

Перейдём к описанию самой игры и игрового процесса. Начнём с графического движка. В игре используется движок Unreal, который на тот момент являлся одним из самых технологически продвинутых (и самым «красивым»). К недостаткам можно отнести не очень высокое число полигонов и определённую «угловатость» игры. Конечно, на сегодняшний день графика смотрится несколько устаревшей, но препятствием для получения удовольствия от игры она не является. Определённым плюсом является большое количество роликов, в которых мы видим знакомых нам по сериалу персонажей (канцлер Гаурон и Керн, сын Мога).

Звуковое сопровождение сделано просто на славу. Возможность объёмного звука, вопли врагов, голос главного персонажа, звуки выстрелов и шум окружающей обстановки — всё это помогает буквально "вжиться" в игру. На втором диске лежит также качественный музыкальный саундтрек в формате CD-DA, который проигрывается во время игры.

Дизайн уровней, в общем, сделан на твёрдую четвёрку. Но стоит отметить уникальную особенность этой игры: на нескольких уровнях есть возможность прогуляться в космосе по поверхности космической станции и крейсера класса "Вор’ча". Выход в космос сделан достаточно реалистично: необходимо сначала найти скафандр (воздуха в космосе, как известно, нет) и магнитные ботинки (чтобы можно было передвигаться по поверхности объектов). Физическая модель движения в безвоздушном пространстве достаточно реалистична. Фактически, Klingon Honor Guard — единственная игра, где можно выйти в открытый космос, что не может не говорить в её пользу. Разнообразие уровней также не может не радовать: помимо уже упомянутых космических корабля и станции, нам предстоит побывать на Кроносе, в тюремной колонии Рура Пенте, на андорианском звездолёте и во многих других интересных местах. Игровой процесс хорошо сбалансирован, а оппоненты достаточно умны (для Al, конечно). Богатый выбор оружия (д'к тах, батлет, дисрапторы и многое другое) не может не радовать, а уж фразы главного героя при попадании во врага так просто согреют душу настоящего клингона.

В общем, можно сделать вывод: для клингонов и увлекающихся ими представителей других рас эта игра — несомненный must have. Для обычного же игрока, в силу объективных факторов, большого интереса она, к сожалению, не представляет.
  кьЮМОР ( (
Шеф-редактор рубрики:  Ю  uuu@rost.ru
Последняя зарплата

Автор – Ю

Капитан Кирк сидел в своём кабинете с задумчиво-заморенным видом. После того, как Звёздному флоту основательно сократили финансирование, всем им пришлось хорошенько напрячь мозги в поисках дополнительных источников кредиток. После очередного рейда за зарплатой весь экипаж "Энтерпрайза" понял, что в целях самосохранения срочно придётся объединять усилия по поиску халтуры. Ради обсуждения этого насущного вопроса все организованной толпой набились в конференц-зал, задаваясь извечными вопросами "Что делать?" и "Кто виноват?".

Через три часа напряжённого изучения ситуации и анализа данных виноватым назвали правительство после недавних выборов, на чём с удовольствием и разошлись по каютам - писать жалобы на президента и судьбу звездолётчиков.

А тем временем некоторых членов "Энтерпрайза" уже давно никто не видел…

МакКой подался сельским врачом в районную больницу.

Долго это предприятие не протянуло, испустив дух на второй неделе. Доброго доктора наконец-то выкинули "по собственному желанию" за "издевательство над пациентами и персоналом в виде постельных режимов 26 часов в сутки".

Примерно в это же время Спок сделался учителем в маленькой очень средней земной школе.

Недели через две его постигла участь "сельского врача" - после того как детишки в двадцать первый раз приклеили его суперклеем к стулу… и отдирали вулканца дружно - уже всей школой.

Энсин Чехов отправился искать счастья (и кредитки) в дальнобойщики. Но его блестящей карьере всё время мешали фонарные столбы на пути... Вернувшись, он долго жаловался на жизнь, асфальт и дорожные службы, рассказывая, какое безопасное место открытый космос – там не стоят на каждом шагу эти "никчемные длинные сооружения".

Скотт взялся чинить бытовую технику.

Но и его турнули после попытки усовершенствовать холодильник путём добавления варп-двигателя. Надо сказать, хороший был запуск! Холодильник так и не поймали... Кажется, он влетел в нейтральную зону, откуда его выловили ромулане, назвав секретным оружием федералов…

Ухура перешла в телефонистки, занимаясь теперь своим любимым делом по призванию: целыми днями слушая, кто кого и за что ненавидит. Рекорды било всё то же треклятое правительство, в конце концов сократившее финансирование и телефонным станциям, подвигнув весь их штат идти искать халтуру в Звёздном флоте, а Ухуру – выдумывать работу заново.

Сулу подрабатывал капитаном где-то в том же злосчастном Звёздном флоте, а по вечерам давал частные уроки харакири… Но оба эти занятия имели недостатки по части страховки и зарплаты…

И, наконец, пришла очередь Джеймса Т. Кирка попытать судьбу в новых предприятиях, куда ещё не ступала нога капитана.

Он долго думал, где нужны эти самые капитаны помимо пресловутого Звёздного флота, и выдумать как-то не получалось. Так бы ему и носиться между планетами в поисках новых дружественных рас, способных одолжить ненадолго финансы… Но однажды вечером ему пришла гениальная идея! И такая гениальная, что весь "Энтерпрайз" оглушила красная тревога.

Перепуганные полусонные сотрудники, жутко ругаясь и ворча, повытаскивали себя из-под одеял с твёрдым намерением отразить атаки клингонов. А заодно попросить у них финансы на развитие обороны и починку силового поля, гакнувшегося на прошлой неделе по причине таинственного исчезновения запчастей вместе с мебелью некоторых кают…

Но их ожидал сюрприз похлеще клингонов и даже ромулан, а может, и всех злобных пришельцев вместе взятых: капитан Кирк! 

Собрав всех, он торжественно поведал о блестящей идее по ликвидации всех трудностей с кредитками… новой авантюре, короче.

Так всё и началось…

И теперь Д.Т.Кирк сидел в полусонном состоянии, едва находя силы, чтобы мысленно сказать себе всё, что он думает про ту идиотскую мысль тем дурацким вечером. Ввалился МакКой с не менее "радостной" миной:

- Ты что сидишь? А работа? Вставай, пошли, иначе не видать нам в этом месяце зарплату! А это довольно вредно для желудка, знаешь ли… гастрит, язва, цинга, конец…

Кирк ворча и кряхтя встал, отправляясь на приработки.

На площадке его давно ожидал вулканец, узнать которого под слоем пудры было довольно трудно. Несмотря на это он с флегматичным видом немедленно поведал:

- Сегодня вы должны нокаутировать трёх клингонов, спасти "Энтерпрайз" от абсолютно неизлечимой лихорадки и покорить сердце туземной красотки. На это у вас ровно 48 минут.

- Они издеваются?! – пробормотал Кирк.

Но задушевную беседу прервал истошный крик в громкоговоритель, от которого леденела кровь и скрючивались пальцы:

- ПО МЕСТАМ!!!

Кирк, Спок и МакКой заняли свои места, готовясь сделать всех клингонов, вирусы и крашеных красоток, вместе взятых. Щелчок хлопушки напомнил капитану о том злодурацком вечере, когда он умудрился во всё это ввязаться! И надо же было выдумать такую чушь - прискакать в 20 век, записавшись в актёры! А теперь целыми днями сниматься в роли самих себя, вынося этот кошмарный антураж картонных палуб пластикового "Энтерпрайза" и тонны косметики на своём лице!!!

Но тут глубокомысленное раскаяние неожиданно прервал кулак здоровенного клингона, пославший Кирка в роли Кирка в аут… 

Спок, МакКой и клингон треугольными глазами посмотрели вниз, на распластанного по паркету капитана:

- А разве он не должен был пригнуться? – торопливо зашуршал распухшим сценарием Хан Синх.
АНЕКДОТЫ: 

Стартартреккизмы от Эдуарда Маккоя, г. Самара, (startrek@pochtamt.ru)

***

Что такое теория относительности?

Ну вот, к примеру, вы знаете, сколько будет 2х2?

так...

- Сколько будет 2х2?

Человек:

- Четыре.

- А точно?

- Э-э... Ну, может быть, пять. Или плюс-минус один...

Человек - существо, во всем сомневающееся, ищущее.

- Сколько будет 2х2?

Вулканец:

- Если исходить из...

И далее на основе 120 галактических уравнений великого ученого Сурака вам докажут, что 2х2=3,99999999...

Логика, черт побери.

- Сколько будет 2х2?

Клингон:

- Пять! (Соврал. И понял, что соврал.)

- А если подумать?

- Пять! (Знает, что врет, но упорствует.)

- А если еще подумать?

- Вы считаете, что мы неразумны?!!

Далее следует небольшая война между Федерацией и Империей.

- Сколько будет 2х2?

Ференги:

- А сколько надо? Сколько надо, столько и сделаем! А мы продаем или покупаем?

И только ромуланцы, вечные заговорщики, упорно молчат. И никто до сих пор не знает, знают ли они, сколько будет 2х2.

А вы знаете?

***

Одни любят пить пиво по-фински, другие - по-американски. Третьи - по-русски. А я люблю пить по-вулкански. Без пива.

***

Кирк:

- Боунз, я что-то полнеть начал. Что делать?

Маккой:

- А вот, Джим, попринимай эти таблеточки.

- До еды или после?

- Вместо!

***

Бортовой журнал.

Запись Маккоя: "Сегодня капитан был пьян".

Запись капитана Кирка: "Сегодня доктор был трезв".

***

Капитан Пикард: "Дейта! Когда я разрешил вам держать на корабле комнатную собаку, я не имел в виду собаку размером в комнату!"

***

Ла Форж:

- Дейта, не входите в тот лифт! Там дна нет!

Дейта (шагая в лифт):

- А-а-а!!!

Бум!

Дейта (удивленно):

- А вы говорили - дна нет...

***

В состав экипажей звездолетов рекомендовано обязательно вводить русских. В прошлую встречу с кубом боргов русские их ассимилировали и споили.

***

Ворф:

- Капитан, я прошу перевести меня в другую смену.

Пикард:

- В чем причина?

- Коммандер Райкер рассказывает анекдоты с бородой, а спустя два-три часа Дейта начинает истерично хохотать.

- Это хорошо...

- Не понимаю, капитан?

- У Дейты скорость дохода увеличилась.

- Но капитан, я ничего не имею против Дейты. Мне хочется прибить Райкера.

***

Бывший адмирал Картрайт:

- Кирк, я прошу вас ответить всего на один вопрос. Я хотел физической гибели Клингонской империи, но вы всего за два года добились такой их умственной деградации, что Империя сама развалилась. Как вам это удалось?!

Кирк (небрежно усмехаясь):

- Я просто предложил ежедневно транслировать им круглосуточно "Русское радио".

***

...А теперь еще одна гипотеза о происхождении вулканцев.

Слово известному экзобиологу Дедушке Мазаю.

- А чаво тута думать-то? Вегетарьянцы, значить, капуську там, морковку хрумкают... Дык и на лице написано... Однако еволюция! Хоть и длинноухия, но ужо не косые...

***

Из сказок бабушки Крашер.

"Славный капитан Пикард продирался сквозь камни... И тогда злобный доктор Соран выстрелил в него из разрывателя! И попал!!!

Но не бойтесь, детки! С капитаном ничего не случилось. Потому что каждые утро и вечер он аккуратно чистил свою голову пастой "Блендамед"!"

И еще одна маленькая шуточка. Просто улыбнитесь:

Наказание

Автор Т`Viik vulkany@mail.ru
Я сижу на мостике. 
Только не подумайте, 
Что я где-то с удочкой, 
Рядышком с рекой! 


Мне, порою, грезится, 
Мне, порою, чудится 
Это место дивное - 
Отдых и покой! 


Я сижу на мостике, 
На командном мостике! 
В кресле капитанском 
Прямо я сижу! 


Будто в спину колышки, 
(как вампиру, колышки) 
Вбили мне для прямости - 
Вот, что я скажу! 


Только не подумайте, 
Что плывем мы по морю, 
На красивом парусном, 
Белом корабле! 


Только не подумайте, 
Что на легкой яхточке, 
Или, что на катере 
Движемся к земле! 


Я сижу на мостике, 
На командном мостике 
Корабля межзвездного, 
А вокруг меня - 


Пикают приборчики, 
Клацают и тикают, 
Дребезжат и зуммером 
Страшно злят звеня. 


А еще на мостике, 
В ожиданье тягостном, 
В напряженье гадостном, 
Слов не пророня, 


Вся команда мостика, 
Все мои сотрудники - 
Ждут команды правильной, 
Глядя на меня!!! 

В кресла подлокотники 
Я вцепился намертво 
На пределе всех своих 
Жизненных затрат! 


Я пытаюсь выродить 
Верную стратегию, 
А снаружи лазеры 
Наш корабль долбят! 

Судорожно пальцами 
В интеркомм впиваюсь я 
И пытаюсь выдавить 
Командирский тон. 


Но услышав голос мой, 
Тонкий, от волнения 
Все мои сотрудники 
Сдерживают стон! 


Я сижу на мостике! 
На проклятом мостике! 
Только не подумайте, 
Что я капитан. 


Просто мы поспорили, 
И простому доктору - 
Кораблем командовать 
Был приказ отдан! 


Враг ты мой бессовестный, 
Мой язык бессовестный! 
Кто меня, вы спросите, 
За него тянул? 


Только, не подумав, я 
Ляпнул, для сравнения, 
Что сидеть на мостике - 
Форменный отгул. 


"Что уж там командовать - 
Фразы все расписаны! 
Верные стратегии определены. 
Это вам не раненых 
После драк откачивать, 
Это вам не просто так 
Налагают швы!". 


Капитан нахмурился, 
Капитан задумался, 
А потом сказал он мне, 
Ужас наводя: 


"Вот что, покомандуйте! 
Думаю, вы справитесь - 
Три денька на мостике 
Заменить меня! 


Что уж там командовать - 
Фразы все расписаны, 
Верные стратегии определены! 
Только, милый доктор, 
Не учел ответственность! 
Ну-ка, не наделайте 
сразу же в штаны!" 


А потом, взирая, на меня насмешливо, 
И лукаво глазом хитрым поводя, 
Кирк сказал уверенно, 
Кирк сказал мне вежливо: 
"Я надеюсь, доктор, понял ты меня?!" 


А потом добавил, обращаясь к Споку: 
"Ну, а мы с тобою можем отдохнуть! 
Есть у нас такая классная замена! 
Думаю, он справится 
Здесь уж как-нибудь. 


Мы вдвоем с тобою 
Спустимся на Ризу, 
Я тебе крутые бары покажу! 
Может быть, с красоткой 

Местной познакомлю... 
Может быть, на выставку 
графики свожу!" 


Я подумал, с радостью, 
Я подумал бодро, 
Что вулканец сразу 
Станет возражать. 


Только он внезапно 
Вскинул брови гордо 
И сказал, что жаждет 
Ризу повидать! 


Там библиотеки, 
Парки и музеи! 
Дескать, для ученого 
Просто рай земной! 


И они, по - быстрому, 
Вещи уложили, 
Даже не простившись 
Дружески со мной. 


Я сижу на мостике, 
На командном мостике, 
Будто на иголках 
Острых я сижу. 


"Это все учения, 
Только лишь учения", 
Сам себе для смелости 
Я под нос твержу! 


А вокруг на мостике - 
Эти лейтенантики, 
Те, что к нам на практику 

Определены, 


И они, наверное, 
быстро догадаются, 
Что мои командные 
фразы сочтены! 


Этот тренировочный, 
Наш полет ответственный 
Должен был проверкой 
Стать для тех юнцов, 


Только их инструктор 
Сам забыл, что делать, 
И под стол забраться 
От стыда готов. 


Я, конечно, тоже 
Проходил когда-то 
Курсы управления 
Звездным кораблем, 


Только выбрал бремя я 
Медицинской службы! 
Вот сидел бы тихо 
В офисе своем! 


Так меня попутал 
Бес какой-то подлый. 
Бес какой-то хитрый 
Дернул за язык. 


Я  науку эту 
На всю жизнь запомню, 
Научусь молчанию, 

Хоть и не привык! 


Если, хоть когда -нибудь, 
Я еще командовать 
Вызовусь нечаянно, 
Так вот, налегке, 
То себя, наверное, 
Палкою толстенною, 
Для науки верной 
Тресну по башке! 


И еще скажу вам, 
По секрету, граждане, 
Капитан не должен был 
Так вот поступать: 


Если сам уходишь - 
То оставь мне Спока! 
Это он обязан 
Был вас замещать! 


Я вам это вспомню, 
Непременно вспомню - 
Только попадитесь 
Оба в лазарет! 


Я вам вмиг устрою 
Полное обследование 
И уколов разных 
Радужный букет!

С удовольствием бы послушала ваши смешные мысли… Ю (uuu@rost.ru)

КОНКУРС: «ЗВЕЗДНАЯ ИСТОРИЯ»  (
Новый год.

Автор - Ю

Новый год!!!

... был, видимо, неделю назад... Очевидное заключение при попытке пройти по коридорам "Энтерпрайза"!

Кирк сделал усилие и приоткрыл левый глаз. Потом правый. 

Как же ломит голову!

Да, теперь это было точно - здесь что-то праздновали!

И это хорошо. Потому, что полное выпадение памяти, сухость во рту и бегемоты в мозгах не были причиной неизлечимого вируса, химической атаки клингонов или саботажа в пользу ромулан!

В этот момент неожиданного просветления сознания, ноги споткнулись обо что-то неподвижно распростёртое на полу.

При ближайшем рассмотрении "что-то" оказалось бортовым врачом, тело которого перегородило коридор.

-Боунз, поднимайся, красные идут! - простонал Кирк.

МакКой с трудом приоткрыл глаз:

-Как, уже утро?

-Да. Только вот какого месяца???

-Что это было?!

-Новый год, кажется...

-Угу, - философски произнес доктор, - а я то думал, что фотонные торпеды в качестве фейерверка мне приснились...

***

Новый год.

Болит голова, нет света, куча хлама, в котором ты лежишь и кто-то сопит под твоим боком.

Логичное завершение.

Если отважиться открыть один глаз, можно так же увидеть перекошенную ёлку над своим телом, кучу землян в обнимку с боргами в огрызках от праздничного ужина и связанного гирляндами Шеридана...

Логический вывод: лучше глаза не открывать!

Пол царства за стакан Н2О!!!

***

Утро.

... или вечер?

Скотти поднимает голову из еловых веток. 

Первый вопрос: где он?

Второй: почему рядом лежит Спок?

Третий: осталось ли что-то от "Энтерпрайза"?!

***

Чехов свисает вниз головой, смутно осознавая, что с какого-то дерева. Отсюда отличный вид на ёлочные игрушки в виде красных звёзд. Ностальгия...

Сушняк!!!

***

Найота Ухура плетётся по коридору, напевая басом песнь "В лесу родилась ё..." Да, в этом году Снегурочка была не совсем белоснежная...

***

Кристина Чепэл летит в космосе в одном скафандре... Дааа, повеселились хорошо, но вот выкидывать медсестёр в иллюминатор было уже перебором..

***

Шеридан открывает подбитый глаз:

-Кто-нибудь, да выключите свои идиотские гирлянды из сети!!!

ОБЪЯВЛЕНИЯ И РЕКЛАМА (
НЕМНОГО "ТРЕКА" НА РУССКОМ. А ГДЕ?

На сайте www.videotrek.ru. На момент выхода журнала на русском языке доступны следующие серии: TOS - "Клетка", "Закон (образец) силы", "Смертельные годы", "Зеркало, зеркало", "Город на краю вечности", "Вкус Армагеддона", "Возвращение в завтра", "Космическое семя", "Из чего сделаны маленькие девочки?", "Мири", "Кинжал разума"; TNG - "Искупление" (часть 2, часть 1 дописывается при заказе на кассету по желанию клиента - но ее качество оставляет желать лучшего, поскольку это копия с показа по СТС, причем весьма далекая от идеала), "Объединение" (части 1 и 2), "Я, Борг", "Идеальная пара". Ресурс является постоянно обновляемым, то есть новые серии на русском прибавляются довольно резво, что не может не радовать :-)

Серии пишутся либо в формате videoCD по одной на диск, либо на 4-часовую кассету (серии TOS умещаются на такой по 4 штуки, TNG - по 5). Формат videoCD хорош тем, что воспроизводится как через компьютер (причем процессор и количество оперативки могут быть достойны жалости - просмотру фильма в большинстве случаев это не повредит), так и через подключаемые к телевизору бытовые DVD- и videoCD-проигрыватели. Кассеты записываются с этих самых дисков.

Заказать диски, к сожалению, можно только по электронной почте: all-startrek@list.ru. Заказать кассеты можно и по "мылу": zakaz2003@pochtamt.ru (в поле "тема" укажите "VHS"), и по обычной почте: 443070 Самара, о/с 70, а/я 9194, Фадеевой Марине Александровне. Сразу надо оговориться, что распространение кассет производится по предоплате, т.е. для получения надо вначале перевести на вышеуказанный адрес 75 рублей за кассету (калькуляция: 50 рублей - стоимость чистой кассеты, 7.50 берет почта за упаковку бандероли, 15.50 берет почта за пересылку, 2 рубля фирма нагло оставляет себе за беспокойство и для ровного счета :-)) До адресата бандероль добирается обычно 7-10 дней. Тем, у кого есть электронная почта, может быть, удобнее вначале списаться, у кого нет такой возможности, могут сразу отправить перевод, указав в соответствующем месте, предназначенном для письменного сообщения, названия желаемых серий. Все они (из тех, что перечислены выше) в наличии есть всегда, кассета будет выслана через день-два после получения перевода.

Надеемся, что к моменту выхода следующего номера журнала база выполняемых заказов расширится еще на несколько наименований :-))

***

Предварительное сообщение от организаторов трек-конвенции - скоро будет новая информация! В этом году с собой вести нужно будет совсем другое! Например, еду не надо совсем. Прежде чем ехать – узнайте все точно!

***

У вас есть объявления или реклама? Присылайте.

Размещение гарантируется.

РЕДАКЦИЯ (
Приглашаем к сотрудничеству новых авторов.  Ждем идеи по темам, рубрикам, статьи, анекдоты, рассказы.
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� рихансу – так называют себя ромуланцы


� В фильме «Гнев Хана» Хан, увидев Павла Чехова, заявляет, что у него, Хана, исключительная память на лица, и что он никогда не забывает того, кого видел. Однако Чехова в момент захвата Ханом «Энтерпрайза» (дело было в миссии «Космическое семя») не было на борту в принципе. Так что либо Хан врал, либо сценаристы таким образом проверяли фанатов – увидят те ляп или нет. Третий вариант, когда сценаристам было глубоко без разницы, как вариант абсолютно аморальный, рассматривать не будем.


� Кстати, помимо этой очевидной ссылки на чужое произведение, в моем тексте есть еще одна «цитата» без указания первоисточника. Кто найдет?


� Виртуальная история (справка для непосвященных) - явление чисто интернетное. Если кратко - это судьба, созданная фантазией. Фанат выдумывает себе жизнь рядом с любимыми персонажами, берёт соответствующее имя и в компании единомышленников развивает образ, придумывая всё больше событий и приключений вокруг своего мира. История существует только для друзей и собственного интереса. Так появляются наши многочисленные вулканцы, лейтенанты Звёздного флота и андроиды в форумах. Подробно об этом я надеюсь поведать в одном из ближайших номеров.


1 Секретарь Сарека, а также мать близкого друга Аманды. После смерти родителей Аманды была опекуном девушки.





2 Сын Светланы и друг Аманды.


3 Ученик Аманды, изучает английский.
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