Звездный Путь: Журнал русских треккеров №9, 2003г.

	Содержание номера

ВСЕОБЩЕЕ ПРОСТРАНСТВО
Стр.1

АКАДЕМИЯ
стр.1

TREK, TREK
стр.2

TREK В ЖИЗНЬ!

Стр.3

ПОСЛЕСЕАНСИЕ
стр. 6
ДОСЬЕ
Стр. 7

ЗНАКОМЬТЕСЬ: ТРЕККЕР!

Стр. 12
СПОР-КЛУБ
стр.14
КРИТИК В КРЕСЛЕ
стр. 22
ФАНФИК
стр.24
ШКОЛА ФАНФИКА
Стр. 30
ИГРОТЕКА
стр. 33
БАЙКИ У КОСТРА
Стр. 33
КЪЮМОР
стр.39
ЗВЕЗДНАЯ ИСТОРИЯ
стр.42
РЕКЛАМА
стр.44
РЕДАКЦИЯ
стр.44

	ВСЕОБЩЕЕ ПРОСТРАНСТВО (
Добрый день! 

Наше средство массовой информации снова издалось! Авторы написали материалы, корректоры исправили ошибки, верстальщики сверстали, редакторы отредактировали… Ура нам всем! 

Что у нас сегодня в меню?

Продолжаем рассказ о расах «Трека». Кажется, о вулканцах мы написали все что смогли, и что не смогли – тоже написали. Сегодня новая раса – загадочные триллы. Автор статьи - Ллариан (громкие, продолжительные аплодисменты).

Но тема вулканцев остается весьма актуальной. Скажем спасибо СТС и сериалу «Энтерпрайз». Приглашаем к дискуссии всех, кто еще не успел высказаться по этому животрепещущему вопросу, поскольку наша рубрика «Спор–клуб» живет и процветает. И даже более чем добросовестно исполняет свою функцию. Ее ругают. Она большая и сложная. И это отлично! Тема сегодняшнего заседания - Первая директива. Быть или не быть? Вмешиваться или нет? Поступать по совести или по закону?

Постоянный ведущий «Академии» Вильям Райкер предлагает почитать о двух технических достижениях Федерации - аблиативной броне и голографической палубе.

Байки у костра продолжаются и не заканчиваются. 

В разделе «КьЮмор»  роскошная подборка анекдотов от питерских треккеров.

А еще с большим удовольствием представляем всем нашего нового замечательного автора и переводчика Татьяну Saavick (yatanis@front.ru). Именно ее трудами у нас появилась  рубрика «Досье» и совершенно потрясающий перевод чата с актером Леонардом Нимоем.

Приятного чтения!
Серебряный ветер.




АКАДЕМИЯ (
Ведущий рубрики Вильям Райкер (assss@list.ru)

http://www.samaratrek.ru/ency
Аблиативная броня

Этот вид защиты был разработан для корабля USS Defiant. Во время первой встречи с "Энтерпрайзом" в системе J-25 борги научились легко преодолевать щиты кораблей Федерации, и разработчики "Дефайента" старались обеспечить для корабля максимальную защиту даже в том случае, если в будущих столкновениях с боргами щиты будут неэффективны. Преимущество аблиативной брони было доказано, когда "Дефайент" участвовал в схватке с силами Доминиона. Как и у боргов, оружие Доминиона в первые годы войны имело возможность легко преодолевать защитные системы кораблей Федерации, и аблиативная броня "Дефайента" позволяла кораблю выдерживать мощные атаки, которые, тем не менее, наносили большой ущерб кораблю.

Революция в этой технологии произошла с появлением генератора аблиативной брони. Это устройство было получено командой корабля USS Voyager от адмирала Дженевей, вернувшейся из будущего, чтобы помочь "Вояджеру" вернуться домой. Генератор представляет собой группу устройств, крепящихся на корпусе корабля. В активированном состоянии они создают на внешней стороне корпуса слой брони. Эффективность этой брони поражает. Система, установленная на "Вояджере", была способна выдержать атаку нескольких кубов боргов. Одна из самых полезных особенностей этой системы заключается в том, что она может быть материализована и дематериализована по необходимости, таким образом, оружейные системы, не использующиеся в данный момент, могут быть закрыты броней и таким образом защищены. Это даёт гораздо более эффективную защиту, чем с помощью любого другого существующего типа брони.

Все же Звездный флот мало знаком с этой технологией, но лёгкость, с которой система была установлена на "Вояджер" без какой-либо внешней помощи, показывает, что другие корабли могут быть очень быстро оборудованы ею. Это во много раз увеличит прочность корпусов кораблей Федерации без особых затрат.

Голографическая палуба

Первая примитивная Виртуальная Реальность (ВР) была создана в 1990-х годах. С тех пор люди далеко продвинулись в технологии создания образов и звуков окружающей среды. Ранние версии ВР не были реальными, но к середине двадцать первого века ВР прочно вошла в быт людей не только как развлечение. Она использовалась для более серьезных дел. Однако после 3-й Мировой Войны эта технология больше не развивалась.

Главной проблемой в создании ВР была проблема физиологии. Независимо от того, насколько хорошо компьютер проектировал образы, звуки или что-либо другое, человек на самом деле не чувствовал себя в другом мире. Хотя костюмы для передачи физических ощущений были разработаны в 2120-х годах, они не давали ощущения реальности.

Было необходимо создать такую среду, в которой человек мог бы ощущать себя как в реальности. Это стало возможно в 2315 году, когда была создана соответствующая модификация репликатора. Репликатор, который был основан на технологии телепортатора, мог создавать и удалять любые физические объекты. Первый "голодек" появился в 2328 году. Для этого была использована маленькая комната, оборудованная набором голографических проекторов, которые воспроизводили реальные образы на стены, пол и потолок. Репликатор материализовал различные объекты в этой комнате, например, траву и деревья. Поэтому пользователи больше не приносили различное оборудование и декорации с собой - этим занимался репликатор.

Ранние модели голодеков имели несколько ограничений. Например, неосторожный пользователь мог столкнуться со стеной или, если в голодеке были несколько пользователей, то они могли отходить друг от друга только на небольшое расстояние, ограниченное размером голодека. Главная проблема голодека была в создании каких-либо персонажей. Хотя проектор генерировал различные образы людей и животных, но пользователи голодека не могли прикоснуться к ним.

Более современные модели голодеков преодолели и эти проблемы. Современный голодек генерирует силовое поле между полом и потолком, и если пользователь начинает приближаться к стене, то силовое поле начинает действовать на пользователя так, что тот шагает на месте, а компьютер перемещает образы объектов навстречу, создавая эффект движения. Объекты, достигшие противоположной стены, дематериализуются, а объекты, которые появились в пространстве комнаты, начинают материализоваться.

Вторая проблема была решена путем "внутреннего разделения" голодека. Если два человека входили в голодек и начинали двигаться в противоположных направлениях, то они могли идти только до тех пор, пока не достигнут стены. Эффект "шага не месте" мог создать иллюзию движения только для одного пользователя, но если пользователей было несколько, то иллюзии не получалось. В современном же голодеке компьютер, определив, что создается такая ситуация, моделирует в середине комнаты голограмму, которая показывает одному пользователю удаляющееся изображение другого пользователя. По сути дела, образуется два голодека в одном. Если пользователи начинают идти друг к другу, то в определенный момент компьютер убирает голограмму, находящуюся посередине голодека, сливая два голодека в один. Современный голодек позволяет находиться там нескольким людям, которые могут ходить по нему в каких угодно направлениях независимо друг от друга.

Самое большое достижение в технологии голодека - это появление голоматерии. Это твердая материя, генерируемая энергетической сетью в голодеке и управляемая силовым лучом. С помощью этой голоматерии можно создавать в голодеке полностью реальных персонажей. Главный механизм голодека - всенаправленный голодиод (ВГД). ВГД представляет собой миниатюрное устройство (в современном голодеке их насчитывается несколько сотен миллионов на один квадратный метр), которое может проецировать стереоскопические образы и генерировать силовые поля. Сетка из ВГД накладывается на листы площадью 0,61 кв.м. Стены, пол и потолок голодека состоят из набора таких листов. Качество голодека также определяется быстродействием компьютера, который его контролирует.

Хотя современный голодек практически воссоздает реальность, тем не менее, все же существует ряд ограничений. Даже самый лучший голодек может генерировать не более двенадцати различных окружающих сред, и многие программы голодека полностью не генерируются. Возможно, самый большой недостаток голодека - это голоматерия. Она устойчива только в пределах голодека, и если она покинет голодек, то сразу же исчезнет.

Голодеки бывают различных типов и размеров. Предполагается, что Федерация имеет лучшие модели голодеков. Также у Федерации имеется самый большой голодек. Голодеки Федерации - самые технически оснащенные, в то время как голодеки ференги имеют хорошее программное обеспечение для широкого спектра развлечений.
…Вот так-то. А теперь мы знаем, кто из землян первым увидел настоящий голодек… Угадайте с трех раз! Правильно: это был Трип из сериала "Энтерпрайз". Зрелище оказалось потрясающим…

И еще момент. Может, кто-нибудь помнит старый советский фильм "Отроки во Вселенной"? Если мне не изменяет память – то, похоже, нечто подобное было предложено для заполнения ребячьего досуга. Вот интересно - кто у кого идею стырил?

TREK, TREK (
Ностальгические воспоминания – это приятно. Вспомним же, еще разок кто и как пришел к «Треку».

Первой рассказывает Saavick (yatanis@front.ru): "Впервые я познакомилась со Star Trek'ом в 1990 году. Тогда появилось местное эфирное телевидение, начавшее трансляцию с показа прекрасных ранее недоступных широким массам фильмов, в числе которых было много горячо любимых мною фантастических. И однажды я увидела ST-5: The Final Frontier. Это было что-то! Бурю испытанных мною эмоций невозможно описать! Но я, как заправский пессимист, почему-то быстро смирилась с мыслью, что больше мне не видать таких замечательных людей и прекрасной фантастики, и стала забывать уже об этом празднике иных миров, как вдруг через пару лет мне удалось посмотреть ST-6: The Undiscovered Country. Меня снова так поразили мистер Спок, Керк и вся атмосфера "Трека", что я начала почти безуспешно искать что-либо о ST. В "Советском экране" нашла только перечень фильмов, в "Видео-АСС Экспресс" - краткие аннотации к каждому. Потом вышел ST-7: Generations, который я долго ненавидела. Вообще, с глупым неприятием у меня были большие проблемы, это будет видно из продолжения данной истории. Итак, увидев, как капитан Пикард НЕ спас Джима Керка, я возненавидела его и всю его команду по умолчанию (первая ирония судьбы). Потом на прилавках стали появляться книги. Наученная горьким опытом горе-книги "Анжелика и султан", которая была тупым пересказом фильма, я решила, что эти ST-книги такого же низкого пошиба, и игнорировала их 2 года (вторая ирония судьбы)! Потом, когда книги наконец исчезли с прилавков, я нашла с десяток в местной библиотеке. После их прочтения я, если бы достала, лишила бы себя локтей напрочь. Но и тут я умудрилась наступить на старые грабли: я из принципа (!) (ну и кто назовет меня умной?) не стала читать книги из серии "Новое поколение", так как считала себя приверженкой старой команды, и новые имена меня не грели, тем более после ST-7 (третья ирония судьбы). Вскоре после этого чисто случайно через "Ровесник" я познакомилась с замечательным трекки Юным Натуралистом, которая много рассказала мне о мире ST, и я поняла, что зовусь trekkie и что нас, треккнутых, оказывается, много! ( Это был 1998 год. Далее наступила эпоха застоя, "Трек" был только в наших сердцах и письмах. К тому времени, когда, наконец, весной 2002 года 2-й украинский национальный канал "1+1" начал показ ST: TNG, я настолько истосковалась по "живому" "Треку", что была рада и "Новому поколению". После просмотра пары серий я осознала глубину своих заблуждений насчет новой команды и так прониклась духом ТНГ, что теперь не представляю себя без Райкера, Дейты и прочих членов экипажа "Энтерпрайза-Д" ;-) . Показали нам всего 2 сезона, только раздразнили. Поэтому, как только появилась возможность, я ринулась в Интернет в поисках информации о следующих сериях TNG и об актерах. В процессе изысканий я нашла не только то, к чему стремилась, но и обрела много замечательных друзей-единомышленников, чему безмерно рада. Моя жизнь разнообразилась и окрасилась в новые яркие краски, и все благодаря "Треку". Поэтому мне хочется сказать лишь одно в завершение своего рассказа: LONG LIVE STAR TREK!!!"

Продолжает Александра Шиманова (romashca27@rambler.ru), г. Тула: "Первое знакомство со Star Trek произошло благодаря подруге, она мне принесла книгу с несколькими новеллами Д.Блиша (книга, кстати, так и осела у меня на полке (). Помню, что после прочтения искала новеллы в продаже, но увы… 1 января 2001 – ДЕНЬ ИСТОРИЧЕСКИЙ!!! Но это же 1 января: каким-то образом мне удалось посмотреть 1 и 2 фильмы, TNG я благополучно проспала, как и "Generation", зацепила, правда, передачу про "Трек"… Первоначально транслируемое СТС мне не понравилось, скованными мне герои казались, и шло постоянное сравнение с "Вавилоном-5". Но позже… стала замечать, что смотрю, не пропуская ни одной серии, впадаю в бешенство, когда Тула прерывает показ (да, у нас и такое бывало (), смотрела даже ночью, когда начали повтор. Бедные мои друзья: я заваливала их впечатлениями так, что, не видя ни разу "Трек", они знали, как кого там зовут и сюжет серии… а потом нас так зверски обломали! И тут снова счастливый случай: одна из подруг в библиотеке увидела книгу с надписью Star Trek и, наивная, принесла ее мне. Книга ("Песнь Ухуры") ушла за один день, и, естественно, потребовалось еще (. Опустим, что пережила по этому поводу моя подруга, но в библиотеку я наведывалась так часто, что книги для меня начали оставлять! Затем один ОЧЕНЬ ХОРОШИЙ человек записал мне с 3 по 6 фильмы. День, когда я их получила, был одним из лучших в моей жизни и помог найти треккеров в своем городе! Так что "Трек" буквально влился в мою жизнь, без него я уже не я!"

А вот треккер, заявивший о себе совсем недавно! Galaxy (vis68@mail.ru): "О Star Treke я узнала еще 1993 году. Так что в этом году у меня юбилей – 10 лет с ST. Узнала и полюбила по новеллам из книг серии «Звездный Путь» московского издательства «Книжный сад». Поэтому, когда спустя пять лет мне в руки попались романы уже другого, смоленского, издательства «Русич» (низкий поклон им за это) – я поняла, что не могу жить без ST. Кто читал - меня поймет. Именно TOS - моя первая и последняя любовь. Простите меня все поклонники иных сериалов, но Кирка, Спока и Маккоя я ставлю на порядок выше. Всего я прочла не так уж и много произведений про эту прославленную команду – 75 новелл и романов. Плюс еще один роман, в котором действовал отец Кирка и ромуланец Т’Каэль. Когда в январе 2001 года СТС сделал такой великолепный подарок – показал два фильма ST, я не верила себе и прыгала от счастья, что дожила до дня ST на TV. А потом начался сериал. Пусть с Пикардом, а не с Кирком, все равно - какой это был бальзам на душу! Какая радость! Только радость мою было абсолютно не с кем делить. До сих пор я была и остаюсь очень одинока. К сожалению, у меня нет подключения к Интернету из-за отсутствия дома телефона. Как я мучаюсь от неизвестности – вы не представляете. Среди людей, меня окружающих, нет ни одного человека, проникшегося духом ST. Только потому, что это не детективы, а фантастика. Фантастика для многих людей из моего круга (а это ученая университетская братия) – чтение несерьезное. А ведь ST – это больше чем фантастика. Это образ жизни. Но большинство людей, увы, так мало думают о будущем. Красивая мечта не ведет их по жизни, не согревает им душу. Они думают в основном о том, что скоро исчезнет, не оставив после себя никакого следа…"

Daisy (ritamh@mail.ru): "За мое пристрастие к "Треку" "виню" свою лучшую подругу. Ох, а началось-то все с ТНГ (теперь мне ненавистного, хотя к данному моменту я ко всей саге "Стар трек" привыкла (), где-то середина второго сезона. Сейчас точно помню, что первой из увиденных серий была "Элементарно, дорогой Дейта!" ( Потом медленно, но верно "поползла" в сторону ТОСа. До сих пор ТОС люблю больше всего! Старое сердцу дороже, чем новое ;-). Позже о "Треке" почти совсем забыла, т.к. не с кем было о нем говорить (той самой моей подруге "Трек" надоел, но не подумайте о ней плохо! А "вживую" треккеров я не встречала), и в Интернет почти не заходила :-( . Да, грустно треккерам без "Трека"! Сейчас, как видите, я снова влипла ;-) (в "Трек", конечно!). Большое "неспасибо" тем, кто помог мне снова заболеть после того, как я вылечилась! ( Фантазия и реальность для меня слились в одно целое и потеряли границу. Не только ведь "Трек" - фантастика, есть еще мно-о-ого другого. Теперь даже самое фантастическое и невероятное мне кажется обычным. Такое ощущение, будто бы я все это знала и раньше (. И мир я воспринимаю несколько не так, как другие люди..."

Большой Рысь (BigLynx@yandex.ru): "В первый раз - это был фильм "Неоткрытая страна", насколько я помню... смотрел в кинотеатре в далеком 1993, вот ведь как... Сразу же и подсел. А потом книги прочитал, еще по ST, TOS, Блиша, по-моему..."

И заканчивает на этот раз наши трек-воспоминания Yuriy Galanter (yuri@galanter.net): "Я во всем виню Талестру (. Это она меня "Треком" неизлечимо заразила, после того как мы пообщались в старом добром IRC. Тут в это время TNG шел, и первой серией "Трека", которую я увидел в своей жизни, была Q-pid. Я еще был очень удивлен, что это за Робин Гуд в космосе... Ну и после этого началось: фильмы, книги... в общем, говорю же - неизлечимо. 

ТРЕК В ЖИЗНЬ! (
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Узнаете? Правильно. Мистер Спок, в миру Леонард Нимой, беседует с Фанами в чате. Что такое чат? Это место в Интернете (адрес), куда можно зайти одновременно нескольким пользователям и завязать разговор. Разговор ведется в письменной форме. Это милое и приятное времяпрепровождение. Возможность пообщаться почти в реале, читая ответ на свои слова спустя 5-10 секунд. Запись такого чата, одним из участников которого стал Леонард Нимой, предлагаем вашему вниманию. Участников чата здесь всего двое – сам Нимой и «ведущий», который отбирал вопросы. Непосредственные авторы вопросов также указаны. Нельзя сказать,  что это самая свежая информация, но все равно интересно (
Перевод Saavick (saavick_kn@mail.ru)

Star Trek Host (Ведущий): Добро пожаловать на сегодняшний чат с Леонардом Нимоем на STARTREK.COM ! 

Leonard Nimoy (ЛН): Да, действительно, приветствую. Давненько мы не общались. 

Star Trek Host (В): Сегодня было объявлено, что умер Фред Фрейбергер, продюсер третьего сезона "Звездного пути". Что вы думаете по этому поводу?..

ЛН: Я был знаком с Фредом много-много лет, даже до "Звездного пути". Я познакомился с ним в 50-е годы, и он был мягким человеком и настоящим джентльменом.

В: Ваш чтецкий талант превосходен. Увидим ли мы еще ваши новые работы по озвучиванию книг? (designationlocutus – здесь и далее в скобках после вопроса указан ник, придумавшего данный вопрос)

ЛН: Скорее всего, нет. Трудно увидеть работу чтеца, но вы можете ее услышать.

В: Здравствуйте, мистер Нимой. Что вдохновило вас на работу фотохудожника и сколько времени ушло, чтобы составить вашу коллекцию фотографий? (startreknemesis)

ЛН: Фотографирование было моим хобби с подросткового возраста, а на составление книги фотографий под названием "Шехина", которая вышла прошлой осенью, я потратил 8 лет. 

В: Дорогой мистер Нимой, я обожаю ваше творчество – поэзию и фотографию. Надеюсь, вы продолжите его. Подскажите, где я могу приобрести вашу новую книгу фотографий? (tlor246)

ЛН: Её можно найти в большинстве книжных магазинов, и вы определенно сможете ее приобрести онлайн на BarnesandNoble.com или Amazon.com.

В: Как я поняла, женщина – ваш любимый объект для фотографирования. Почему? (cassiopia)

ЛН: Я люблю женщин, и женская фигура была прекрасным объектом для создания произведений искусства на протяжении многих веков. В действительности эта книга поднимается над понятием о женской фигуре как таковой, она о мистической духовности.

В: Как у писателя и увлеченного фотографа-любителя с многолетним стажем, у меня много вопросов к вам о вашей страсти к фотографированию, которая имела свою кульминацию в вашем последнем, весьма замечательном проекте "Шехина". Например, я хотел бы спросить вас, как развивался ваш интерес к фотографированию и не на 35-ти миллиметровке ли вы начинали? 

ЛН: В действительности я начинал в юности со старой камерой "Кодак". И я использую сейчас как 35-миллиметровый формат, так и средний. В начале 70-х годов я учился фотографированию в UCLA. 

В: Добро пожаловать, мистер Нимой! Каково это было – работать с мистером Родденберри? (stevepeonio)

ЛН: Он был очень сложный человек и великий провидец. 

В: Вы поддерживаете отношения с остальными актерами? (iceplanetzeo)

ЛН: Да, я поддерживаю отношения с Биллом Шатнером. Даже очень. Он и я, и Нишель Николс, и Джимми Духан были недавно вместе на TV Land Awards, "Звездный путь" был номинирован на эту награду, и мы получили ее.

В: Каково ваше мнение о новом сериале "Энтерпрайз?" (maxxanth66)

ЛН: Я видел немного. Я думаю, что они очень талантливые люди.

В: Вы думаете, Джолин Блалок хорошо играет вулканку? (trumpet)

ЛН: Я не могу ничего сказать, так как видел недостаточно, чтобы судить об этом. 

В: Вы до сих пор делаете проект "Чужие Голоса"?(аccordionforever)

ЛН: Нет, мы закончили с "Чужими Голосами". Мы сделали "Машину времени", "Путешествие к центру Земли", "Человека-невидимку", "Потерянный мир", "Спок против Кью" и продолжение ("Спок против Кью: Продолжение"). 

В: Мистер Нимой, как разворачивались ваши отношения с вашим персонажем Споком? Вначале вы, казалось, стеснялись его, а как теперь? (scath)

ЛН: Я не уверен, что это точно. Я знаю, откуда пошло такое суждение. В большинстве оттого, что я издал автобиографическую книгу под названием "Я не Спок". Но если вы прочтете книгу, вы поймете, что я в восторге от персонажа. Заглавие книги было взято от названия главы, где я исследовал разницу между мной и Споком. 

В: Мне очень понравилась ваша роль выжившего после Холокоста Мела Мермелстайна в фильме "Никогда не забыть" (1991). Какова была причина для выбора этого фильма или роли? (Abram)

ЛН: Ну, это была очень современная история. Она была о человеке, который вообще-то сейчас живет в Южной Калифорнии, и, хотя там есть много эпизодов именно о Холокосте, настоящая история разворачивается в современности и рассказывает о людях, которые отрицают, что Холокост вообще был.

В: Теперь, когда вы отстранились от режиссуры и актерства, каково ваше типичное времяпрепровождение? Кроме ваших фотографических опытов, что делает Леонард Нимой, чтобы убить время? (Robbie)

ЛН: Моя жена и я очень активны в художественном сообществе Лос-Анджелеса и Нью-Йорка. Моя жена – куратор Музея Современного Искусства в Лос-Анджелесе, и мы проводим много времени в галереях и музеях. Также у нас есть дом на озере Тахо, квартира в Нью-Йорке и дом в Лос-Анджелесе. Так что мы ездим довольно много. 

В: Расскажите, пожалуйста, о самом замечательном или запомнившемся месте, где вы путешествовали. Спасибо. (moags900)

ЛН: Я провел месяц в Китае в 1981 году на съемках мини-сериала "Марко Поло" и несколько лет назад пробыл месяц в Марокко, работая над мини-сериалом про библейского Давида. Я занимался подводным плаванием на Большом Барьерном Рифе в Австралии. 

В: Мистер Нимой, что вы делали 11 сентября? (mikejmoe)

ЛН: Мы были в нашей нью-йоркской квартире. Моя жена смотрела телевизор и вдруг закричала: "Самолет только что врезался в Мировой торговый центр!" Мы оба подошли к телевизору и увидели, как второй самолет врезался во второе здание.

В: Как вам понравилось вернуться к образу Спока на съемках эпизода "Следующего поколения"? (bambi) 

ЛН: Я получил огромное удовольствие, мне нравились актеры этой команды.

В: Я возбужден выходом специального выпуска "Возвращения домой", но мало слышал об этом. Были ли сделаны какие-нибудь изменения в фильме? И нравится ли вам финальный продукт ? (chinookstar)

ЛН: Никаких изменений в фильме. И я думаю, что они сделали неплохую работу по созданию дополнительного материала, основанного на интервью с Биллом и со мной и многими другими людьми. Я считаю, что фильм до сих пор приятно смотреть. 

В: Мистер Нимой, у вас есть любимый писатель-фантаст? (padmeamanda)

ЛН: Ну, мне в первую очередь на ум приходят люди, написавшие некоторые прекрасные эпизоды "Звездного пути", например, Теодор Старджон, Харлан Эллисон, Роберт Блох и Николас Мейер, который сделал много интересного при создании фильмов.

В: Привет из Швеции. Чем вы гордитесь больше всего в вашей карьере, кроме "Звездного пути"? (mikegyver)

ЛН: Я чувствую себя счастливчиком. Я работал со многими замечательными людьми. Определенно я хотел бы упомянуть Ингрид Бергман, с которой я работал в мини-сериале "Женщина, которую звали Гольда" (1982). Она была блестящей актрисой, работа с ней вызывала трепет. 

В: Не могли бы описать нам, какие ощущения вызывают накладные уши, когда вы их носите? Вы испытывали неудобства? (iceplanetzeo)

ЛН: Они были несколько неудобны и иногда раздражали кожу. 

В: Мистер Нимой, трудно ли было научиться поднимать одну бровь в такой манере? (trekkieat9)

ЛН: Это получилось очень натурально, само собой. Это не было чем-то, что планировалось. Это была естественная реакция на что-то, что однажды сказал мне ДеФорест Келли. 

В: Я ваш большой фан, и мне нравится все, что вы делали в "Звездном пути". Вы когда-нибудь думали над возможностью поработать в "Энтерпрайзе" или в другом трек-проекте? (ckm)

ЛН: Меня не приглашали поработать с чем-то, что связано со "Звездным путем", вот уже много лет. И я уже не ожидаю этого. 

В: Откуда пришла ваша концепция мистической духовности и каковы ее основные идеи? (cleansocks)

ЛН: Прочтите книгу (смеется). Это пришло из опыта, пережитого мною в детстве, когда я воспитывался в еврейском доме с Каббалой, которая и представляет еврейскую мистику. Этот вопрос хорошо освещен в книге "Шехина". 

В: Как вы дали себя вовлечь в создание "Симпсонов" и "Футурамы"? Это было нечто! Они мне очень понравились! (thewriter)

ЛН: Я сам фанат шоу, и Мэтт Гроенинг позвонил и пригласил меня. 

В: Естественно, вы стали вовлечены в фантастику после исполнения роли Спока. Нравилась ли она вам до "Звездного пути"? (cassiopia)

ЛН: В действительности я играл в фантастическом фильме еще в 1951 году, он назывался "Зомби из стратосферы". 

В: Мне интересно узнать, ввели ли вы что-нибудь еще, кроме приветственного жеста рукой, из иудаизма в вулканскую культуру "Звездного пути"? (Shira)

ЛН: Нет, ответ – нет. 

В: Будет ли следующая книга фотографий после "Шехины"? Поедете ли вы в тур для поддержки книги? (jonna)

ЛН: Я езжу с таким туром с прошлого октября, он почти закончился. Осталось несколько встреч в Калифорнии. 

В: Я слышала ваш голос как рассказчика во многих научных спецвыпусках. Вам нравилось это делать? (hattie)

ЛН: Да. 

В: Что из вулканской философии наиболее ценно для вашей реальной жизни? (cleansocks)

ЛН: Я думаю, что стремление управлять эмоциями – хорошая идея. 

В: Можете ли вы поделиться самыми любимыми воспоминаниями о том времени, когда вы играли Спока? (cassiopia)

ЛН: Я всегда думаю о духе товарищества между членами съемочной группы, это были прекрасные времена. 

В: Мистер Нимой, у вас есть свой собственный фан-веб-сайт? (hedgeclippers) 

ЛН: Нет. У меня есть фотографический веб-сайт: leonardnimoyphotography.com 

В: Артистически и творчески вы мультиталантливы. Есть ли что-то, чем вы занимались, но не увлеклись? И наоборот: что бы вы хотели испробовать еще? (cassiopia)

ЛН: Сейчас я трачу много времени на фотографирование. Это то, на что уходит моя творческая энергия. 

В: Если бы вы могли выбрать любую историческую фигуру для того, чтобы сфотографировать на портрет, кто бы это был? (wayne) 

ЛН: Моисей. 

В: Недавно по каналу VH1 я видел клип с вами, исполняющим песню про Бильбо Бэггинса ["Баллада о Бильбо Бэггинсе"]. Не возникала мысль о повторном выпуске песни на волне интереса, поднятого сейчас вокруг "Властелина колец"? (jared)

ЛН: Да, я записал несколько альбомов в конце 60-х - начале 70-х годов, и мой продюсер Чарли Грин пришел с идеей и написал "Балладу". Я не владею правами на нее, есть люди, которые играют ее в разных местах как результат фильмов. 

В: Участвовали ли вы в создании мультипликационных серий "Звездного пути"? Что вы думаете о развитии сюжета и работе с оригинальным составом снова? (kirk1701a)

ЛН: Это был интересный проект. Но, честно говоря, я был разочарован. Я думаю, это из-за того, что мультипликация не может подхватить и передать ту особую химию отношений между членами команды, которая была у нас на съемках телевизионного сериала. 

В: Как фотограф, что вы думаете о развитии цифровой фотографии? (jerryjones)

ЛН: Я думаю, что ее развитие не остановить. И что для всеобщего использования это просто фантастически. Но мне также кажется, что прекрасная художественная фотография будет делаться на пленке, с использованием химикатов. Хотя я могу ошибаться. 

В: Несколько лет назад я видел вас в театре одного актера в пьесе о брате Ван Гога, Тео, который рассуждал о Винсенте. Я думаю, это было просто потрясающе. Но я не смог найти сценария или другой продукции. Подскажите, не собираетесь ли вы исполнять это снова, возможно, здесь, в Нью-Йорке? (Joe)

ЛН: Есть видеосъемка этого спектакля. Я думаю, она до сих пор доступна через Рaramount Home Entertainment. 

В: Планируются ли ваши совместные теле- или киноработы с вашим сыном Адамом? (joannx)

ЛН: Нет, насколько я знаю. Адам только что закончил съемки эпизода "Черепов", который был весьма неплох. 

В: Хорошо, еще вопрос (кстати, мой 8-летний сын говорит "Привет, мистер Спок"): можете вы поделиться впечатлениями о своей работе по озвучиванию диснеевского мультфильма "Атлантида"? (robmeister)

ЛН: Я был на озвучивании пять или шесть раз, они были очень теплой и доброжелательной группой, и мне нравилось с ними работать. 

В: Мистер Нимой, какой фильм вы видели последним? (hoosierflyboy1972)

ЛН: Вчера вечером я смотрел "Рыбак Антвон" на ДВД. Хороший фильм. 

В: Какая ваша любимая цитата из Спока? (iceman834)

ЛН: Моя любимая цитата? Это фраза из "Времени безумия" (Amok Time), которую я нахожу очень интересной, это что-то вроде: "Вы обнаружите, что хотеть более приятно, чем иметь. Это нелогично, но зачастую это так".

В: Если бы вы могли передать послание всем жителям планеты Земля, что бы вы сказали? (Dee Long)

ЛН: Вау. "Разве это было бы плохо, если бы мы все могли научиться жить вместе?" 

В: Есть какие-нибудь планы на создание продолжения ДВД-проекта Билла "Mind Meld"? (joannx)

ЛН: Не слышал о таковых. 

В: Я верю, что многое можно сказать о человеке по картинам на стенах его дома. Что за картины висят на стенах у вас? (ange)

ЛН: Мы собираем образцы современного искусства. Некоторые из них традиционны, некоторые абстрактны. 

В: Было ли такое, что вы отказывались от роли, а потом жалели? (joannx)

ЛН: Мне была предложена роль в бродвейской постановке "Дракулы" несколько лет назад. Франк Ланжелла взялся за эту работу, и когда я посмотрел представление, то решил, что я совершил ошибку. 

В: У вас были хорошие рабочие отношения с Марком Ленардом? (designationlocutus)

ЛН: Очень хорошие. 

В: Мистер Нимой, я недавно руководил дискуссией по этике "Звездного пути" в философском клубе нашей школы с помощью книги "Этика "Звездного пути", которая была недавно опубликована. Люди действительно заинтересованы в этом предмете. Как вы думаете, каков ваш личный вклад в философию и этику сериала? (emergencymichaelhologram)

ЛН: Я считаю, что концепция сериала была создана великими писателями. А направление и свой взгляд на вещи установил Джин Родденберри. 

В: В книге "Я Спок", которую вы написали в 1995 году, вы сказали, что разговариваете со Споком. Вы до сих пор беседуете вдвоем? (qlotti)

ЛН: Да, но общение с ним сейчас немного затруднено. Он находится в сердце Ромуланской империи с секретной миссией, и устанавливать связь очень сложно. 

Star Trek Host : Спасибо всем за участие в чате c Леонардом Нимоем.

ЛН: Я хотел бы поблагодарить всех за то, что были здесь и общались со мной. Живите долго и процветайте.
ПОСЛЕСЕАНСИЕ (
Расы "Трека": Триллы (Trills)
Автор: Ллариан (jennifer@krasu.ru)

Семейство Star Trek к настоящему моменту включает четыре телевизионных сериала и десять фильмов, в производстве находится пятый сериал. В процессе создания теле- и киносаги было сотворено множество рас инопланетян, которые населяют вселенную "Звёздного пути". Часть из них входит в состав Объединённой Федерации Планет, часть не входит, часть, напротив, противостоит ей. Иногда они похожи на землян, иногда совсем не похожи. Они очень разные, но у них есть одно общее качество: все они интересны по-своему. Моя цель – представить их тем, кого море часов увлекательных просмотров ещё ждёт впереди (.
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Родная планета триллов (или триллианцев, как они были названы в переводах «Русича») – Трилл. Трилл входит в состав Федерации, предположительно, с ранних лет её существования. Это планета класса М, океаны Трилла из космоса выглядят фиолетовыми. Особенностью планеты Трилл являются пещеры Мак`ала (Mak`ala), в которых находятся многочисленные естественные бассейны - соединённые между собой, они тянутся под поверхностью на километры (см. ниже). Также геологической особенностью Трилла являются Тенеранские ледовые скалы (Teneran ice cliffs).

Триллы – объединённая раса. Расу составляют два вида существ: гуманоиды и червеобразные симбионты. Гуманоиды по внешнему виду и образу жизни довольно похожи на людей. Явным внешним отличием являются мелкие пятнышки, которые спускаются по телу двумя полосами ото лба до пят. Симбионты внешне похожи на слизней коричневого цвета, приблизительно 20-25 см в длину, 5-10 см в диаметре. Симбионты живут и размножаются в подземных бассейнах в пещерах Мак`ала. Они общаются друг с другом с помощью телепатии, внешне это выражается в виде голубоватых разрядов, пробегающих по поверхности бассейна. Трилл-симбионты живут очень долго. Срок жизни гуманоидов близок к земному - около 100 лет.
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Пожалуй, вернее было бы сказать, что на планете обитают не две, а три разновидности существ: гуманоиды в «свободном состоянии» на поверхности планеты, черви-симбионты в свободном состоянии в своих подземных озерках и соединённые личности, которые представляют собой симбиоз гуманоида и червя. 

По своей природе червь-симбионт является паразитом и, соединившись с гуманоидом (хостом), живёт в его брюшной полости, существуя за счёт ресурсов гуманоидного тела. Этот паразит обладает одним необычным свойством: червь сохраняет в себе воспоминания, полученные симбионтом, который носит его в себе. Когда червь и гуманоид соединяются вместе, их нервные системы сливаются в общий комплекс, и у соединённого трилла два мозга - один в черепной коробке, другой в животе. Будучи соединены, гуманоид и симбионт становятся биологически зависимыми друг от друга, и спустя 93 часа после соединения ни один уже не может выжить без другого. После смерти гуманоида симбионт обычно пересаживается другому носителю. Симбионт хранит в себе память всех, с кем был когда-либо соединён: таким образом, в одном существе аккумулируются воспоминания, знания и личные черты многих личностей. Весь этот багаж данных вместе с симбионтом переходит к следующему хосту после смерти предыдущего. 

Соединение хоста и симбионта проводится искусственно, с помощью трансплантации. Триллы-гуманоиды добровольно становятся хостами (носителями червя), более того, подобное объединение на Трилле считается высокой честью, и между потенциальными носителями даже существует жесткая конкуренция за право получить симбионта. Решение о том, кто может быть объединён, принимает Совет по Симбиозу (Simbiosis Evaluation Board). Считается, что несоответствующее соединение может причинить вред и носителю, и симбионту. Несмотря на то, что влияние симбионта (тех личностей, которые он хранит в себе) очень сильно, хорошие хосты-кандидаты способны сбалансировать это влияние в собственных интересах и, следовательно, создать наилучшее слияние двух персоналий. Неподходящий носитель может не суметь установить нужное равновесие, и личность симбионта станет преобладающей. Хостами становятся в возрасте 23-30 лет, когда трилл считается вполне взрослым, личность потенциального носителя [image: image4.jpg]


уже сформировалась, и он способен принять обдуманное решение, хочет ли он существовать как объединённое существо или сам по себе. Изъявляющих желание получить симбионта довольно много, лишь один из десяти в результате оказывается объединённым. Испытанием, отбором и обучением кандидатов занимается Комиссия по Симбиозу (Symbiosis Trill Comission), могущественная правительственная организация на Трилле. Программа испытаний и обучения длится годы. Считается, что только один гуманоид из тысячи способен быть носителем, и если симбионта соединить с неподходящим хостом, в течение нескольких дней произойдёт отторжение. Комиссия по Симбиозу проводила исследования и выяснила, что в действительности почти половина населения Трилла способна носить симбионта, но Комиссия держит эти данные в тайне, опасаясь, что симбионты станут призом, за который будут сражаться многочисленные желающие его получить. 

В результате соединения гуманоидному хосту приходится интегрировать в свою личность ещё энное число личностей, в результате чего появляется совершенно новая личность, которая несёт черты действующего носителя и всех предыдущих. Объединённый трилл, очевидно, ощущает себя вполне цельной личностью, т.к. когда ему случается рассказывать о жизни предыдущих носителей, он часто ведёт рассказ от первого лица: «Я видел, я испытывал, я говорил…» - хотя конкретный носитель, о котором идёт речь, мог жить сотни лет назад. Когда симбионт переходит от одного хоста к другому (обычно после смерти очередного хоста), считается, что он должен сказать «прощай» большинству из того, что было его прошлой жизнью, разорвать все близкие связи, расстаться с родственниками, потому что они принадлежат жизни предыдущего носителя, жизни, которая закончилась. Новый хост – новая личность – новая жизнь. Исключение составляют друзья, но дети, родители, супруги считаются для трилла чужими людьми с момента перехода симбионта в нового носителя. Для объединённых триллов это довольно трудно, поскольку при перемене хостов симбионт сохраняет чувства и привязанности прошлых жизней. Особенно трудно сказать «прощай» любимым, но общество триллов считает, что воссоединение с супругом предыдущего носителя крайне неестественно. На Трилле существует суровое табу на подобные воссоединения, и нарушившие его изгоняются с Трилла, их симбионт лишается возможности иметь нового хоста и умирает вместе со своим последним носителем. Для носителя нет ничего более важного, чем сохранение жизни симбионта. Объединённый трилл освобождается от обязательств, взятых на себя предыдущим носителем.

Объединённые триллы внешне неотличимы от несоединённых, но есть некоторые черты, которые выделяют их: уверенность, спокойствие, мудрость, обусловленные огромным жизненным опытом, который несёт в себе их симбионт.

У триллов-гуманоидов двойные имена, первое - имя индивидуума, второе - семейное имя (фамилия). У симбионтов имя одно. Когда трилл-гуманоид соединяется с симбионтом, вместо семейного он добавляет к своему имени имя симбионта. К примеру, Эзри Дэкс. Эзри – имя носительницы, Дэкс – имя её симбионта.

Объединённые триллы, по большому счёту, ведут ту же жизнь, что и несоединённые гуманоиды. 

Триллы-симбионты, как уже упоминалось, в свободном виде живут под поверхностью. За симбионтами ухаживают «хранители». Хранители, как правило, несоединённые триллы, они всё время живут под поверхностью и внимательно следят за составом и температурой жидкости, наполняющей бассейны, потому что триллы-симбионты очень требовательны к среде, в которой обитают. Хранители тоже обладают телепатией, которая позволяет им общаться с симбионтами. Хранитель может отличать симбионтов друг от друга, просто стоя рядом с ними, даже когда они находятся в телах хостов, которых он никогда не видел.

У триллов существует обряд, называемый Жиан`тара (Zhian`tara), который позволяет объединённому триллу фактически встретиться со своими предыдущими носителями лицом к лицу и пообщаться с ними «со стороны». Во время обряда хранитель телепатически извлекает из симбионта воспоминания одного из хостов и на несколько часов помещает их в тело другого существа. «Приёмниками» для этих пересадок служат друзья или знакомые, которых выберет трилл, проходящий через Жиан`тара, конечно, если они пожелают участвовать.

Другой обряд, сходный по цели с Жиан`тара, позволяет телепатическим путём изолировать воспоминания одного из предыдущих носителей в отдельную часть сознания. Таким образом для соединённого трилла создаётся иллюзия присутствия рядом с ним одного из предыдущих хостов.

Триллы крайне восприимчивы к укусам насекомых, т.к. токсины тех вмешиваются в биохимические связи между хостом и симбионтом. Руки триллов от природы холодные.

Триллы впервые появились в сериале «Звёздный путь: Новое поколение» (Star trek: The Next Generation) в эпизоде «Хост» («The Host») и были более подробно показаны в сериале «Звёздный путь: Дальний космос-9» (Star trek: Deep Space Nine). 

ДОСЬЕ (
И вновь новая рубрика! ДОСЬЕ. Что в ней? Догадаться нетрудно. Итак, Номер Первый.

Номер Первый

Автор: Татьяна Saavick (yatanis@front.ru)

"I know what I want. I know what I've got. And you'd be lucky to do so well", – сказал однажды первый офицер "Энтерпрайза-Д" Уильям Т. Райкер в одной из серий "Звездного пути: Следующее поколение" устами актера Д.Фрейкса. Мне думается, что и сам актер, которому недавно исполнился 51 год, может сказать то же самое про себя. Довольно-таки целеустремленный Джонатан тоже знает, чего он хочет, знает и ценит то, чего достиг, и многим действительно очень повезет, если они смогут повторить его успехи в карьере и жизни. Ведь в его активе не только замечательно сыгранная роль в сериале, но и немалая режиссерская работа, а также опыт телеведущего и многое другое, о чем пойдет речь ниже. Трудно рассказывать сухим официальным языком фактов о таком балагуре, как Джонатан Фрейкс, тем более что источником этих самых фактов в основном являются его интервью и транскрипции чатов разных лет. Поэтому автор просит прощения за несколько чудное построение повествования и надеется, что ценность и (надеюсь) увлекательность информации компенсируют неудачную стилистику (. Ну что ж, курс выбран, пора лететь. Engage!
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Джонатан Скотт Фрейкс родился 19 августа 1952 года в американском городке с библейским названием Вифлеем, штат Пенсильвания. История умалчивает, был ли он ангелом (, но немаленький рост (193 см) и бесшабашный нрав не сделали его вечным рабом американского футбола и не помешали с успехом закончить сначала университет штата Пенсильвания, а затем престижный Гарвард. Несколько сезонов он провел в Loeb Drama Centre, а позже начал свою актерскую карьеру в Нью-Йорке, где выступал на сцене бродвейских театров. Перед тем как получить роль в киноэпопее "Звездный путь", Джонатан был занят в нескольких сериалах, таких как "Falcon Crest" (1981), "Bare Essence" (1982), "Paper Dolls" (1984), "The Doctors" (1977). Из прочих его телевизионных опытов русский зритель мог видеть только "Ангелов Чарли" (1976), "Семейство Харт" (1979) и "Женаты, с детьми" (1987). 
Также Фрейкс играл в гремевшем некогда на просторах тогда еще СССР сериале про американскую гражданскую войну "Север и Юг" (1985), где был партнером Патрика Суэйзи и Джеймса Рида. На съемках этого сериала, кстати, Джонатан наконец-то обрел свою вторую половину. 28 мая 1988 года он женился на звезде сериала "General Hospital" Джини Франсис, которая в "Севере и Юге" играла его невестку. Если быть совершенно точными, то познакомились будущие супруги еще в 1982 году на съемках сериала "Bare Essence". Но тогда их отношения были исключительно деловыми, хотя, как выразилась Джини, "несколько дразнящими". Спустя три года они встретились вновь. "У нее было то же улыбчивое лицо, - вспоминает Джонатан Фрейкс, который, кстати, старше жены на 10 лет, - но это была уже юная леди, а не ребенок". Окружающее великолепие роскоши американского Юга конца девятнадцатого века подействовало на них магическим образом. "Мы все выглядели так великолепно во всех этих костюмах!" - вспоминает Франсис. И роман разгорелся в том же стиле: "томные взгляды, вздохи и милый флирт". За пределами съемочной площадки было не так красиво, но не менее оригинально. Д.Франсис: "После того, как Джонатан и Джеймс Рид с женой Венди повезли меня праздновать мое 23-летие в стриптиз-бар на Бурбон-стрит, я боялась идти на свидание с Джонатаном. Мне было так неловко там, в баре, хотя вообще-то все было здорово! А наше первое свидание прошло в салоне арендованного автомобиля на парковке возле церкви в Натчес, Миссисипи. Мы ели чизбургеры и беседовали". Спустя год Джонатан переехал к Джини и в 1987 году коленопреклоненно просил ее руки. Счастливый брак звездной пары длится до сих пор и подарил им сына Джемисона Айвора (род. 28.08.94) и дочь Элизабет Франсис (род. 30.05.1997). Некоторое время Джонатан именовался в прессе не иначе как "мистер Джини Франсис", но все изменилось с тех пор, как первые эпизоды "Звездного пути: Следующее поколение" появились на экранах Америки. 
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Наверное, можно назвать большой удачей то, что Джонатан получил роль командора Райкера. Его называют "Керком "Следующего поколения", а этот звучный титул еще нужно было заслужить! Вот что говорит актер о работе над сериалом и о "Звездном пути" вообще...

Вливание в мифологию "Трека" 
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"Когда меня пригласили на пробы для съемок в "Следующем поколении", я пошел и взял в прокате все кассеты оригинального сериала, чтобы проникнуться его духом и вообще понять, вокруг чего поднято столько шума (в детстве Джонатан фантастикой не увлекался. - Прим. автора). Я знал, что сериал стал культовой иконой, но не понимал всей этой магии, пока сам не проникся ею. Но, если честно, я не был готов к тому, что мы тоже станем частью этого культа. В тот момент это была всего лишь возможность поучаствовать в пилотной серии. Знаете, приезжаешь в Лос-Анджелес, потому что хочешь получить роль в пилотной серии, при том надеешься, что пилотная серия перерастет в сериал и, Бог знает, может, тебе повезет, и сериал продлится на второй сезон. Мы не имели абсолютно никакого представления, думаю, никто из нас, что это прослушивание изменит нашу жизнь. Слава Богу, что так все-таки случилось. Это было прекрасно. С тех проб все в наших жизнях существенно изменилось. Должен заметить, что изменилось к лучшему. Хотя есть и другая сторона медали: мы стали заложниками наших героев. Но я придерживаюсь мысли, что лучше быть везде узнаваемым героем, чем не быть героем вообще. Такова моя философия на данный момент".

Как создатель "Трека" повлиял на шоу и на Джонатана 

"Родденберри создал наше шоу. Для меня он действительно был образцом для подражания. Он принимал меня в своем офисе. Я проходил прослушивание семь раз в течение шести недель, прежде чем был утвержден на роль Райкера. Я думаю, другие продюсеры хотели бы видеть кого-то другого (одним из претендентов был Билл Кэмпбелл, сыгравший Окону во втором сезоне. - Прим.автора). Родденберри был очень лоялен. Он видел что-то во мне, что отвечало его чаяньям. Думаю, дело было в озорном блеске моих глаз, это было частью того образа Райкера, который он представлял себе и который хотел видеть. 

Так, я обычно приходил в офис Родденберри на территории студии "Парамаунт" перед тем, как явиться пред светлые очи вице-президента или президента студии, смотря кто хотел видеть мои пробы на этот раз, и Родденберри вдохновлял меня рассказами о том, какая жизнь будет в 24 веке. Он делал это с сильной страстью, очень эмоционально рассказывая о том, каким, как он верил, будет будущее. Это захватывало и меня, и я пытался воплотить это в своей игре. Я думаю, что это имело большое влияние на то, как я играл Райкера для Джина. Так что Джин мне очень помог во многих вещах. Он говорил, что в 24-м столетии не будет голода, алчности и все дети будут уметь читать. Он действительно был исключительным провидцем – прекрасным, ироничным, талантливым, очаровательным смешливым человеком". 

Какими хотел видеть Джин Родденберри отношения между Пикардом и Райкером 

"Я думаю, что он первоначально был заинтересован в показе трех поколений лидеров, которые были представлены Пикардом, Райкером и Уэсли Крашером. Эти три персонажа были тремя личностями в разных стадиях их жизни. Я помню, как Джин подчеркивал важность долга для всех них. Лояльность и все классические стартрековские характеристики были воплощены в этих образах. Отношения между персонажами неизбежно развивались так, как развивались отношения Стюарт - Фрейкс. Когда стало ясно, что мы будет друзьями на всю жизнь, я думаю, это повлияло на отношения между Пикардом и Райкером, что было весьма хорошо для шоу. Это действительно сослужило нам хорошую службу. 

Мы оба завидовали Дейте. По очевидным причинам Дейта мгновенно стал самым популярным персонажем. С одной стороны, этому помог несомненный талант Брента, с другой стороны, тот факт, что образ Дейты был написан так, что все человеческое было внове для него. Это была замечательная картина, и Брент рисовал ее очень осторожно. Патрик и я играли очень занятых людей (. Мы оба решали, как наши персонажи будут выглядеть в гневе или фрустрации. Было забавно играть этих парней, хотя выглядело все это малореалистично. Хотя, я полагаю, такова сама природа кино". 

Почему нечеловеческие персонажи столь популярны? 

"Ну, я думаю, Дейта любим фанами за то, что мечтает понять людей и, как результат, прекрасно изображает человечность и человеческое состояние. И еще я считаю, что фаны влюбляются прежде всего в актеров. Например, Марина, которая играет бетазоида, является прекрасной, привлекательной, талантливой, сексуальной актрисой. Поэтому это ставит бетазоидов выше всех. Повторюсь, это все зависит от актера". 
Радость работы с таким прекрасным актерским составом на съемках ТНГ

"Я не знаю, или (извините за каламбур) звезды так выстроились, или на это повлиял хороший вкус Родденберри, Рика Бермана и Боба Джастмана, или это всего лишь простая удача, но что-то случилось, когда мы впервые собрались все вместе. Из нас получился не только прекрасно подобранный актерский ансамбль, мы стали одной семьей. Я работал на других шоу, где актеры были звездами и не общались, не разговаривали, а в шоу они играли лучших друзей. Я не думаю, что это очень приятно".
Работа с голубым экраном на съемках эпизодов со спецэффектами 

"Беседовать с голубым экраном, кристаллами льда, с кусками нечто, с резиноголовыми, рогатыми людьми стало частью нашей жизни, и очень забавно наблюдать, как с этим справляются новички – гости сериала. Это было то, чем мы занимались каждый день: разговаривать с крестиком на экране и предполагать, имеет ли это "нечто" хотя бы нос. Мы общались с "голубыми" людьми, не зная, как они будут выглядеть. Зато это никогда не было скучно. Это факт. ( "
Виртуальный мир голографической палубы 

"Мне всегда нравился мир голопалубы. Хотелось бы, чтобы его было побольше, и, думаю, фанам хотелось того же. Мы устраивали там приключения Шерлока Холмса и борца с преступностью Патрика-детектива. Также мы создавали там Шервудский лес. Плюс я встретил на голопалубе прекрасную и талантливую Минуэт в джаз-клубе. Так что я думаю, что была возможность использовать возможности голопалубы гораздо больше, чем это было сделано".
Первоначальный скептицизм фанов 
"Поначалу зрители восприняли нас очень скептически. Фаны были весьма лояльны к классическим Керку, Споку, Боунзу, их "Треку". Они отнеслись скептически к тому, кто мы есть и почему мы появились. Между двумя шоу прошло очень много времени. И студия боялась, что сериал не примут зрители. Вообще-то у нас было три разных контракта. Контракт на пилотную серию, контракт на первую половину первого сезона, затем контракт на продолжение, если оно вообще состоится. Это было первое, что сделал синдикат Родденберри. Сериал был продан 217 различным телестанциям в Штатах. Это был большой куш для студии, и когда цифры доходов превзошли ее ожидания, мы, естественно, продолжили съемки. Где-то ближе к концу первого сезона, я думаю, стало ясно, что мы никуда не уйдем и что мы достаточно отличаемся от оригинального сериала. Я знаю из разговоров с фанами, что они боялись, что ТНГ попытается заменить старый "Трек". Мы не стремились к этому. Невозможно представить, как еще сильнее Патрик может отличаться от Билла, и я, конечно, совсем не Леонард, а Брент – не доктор и не Леонард. Итак, мы не были заменой, мы были чем-то совсем иным. Хотя некоторые фаны пытались все-таки соединить классический "Трек" и "Следующее поколение", и было время, когда меня постоянно спрашивали, а не внук ли я Д.Т. Керка (".

Отношение фанов 
"Да, я столкнулся с тем, что меня стали узнавать на улице. Но я женат на очень известной телевизионной актрисе. Так что я долго был с человеком, которого узнавали везде, куда бы мы ни пошли – в супермаркете, ресторане, прачечной. Так что новостью и некоторым изменением было лишь то, что я стал "командором Райкером" вместо "мистера Джини Франсис". Треккеры - замечательные фаны. Надо заметить, что фаны мыльных опер гораздо хуже треккеров. Мы с женой всегда сопровождались грязными взглядами, когда были на публике, потому что фанаты General Hospital думали, что она изменяет своему "телемужу". Когда же я сам снимался в "Докторах", мой персонаж обвинялся в похищении ребенка. Однажды в супермаркете ко мне подошла женщина и начала бить меня сумочкой. А в присутствии фанатов "Трека" я никогда не боялся за свою жизнь. Я действительно считаю, что само движение треккеров поразительно своей лояльностью, и мы благословлены ею. Я говорил это раньше и скажу еще раз – я считаю, что это из-за того, в каком положительном свете Джин видел будущее, где люди и расы относятся друг к другу с уважением, и нет ни расизма, ни дискриминации по половому признаку". 

Веселые (по многим откликам актеров - гостей сериала, даже очень веселые, не в последнюю очередь стараниями всегда готового на шутку Джонатана) деньки съемок "Следующего поколения" закончились в 1994 году. Но треккерам долго скучать не пришлось. Вышла седьмая полнометражка трек-саги "Поколения", любимая, в основном, поклонниками Пикарда и Дейты, которые действительно были интересно представлены в фильме. Старый добрый "Энтерпрайз-Д" уронили на планету, Керка похоронили в камнях (!), в стане треккеров наступил разброд, и поэтому нужно признать, что человеку, садящемуся за режиссерский пульт следующего фильма, надо было обладать немалой храбростью. Кому, как не первому офицеру, пристало возложить на себя ответственность достойно продолжить сагу? Номер один капитана Пикарда стал номером один на съемочной площадке "Первого контакта". Сказать, что он был новичком, значило бы соврать. Нет, к этому времени (1995-1996 гг.) Джонатан Фрейкс уже получил режиссерское образование и как режиссер снял в общем более 20-ти серий "Следующего поколения", "Глубокого космоса-9" и "Вояджера" (в разные годы). В 1996 году он также режиссировал игру "Star trek: Klingon". Если уж перечислять достижения Джонатана на тот момент, то следует добавить, что с начала 90-х годов он записал несколько аудиокниг из серии "Звездный путь" ("Имзади", "Кроссовер", "Беглецы Гулливера" и т.д.), причем слышавшие их поражаются таланту перевоплощения и удивительной способности актера подражать голосам героев "Трека" (ТОС и ТНГ). В 1994 году эту замечательную способность мистер Фрейкс использовал также при озвучании мультфильма "Горгульи: Хроники Голиафа". А в 1996 г. Джонатан издал книгу собственного сочинения "Abductors: Conspiracy" ("Похитители: Заговор") о бывшем копе Ричарде Маккалуме, который узнает о заговоре инопланетян, цель которого – захват Земли. Если прибавить к этому опыт бэк-вокалиста при Бренте Спайнере (1991, альбом "Ol' yellow eyes back") и участие в качестве тромбониста в записи альбома группы Phish "Hoist", можно сказать, что Джонатан Фрейкс – мультиталантливая личность и достоин восхищения.
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Но вернемся к "Первому контакту". Широко известно, что этот фильм превзошел ожидания создателей, хотя и не побил рекорда 4-го фильма по кассовому сбору. "Первый контакт" получил массу наград, перечисление которых заняло бы полстраницы текста мелким шрифтом. Джонатан был удостоен номинации как лучший режиссер и лучший актер второго плана. Но, к сожалению, дальше номинаций дело не пошло. Зато прозвище "Two Takes Frakes" прилипло к актеру-режиссеру надолго (. Можно понять человека: он хотел как лучше, и поэтому переснимал каждый эпизод по нескольку раз. А что? Святое право режиссера (. Вот что рассказывал Джонатан в 1996 о съемках фильма:

"После 10 лет работы с этими парнями ты не направляешь их как режиссер, ты их принуждаешь (, - шутит Фрейкс. - У нас наблюдается полное отсутствие уважения друг к другу, так что проходят любые приемы. Это создает невероятный климат творчества. Люди не боятся пробовать что угодно". Фрейкс говорит, что в этом втором полнометражном фильме с командой из "Следующего поколения" "все, кто как-то задействован, хотели обновить и увеличить свои роли". Вупи Голдберг заявила о том, что она разочарована тем фактом, что ее персонаж Гуинан не прописана в сюжетной линии фильма. Фрейкс настаивает, что очень хотел бы присутствия Вупи в "Первом контакте". "Но проблема в том, что она такая большая звезда, что мы просто не можем ее себе позволить. Если заплатить Вупи столько, сколько она заслуживает, это будет значить для нас урезание многих спецэффектов". Фрейкс знал, что успех "Первого контакта" определит, будет у него карьера как у режиссера или нет: "Чем больше денег заработает фильм, тем больше студий смогут доверить мне другой проект. Я хочу сделать что-то совершенное отличное от "Звездного пути". Я хочу снимать людей, у которых есть карманы в штанах (. Всемирный успех "Дня независимости" весьма впечатляет. Научная фантастика сейчас невероятно в цене".

"Если честно, я надеялся, что они разрешат снимать мне второй или третий фильм с составом из "Следующего поколения", но никак не этот". "Хочу сказать, что дни, когда мне приходилось работать как актеру и как режиссеру, были наиболее сложными для меня. Если я работал перед камерой, то всегда мог положиться на мою команду. Я очень уважаю Мела Гибсона и Клинта Иствуда, у которых прекрасно получилось снять в главной роли себя в фильмах собственной режиссуры. Это настоящий вызов".
Актеры не нахвалятся на Фрейкса-босса. "Мы бы умерли для Джонатана, - говорит Марина Сиртис, исполняющая роль советника Трой. - Он – редкий режиссер, так как он режиссер для актера. Команда любит его, поэтому присутствует действительно прекрасное чувство, что каждый очень старается сделать фильм настолько хорошим, насколько это вообще возможно". "Она это сказала? - говорит Фрейкс, когда его спрашивают о популярности. - Она, наверное, опять напилась (". (В фильме персонаж Сиртис напивается в стельку в первый раз в жизни.) Майкл Дорн, играющий Ворфа, просто говорит, что Фрейкс – лучший выбор на работу режиссера, даже лучше, чем предполагавшиеся ранее Ридли Скотт (снял "Бегущего по лезвию бритвы") и Джеймс Камерон ("Терминатор-2"). "Он режиссировал наши лучшие серии в "Следующем поколении", - говорит Дорн. 

Режиссерскую работу Фрейкса оценили не только его коллеги и зрители, но и продюсеры. Поэтому никто особо не удивился, когда Джонатан приступил к съемкам следующей, девятой по счету, полнометражки из серии Star Trek "Звездный путь: Восстание", которая вышла на экраны в 1998 году. Зато многие удивились, посмотрев фильм. После "мрачного, клаустрофобического" (слова самого режиссера) "Первого контакта" треккеры увидели нечто совсем противоположное: планету с чудесной природой и волшебными свойствами. Плюс ко всему некоторые члены экипажа пережили волнующие романтические моменты (. Впрочем, давайте позволим мистеру режиссеру поведать историю фильма (интервью 1998 г).

Cranky Critic: Вы все-таки решились на это, чертовски хорошо зная, что обычно продолжения всегда хуже, но вы добавили еще одно. 

Jonathan Frakes: НО!.. Я уже рассказывал. Я назвал свой фильм "девятым из десяти", так что у меня есть прикрытие. (
Cranky: Конечно, это забота "Парамаунта". Ходили слухи, что пытались сделать МНОГО дел в короткий промежуток времени. 

Frakes: Ну, стоит начать с того, что первоначально решили сменить курс повествования на 180 градусов от "Первого контакта", который, в сущности, был фильмом ужасов. "Восстание" было задумано как фильм с большими возможностями. Широкомасштабные съемки, в основном, на открытой местности, много приключений, но есть и мелодраматические и политические моменты, так что, я надеюсь, фильм отличается от обычного своего формата. Как уже было сказано, сделать это было нелегко. Год назад мы начали с обработки сценария, хотели найти историю, достойную рассказа. Когда мы представили студии то, что у нас получилось, нам предложили изменить финал. Так что пришлось возвратиться на площадку и переснять несколько сцен. Так что это действительно был довольно дикий год. (
Cranky: Каков был первоначальный финал? 

Frakes: В оригинальном варианте Ф. Мюррей Абрахам и Патрик Стюарт поднимались через коллектор. Ру'Афо катапультировал себя в капсуле на планету сквозь ее кольца, которые обеспечивают омолаживающий эффект. И вот мы видим, что при пересечении колец внутри капсулы происходят метаморфозы: старый Ру'Афо превращается в молодого, потом он приобретает свой нормальный облик обычного старика его народа, потом молодеет и в конце концов превращается в младенца. В новом варианте финала мы мудро добавили эпизод, как "Энтерпрайз" спасает Пикарда, взрываем плохого парня и его корабль. Ворф получает свои пять минут славы при захвате второго корабля Cон'а. Так что мы задействовали 3 корабля, 18 новых спецэффектов и получили более впечатляющий финал, как мне кажется.

Cranky: Какие различия между работой режиссера-актера и просто актера?

Frakes: Как режиссер ты должен рассказать всю историю. Как актер ты в основном сосредоточен на малой части фильма и отвечаешь за нее. Когда же ты пытаешься делать все одновременно, ты должен всегда помнить об обеих задачах. Знаете, после года такой работки я мечтаю сняться просто как актер под руководством режиссера, чтобы кто-то другой принимал все решения, потому что эта двойная работа была для меня крайне утомительной и тяжелой в семейном плане. У меня двое маленьких детей (4 и 1,5 года), так что было много шума на работе и много шума дома. ( 

Cranky: Что более увлекательно: быть актером или режиссером? 

Frakes: Некоторые говорят (и кто бы эти "некоторые" не были, они правы), что совмещать обе профессии – самая лучшая вещь на свете. Ничто не сравнится с этим.

Cranky: Вы специально сделали "Трек" семейным фильмом? У него рейтинг PG (для семейного просмотра), и вы ни разу не использовали слово "убить". 

Frakes: Мы использовали "устранить".

Cranky: Что является правилом для фильмов такого рода. 

Frakes: Я думаю, так случилось потому, что фильм довольно романтичный. Многие женщины спрашивали меня: "Это подойдет для детей?" (смеется) - и я отвечал: "Да, конечно!" Я не говорю, что мы не взрываем космические корабли. Мне кажется, что это в духе "Трека" – быть смотрибельным для широкого круга зрителей любых возрастов. Таким был SТ-4 (тот, что с китами), который, кстати, мне очень нравится. Также я думаю, что если события происходят на планете, таинственным образом похожей на Землю (, людям легче нырнуть в море фантазий.

Cranky: В "Восстании" теме личных переживаний уделено много места, поэтому я спрашиваю у вас, переживали ли лично вы какие-нибудь особенно прекрасные моменты в своей личной жизни? 
Frakes: Когда я наблюдал за рождением дочери, то испытал нечто, что можно назвать прекрасным и магическим чувством. Если вы проходили через это, вы поймете, что я имею в виду. 

Cranky: Как давно вы положили глаз на карьеру режиссера? 

Frakes: Я начал еще на съемках сериала. Наши приходящие режиссеры сменялись каждую неделю, и я наблюдал, как они работают. Мне казалось, что если я провожу на площадке 18 часов в день, то могу за это время выучить что-то новое. Я знал актерское мастерство, я знал, как обращаться с камерой, но был новичком в искусстве монтажа. Поэтому провел примерно 300 часов в монтажной и вышел оттуда человеком, довольно-таки сведущим в вопросе, что нужно монтажеру для того, чтобы получился новый эпизод. 

Cranky: Когда вы стали режиссером, Райкер стал меньше появляться на экране. 

Frakes: Я думаю, что Райкер получил довольно много в обоих фильмах. Я принимал ванну с советником Трой, давайте не забывать об этом. Она меня прекрасно побрила... давайте на секунду возвратимся к этому эпизоду и подумаем (широченная улыбка). Мне бы хотелось видеть Райкера побольше, но капитан – Пикард. Я думаю, сценаристы дали мне столько, сколько могли. 

Cranky: Очередной полнометражный фильм с командой из "Следующего поколения" выйдет через три года. Это хорошо, не правда ли? 

Frakes: Да. Но, может быть, слишком быстро.

Cranky: Его режиссером опять будете вы? 

Frakes: Это определится потом. Посмотрим, что будет. 

Cranky: А хотели бы вы этого? 

Frakes: Знаете что? Я не уверен. Это, вне сомнения, прекрасная работа, и общение с Риком и съемочной группой всегда приятно. Но я буду очень занят в это время, между "сейчас" и "потом". Посмотрим, что произойдет, когда "потом" наступит. 

"Потом" наступило в свой черед. 13 декабря 2003 года на экраны Америки вышел 10-й полнометражный фильм "Звездный путь: Возмездие". Джонатан Фрейкс не был режиссером этого фильма, но не очень переживал по этому поводу: "Меня не спрашивали, хочу ли я снимать этот фильм, мне задали вопрос: "Хотел бы ты, чтобы тебя спросили?" Я получил огромное удовольствие от самого процесса съемок в этот раз. Мне не нужно было думать обо всем одновременно, я мог расслабиться и во время перерывов между съемками сцен с Райкером поговорить и посмеяться с другими актерами, которые давно стали для меня семьей. Конечно, мы общаемся и так, перезванивая друг другу и иногда обедая вместе, но тут было другое. Семья вновь объединилась. И это было прекрасно! Есть причины для радости: наконец отношения Райкер - Трой увенчались свадьбой, Райкер получил капитанское звание. Я думаю, что я дал Райкеру все, что мог, на этом можно и успокоиться, но если сценаристы найдут сюжет для новых приключений, я с радостью продолжу играть эту роль". 

Но для Фрейкса-режиссера время "между" было весьма насыщенным. Кроме многочисленных ТВ-проектов (съемки сериала "Розуэлл", где Джонатан был и продюсером, и актером; сериала "Зона сумерек"; выступление в качестве рассказчика в документальном фильме "Вскрытие чужого"; шоу на ВВС "Невероятно: Факт или Вымысел", где Фрейкс был ведущим; фильм "Умереть, чтобы жить", где он предстал в роли... ангела-хранителя), в 2001 Джонатан Фрейкс снял фантастический фильм для тинейджеров "Останавливающие время" про то, как в руки подростков попадают часы, способные останавливать время, и юные дарования с их помощью спасают гения-ученого от преследования злодеев. "Многие думают, что фильмы из серии "Звездный путь" снимаются сами собой. Сняв фильм, который никоим образом не касается саги, я получил статус настоящего режиссера, и многие стали относиться ко мне совсем иначе", - сказал Фрейкс в интервью Полу Фишеру в 2001 году. 

Paul Fischer: В фильме есть одна шутка: Паула произносит слова Пикарда, обращенные к Райкеру: "Мake it so, number 1..."

J.F.: В этом нет моей вины. В этом надо винить сценаристов, это не было моим предложением. Лично мне было немного неловко, но они настояли, что это вызовет улыбку у публики. Надеюсь, что так и будет. 

P.F.: Ваши дети видели фильм?

J.F.: Больше, чем один раз. Дома я стал очень популярен (. Мне кажется, фильм больше подходит детям, чем "Звездный путь" и "Розуэлл" или что-нибудь, что я делал ранее, потому что он ориентирован именно на детскую публику. Тем более что "Останавливающих время" интенсивно рекламируют и показывают по каналу "Никельодеон", который смотрят мои дети.

P.F.: Вы специально сняли именно такой фильм, а не более научно-фантастический и жесткий, ориентированный на взрослых?

J.F.: Я заключил с собой что-то вроде договора, что потрачу год на создание проекта, который бы мои дети смогли посмотреть до конца и знали бы, на что их папа тратит время. 

P.F.: "Звездный путь" для них слишком интенсивен?

J.F.: Да.

P.F.: Как вы думаете, "Останавливающие время" могут превратиться в сериал? И если да, то хотели бы вы снимать его?

J.F.: Ваши слова - и до Бога. У меня связаны большие надежды с фильмом, но давайте будем осторожны с желаниями. Я думаю, что в сюжет заложено много возможностей для создания сериала, но не будем торопиться.

P.F.: Какие различия между созданием "Останавливающих время" и "Звездного пути"?

J.F.: Нам пришлось создавать все с нуля. На "Звездном пути" все на своих местах. Актеры знают, как играть их персонажей. Декорации на месте. Ты знаешь, как что действует. У нас было замечательное чувство взаимопонимания, так как мы провели столько лет вместе. На "Останавливающих…" пришлось все строить с самого начала. Встречи с новыми людьми, попытки понять их индивидуальности, решить, как будут выглядеть персонажи, как они должны себя вести. Это очень нелегкая работа, но в конце концов она приносит больше удовлетворения.

P.F.: Что вы думаете о сериале "Энтерпрайз"?

J.F.: Мне он нравится. Я думаю, что Скотт Бакула прекрасный лидер как перед камерой, так и за ней. Вообще подобралась замечательная компания актеров. Я в восхищении. И надеюсь, что присоединюсь к ним в следующем году на пару серий.

P.F.: В каком качестве?

J.F.: Как режиссер, конечно. Если Рик Берман согласится, естественно.

P.F.: Как вы думаете, 10-й "Звездный путь" будет последним?

J.F.: Только если будет неудачен. Я думаю, что, к счастью или несчастью, реальность Голливуда такова, что если фильм заработает много денег, снимут продолжение. Я считаю, что это относится и к "Звездному пути".

Вот что о Фрейксе-режиссере говорят его юные актеры из "Останавливающих время".

Джесси Бредфорд: "Фрейкс – это просто фантастика. Он сам был актером и знает, как надо сделать, чтобы получить от актера то, что он хочет. Вообще он крутой мужик (".

Пола Гарсес: "Он – большой товарищ, примерно 193 см роста и не боится физического юмора. Когда он ходит по площадке, то повсеместно сбивает головой осветительные приборы и всякие другие приспособления (зачастую специально). И он очень громок. Когда я приходила на площадку, он объявлял об этом: "Спасибо за то, что почтили нас своим присутствием, Пола Гарсес. Эй, все, Пола Гарсес, уже здесь". И все на площадке начинали аплодировать. Он всегда очень громкий, счастливый и смешливый. После удачного дубля, если мы делали все так, как ему очень хотелось, он объявлял об этом: "Спасибо. Это было просто великолепно". И знаете, съемочная группа не обижается, когда он специально сбивает осветительные приборы, они думают, что это смешно, и считают, что Фрейкс веселый и замечательный человек, опять же потому, что он веселит не только себя и актеров, но и всех окружающих".

На данный момент Джонатан Фрейкс, получивший много хороших откликов об "Останавливающих время", снимает еще один фантастический фильм для детей – "Thunderbirds", в котором заняты замечательные актеры, в том числе знаменитый Бен Кингсли, получивший "Оскара" за роль Ганди в одноименном фильме. Перед съемками "Thunderbirds" Фрейкс готовился снимать "Вспомнить все-2", у него на руках был сценарий этого сиквела, и Арнольд был не против, но потом предпочел сняться в "Терминаторе-3". Теперь ходят слухи, что Джонатану предложат снять новую версию "Супермена". Поживем – увидим, как любит говорить Д.Фрейкс. (
И в завершение еще один маленький факт. Почитатели Райкера ежегодно 19 августа (день рождения Джонатана и Уилла) устраивают "Райкерфест", на котором обмениваются восторгами, мнениями и смотрят серии ТНГ а-ля Райкер. По мне, так это наивысшее признание достижений актера. 

И знаете, какую анаграмму можно составить из имени Jonathan Frakes? Ha! Jon's a 'Trek' fan. Это говорит о многом.(
Материалы были взяты со следующих ресурсов WWW:

http://www.jonathanfrakes.net
http://startrek.com
http://www.mrcranky.com
http://www.geniefrancis.com
http://jamesread.homestead.com/JReadartic.html
http://www.anagramgenius.com/archive/jonath2.html
http://www.rikerfest.wakiness.org
… и многих других. Live long and рrosper \\//

ЗНАКОМЬТЕСЬ: ТРЕККЕР! (
Еще одна новая рубрика! Блистательная миниатюра из 8 номера ЖРТ в исполнении Эдуарда Маккоя (startrek@pochtamt.ru) под названием6 «Ухи! Ухи отдайте!» в защиту «светлого образа вулканцев» и идей суракизма-вулканизма наверняка запомнилась многим. В этот раз мы беседуем с автором, любезно согласившемся ответить на несколько вопросов.

Dream as if you'll live forever,

Live as if you'll die tomorrow.

Мечтай, как если бы жил вечно,

Живи так, как если бы умер завтра.

Итак, если не секрет, ваше имя, раса, возраст, работа, хобби и прочие  анкетные подробности?

[image: image9.jpg]


Меня зовут Эдуард (честно-честно, прям по паспорту! - Примечание Марины Нимой). Если обстоятельства позволяют, то я стараюсь, пусть в измененном виде, но имя оставлять. Касаемо остального - то за 31 год игры на разных сценах обликов было много. Нет, мне еще не 100, просто я играю с семилетнего возраста. А пока 39. А еще я педагог-организатор и преподаватель театра. Но не более чем в 3-х школах зараз (в каком бы смысле ни употреблялось это слово! - Прим. Марины Нимой). И постановщик спектаклей. Не более 5-ти одновременно. Автор взрослых и детских песен - сколько закажут. А также пьес-сказок, стихов, юморесок, сценок, скетчей и ты ды... Сколько лень позволит. А еще добрый десяток лет поездил на "скорой". Надо будет уколоть - уколю, зарезать - зарежу, сказать доброе слово - скажу. Не боюсь улыбнуться. Ругаюсь и оперирую в крайних случаях. Не имею денег, поэтому их не ценю, а ценю книги, музыку, фильмы, спектакли. Что еще? Журнал - не издание мемуаров, а то бы я... Журнала бы не хватило. Но "чисто конкретно" у меня образование театральное - я режиссер.

Кто любимый герой в Треке? Хотя, судя по нику - наверное можно догадаться:) Имя, дорогое сердцам многих… Или я ошибаюсь? Почему нравится доктор? 
Да - Маккой. Я - "человек с осенью в сердце". У доктора грустные глаза, мягкая улыбка, о нем мало пишут реального, но много говорят ерунды. Он сплав рационального (доктор же) и эмоционального. Я тоже. Иногда зануден (я тоже). Иногда ядовит (я тоже). Он одинок, он является из далекого лазарета (остальные герои в гуще народа, на виду). Он добрый, но не добренький. Не герой, но не может отступить перед опасностью и бросить других. Не всезнайка, не дурак. А еще внутри прячется гораздо больше, чем он показывает. И Спок передал свою сущность ему, а не любому, кто был рядом.

У артистов иногда спрашивают, какие роли они хотели бы сыграть. Я - эту. А еще Доктор никогда больше не выйдет в своей Роли. Не выдумает легенду о ней. Он ушел одним из первых. Поэтому я Маккой, но Эдуард. Надеюсь, он не обидится...

Как узнали о треке? Как так случилось, что стали треккеровм? Чем дорог трек? Чем привлек? Что думаете о разных сериалах трека? Что нравиться в нем? А может быть что- то наоборот, - не нравится?

А вот о "Треке" я не узнавал. Включил телевизор - и увидел. С детства я увлекался фантастикой. Собирал "Технику - молодежи" (с 54-го года). Читал ВСЕ (и сейчас могу, но буду критиковать на ходу). Читал с будущей женой отпечатанную на машинке "Сказку о Тройке" Стругацких (тогда - низя!). Стал в классе 6-м или 7-м (теперь это 7-8-й) лауреатом конкурса "Фантазеры невероятные" с подробной палубной разработкой космического корабля (победил гибрид арбуза-дыни-сгущенного молока! На радость Лысенко, блин! Назывался "Сгумодыня"!). Конкурс был городским. А я попер в космос дальше и сформировал на бумаге команду корабля из персонажей фантастики СССР и Запада. В 9-м (10) классе вместо уроков смотрел "Солярис" в кинотеатре. Так что сериал и первые две полнометражки вошли в мою жизнь абсолютно естественно. Кроме того, персонажи, которые приходят к нам почти каждый день (сериал шел вначале утром и вечером), становятся, по законам психологии, практически родными. Будешь смотреть мексиканский кретинизм - будешь родственником кретинов. А я учился думать с детства (очень болезненный процесс, но в театре обязательный. Хоть в 10 лет!). Видел сериал в первый же показ. Но сроднился где-то после второго (в Самаре дважды показывали часть ТОСа в конце 80-х - начале 90-х. - Прим. Марины Нимой). В далекие 60-е "Трек" старался ступить туда, "куда не ступала нога человека". Актеры работали по правилу Станиславского "вера и наивность". Их образы были наивными, но они в них верили. Все было удивительно, впервые. Фантастика не вела войн, хотя были конфликты, подлость, агрессия, злоба, но были и дружба, доброта, размышления. Они умели СОМНЕВАТЬСЯ и поступать по зову сердца. Уже во втором сериале было слишком много подражания (а это вторичность), много "правильности". "Неправильным" был Дэйта. Он становился человечнее. И дороже мне. А потом Патрик Стюарт перерос дубовый образ капитана и оживил его. Абсолютно холодный, логичный (не по-вулкански, а по-режиссерски), ходульный вариант "Вояджера" (правда, я видел лишь 6 серий, поэтому говорю о впечатлении от них) не смогли спасти ни Кэс, ни Доктор. Российские пираты уловили эту ущербность и поставили крест на дальнейшем распространении. Про "Энтерпрайз" рано говорить лично мне. А "Дип Спейс-9" рядом с "Вавилоном" - вообще полный ноль. Хотя возможностей у него никто не отнимал, но все это так мелко. Для меня Ландо Моллари и Г'Кар решительно встали в ряд наследников "Стар Трека" (а Вальтер Кёниг к ним просто переместился). Оживить же роль капитана Сиско актеру не удалось: пилотный фильм еще давал авансы и надежды, но в четырех увиденных в разное время сериях он ведет себя как надутый болван. Кварк живой, Башир живой, Нерис живая, а Сиско - нет. Создатели правильно сделали, отступив по времени к первому "Энтерпрайзу". Они резко оживили его. А вообще... "Дед, а дед, а когда лучше были времена - при Сталине, Хрущеве, Брежневе или сейчас?" - "При Сталине!" - "А почему?" - "Так бабы моложе были". Я всех равняю по первой команде, а к ним-то я неравнодушен (впрочем, к Дэйте-то я тоже неравнодушен). Да-а-а... ВнучкИ совсем не те пошли, кхе... Простите старого ворчуна доктора. Я-то все душу ищу.

ТОС - влюбленность, ТНГ - привязанность, "ДС-9" и "Вояджер" - привычка, "Энтерпрайз" - надежда. Вот так.

Поэтому вопрос, что ценю, а что не нравится - он един. И ответ сразу на все вопросы.
Эдуард, вы у нас треккер безынетный… Как она жизнь  треккера без интернета, живущего к тому же не в столице? Нет чувства оторванности, изоляции?
Это без тусовки, что ли? "Я любознателен, но не любопытен". Информацию по "Немезиде" я собирал по шести разным изданиям (включая три, специализирующихся на фантастике). По-английски я не силен - бОльшая часть Инета отпадает, а русская часть... Информацию мне несут фильмы, книги, они дают пищу для ума и чувств. Фанфик дает картину личности пишущего, а не замыслы Родденберри или магию Нимоя. Спор о вулканцах я с удовольствием читаю на бумаге. Я обожаю держать в руках печатные издания (у меня книги по трем стенам, четвертая - оконно-балконная). Иные развернуты обложками (и видео тоже). Так что рядом со мной Маргарита и Ведьмак, Рик Декард и Флэш Гордон, Пол Атрейдс и король Артур. И полка "Трека". И рисунки. А еще оружие, костюмы, афиши, фотографии. В общем, целый перекресток миров. Я не изолирован ни от Шекспира, ни от Спока с Кирком. А что касается Инета... Вы когда последний раз беседовали с Риком Берманом или Леонардом Нимоем о проблеме вулканцев? А вот мне очень важно, общаясь, видеть глаза и лица, а не текст. Пока я могу этим обладать - чувства оторванности нет.

Писали раньше что-нибудь? Чувствуется уверенная рука… Публиковались?

Всю сознательную жизнь я что-то пишу. В школе мне не хватало юмористических монологов - пришлось писать. Серьезный счет стихов пошел с 1986 года, когда я написал "Театральный вальс". Сотрудничая с Андреем Чертковым и его информационно-критическим журналом "Интеркомъ", начал писать критические статьи. Публиковался. Надо было делать праздники - писал сценарии. Первая серьезная сказка "Кристалл сновидений" появилась в 1997 году (поставлена, сняты несколько спектаклей, смонтировал видеоспектакль). Сценки и скетчи я уж и не считаю - это моя работа. Первая серьезная песня появилась в том же 97-м (для спектакля). Теперь "Страна мечты" - визитная карточка детского коллектива. Песня "Волшебник Джаз" победила на Международном детском конкурсе в Сибири в мае 2003 года. После этого уже три песни поехали с коллективом в Болгарию и Испанию. Есть два мюзикла - детский и взрослый. В школе начал писать, дабы производить впечатление на других. Теперь - это жизнь.
Говорят, что некоторые произведения вы исполняет устно?  Нет желания записаться на кассету? Эх, послушать бы (!
Некоторые произведения я действительно "исполняю устно". В течение тридцати с лишним лет. Так что видеозаписей набралось на пару суток просмотра. И спектаклей, и монологов, и песен. Но здесь я солидарен с Джонни Деппом. Я не люблю смотреть эти записи. Мне нравится сам процесс. И песни лучше идут в студийной обработке. И когда одну песню для мюзикла пишешь 16 раз подряд - чувства неописуемые. А работа с бэк-вокалом, когда они поют одно, а у тебя совсем другие строчки - это как пролет рядом с астероидами. Не вписался - поехал сначала. Но "письмо в защиту вулканских ушей" действительно читается исключительно в шандыбинском "рабоче-хрестьянском тыпе". И история о трехсекционном шедевре кораблестроения тоже. Но вот как это донести до вас? (Самаре-то повезло! - Прим. Марины Нимой.)

Я бы сказала, что у вас несколько саркастический взгляд на трек. По крайней мере мне так показалось. Почему? Просто по жизни или именно трек вызывает желание над ним пошутить? А может за насмешками прячется нежная любовь :)?

Это все Боунз виноват. У него саркастический взгляд на события (даже когда приходится стрелять и спасать). Должен же быть кто-то на корабле, кто не даст зажраться, растолстеть и зазнаться мостику. Смех - это "то, что доктор прописал". Фильм "В поисках Галактики" несет в себе искреннюю любовь к "Треку". А ведь смеются! Над тем, что искренне любишь, можно посмеяться. То, что не любят - высмеивают. Это разные вещи - юмор и сатира.

Впрочем, у артистов и медиков именно саркастический взгляд на мир. Он помогает не сорваться. ДеФорест Келли - актер. Леонард Маккой - медик. А я? Имя обязывает, однако...

Есть любимый анекдот по треку и просто? Что должно быть в шутке, чтобы она казалась смешной? 
"Кирк (стремительно входя на мостик): Спок, я должен срочно сообщить...

Спок (грустно): Не надо. Опять анекдот придумают".

Вообще не бывает "любимого" анекдота. Бывает особо любимый в конкретное время.

А шутка должна либо соответствовать атмосфере (тогда и старой шутке смеются), либо быть новой (но не глупой). И "постельный" анекдот может быть смешным, и даже с матом. Но в кон, а не просто так! Шутка про "бессмертного" Кирка ("Я Дункан МакЛауд!") хороша - это двойная пародия. Шутка про лейтенанта Озноба тупая (эти остроты уже затомили, когда их сочиняли про Штирлица). Но в "Треке" любимая моя шутка про "Энтерпрайз", который бороздит просторы Вселенной в поисках грабель, на которые еще не ступала нога человека!

Какие планы на будущее? 
Планы? Почувствовать себя женщиной :-). И не одной :-)). Дабы завершить некий фанфик о спасении "Энтерпрайза" и Вселенной. А он от имени женщины. Литературно обработать книгу мемуаров пенсионер-адмирала Райкера (перевод с райкерского на человеческий, а то читатель заплутает на палубах и двинется по фазе на фазерах). (Имеются в виду стиль изложения и пристрастия самарского Райкера, а не трековского. - Прим. Марины Нимой.) "Урецензировать" кое-что (объекты есть).

А вообще... Посмеяться над смешным, погрустить о грустном... Совершить чудо...

Можешь чудо другим подарить - подари,

Люди часто нуждаются в чуде.

Ты построй корабли, паруса сотвори.

Пусть нигде им преграды не будет.

Пусть уйдут по волнам прямо в город Мечты,

Что построен по воле желанья,

Пусть там будет лишь то, что согреет сердца,

Нет ни слез, ни обид, ни страданья...

Иногда для двоих, иногда одному...

Не жалей - от тебя не убудет.

Можешь чудо другим сотворить - сотвори,

Для кого-то спасение в чуде.

Но однажды возникнет как будто во сне

ГОРОД.

И перехватит дыханье.

Кто-то скажет:

"Мессир, эта сказка для вас.

Пусть исполнится ВАШЕ желанье".
Что бы вы хотели сказать остальным треккерам РФ?
Поменьше болтать и не быть просто зрителями. Ибо сказано:

"У времени нет рампы и кулис.

Любой народ стоит у края гибели,

Когда в нем вместо действующих лиц

Преобладают болтуны и зрители".

А еще верить в МЕЧТУ - и тогда...
В марте этого года на Самарском межрегиональном открытом конвенте по теории, практике и проблемам проведения ролевых игр на закрытии прозвучали мои стихи, посвященные всем, кто играет:

Нас считают детьми и над нами смеются.

Что им дело до наших придуманных ран?

И глазами большими, как чайные блюдца,

Нас не видят, зато видят телеэкран.

Пьют и жрут и сидят на удобном диване.

"Что сегодня у нас по программе дают?"

И живут в сериальной фальшивой нирване,

И газетную жвачку лениво жуют.

"Эльфы, хоббиты? Бред! Начитались чего-то...

Имена напридумали, странный язык.

Все бездельники! Нет бы пойти поработать..."

Часты мнения эти - к ним я привык.

Да, мечи... Да, пятнистая серая форма.

Эльфы, орки, имперцы и прочий народ.

Просто наша душа не желает покоя,

И пока мы играем - она не умрет!

Мы миры создаем и теплом наполняем,

Мы сражаемся, любим, стреляем, поем...

Да поверьте же вы - мы не просто играем,

Мы порой этим миром реально живем.

Ну а может, весь мир жив лишь нашей игрою,

Не сгорел и не сгнил, не рассыпался в прах,

Потому что мы ЕСТЬ, наши души - ЖИВЫЕ!

МИР СТОИТ НА ПРИДУМАННЫХ НАМИ МИРАХ!

Придуманные миры…  хочется закрыть глаза и сново услышать эти изумительные стихи. Спасибо!

А сейчас, все бегом в рубрику КьЮмор! Недавно в распоряжение самарских треккеров попало уникальное издание, переданное им потомком... то есть предком... (черт бы побрал эти скачки во времени некоторых космических кораблей!) в общем, близким родственником автора - Эдуардом МакКоем.

СПОР - КЛУБ (
Шеф-редактор рубрики: Серебряный ветер silverwind3000@yandex.ru
Бремя белых?

Твой жребий - Бремя Белых!

Его уронить не смей!

Не смей болтовней о свободе

Скрыть слабость своих плечей!

Р. Киплинг

Данная тема требует ряда оговорок. 

Во-первых, любая этическая проблема не имеет однозначного и стопроцентно правильного решения. Эвтаназия, смертная казнь, аборты – нет ответа, устраивающего ВСЕХ. Можно привести аргументы "за", "против". Одни будут более убедительны, другие менее. Более убедительные для кого-то одного, менее убедительные для другого. Это неизбежно. Так что, до чего бы мы тут ни договорились – это НЕ ИСТИНА. А только приближение к ней.

И второе: то, что я пишу, – это исключительно мое личное мнение, которое я никому ни в коей мере не навязываю. Равно как и любой другой участник спора. Каждый говорит сам за себя, исходя из собственных моральных принципов, жизненного опыта и, наверное, возраста. Пожалуйста, не забывайте об этом. Как выясняется с удручающей регулярностью, данный факт не есть само собой разумеющееся явление и требует постоянного напоминания.

А зачем вообще нужны эти споры и разговоры? Просто поупражняться из любви к искусству? Конечно, нет! Проверить свои аргументы, попробовать свои силы в полемике, постараться убедить другого (не навязать мнение, а именно убедить) в том, что прав именно ты. Или, что точнее, что именно ты подошел ближе к ИСТИНЕ. Дойти до логического конца аргументов, посмотреть на проблему с разных сторон, переоценить собственные убеждения. Другими словами, спор ведется потому, что есть о чем поспорить, потому, что собеседникам интересен сам процесс и важен результат. Кому неинтересно следить за этим – не судите строго. 

Теперь о деле. Дело в этот раз называется “Первая директива”. Хорошо это или плохо? Скажу сразу: тема эта меня лично занимала давно. И заинтересовала в первую очередь именно тем, что сама идея НЕВМЕШАТЕЛЬСТВА была для меня новой. 

Не будем углубляться в дебри философии марксизма-ленинизма (, а скажем так: раньше считалось и, соответственно, внушалось, что помогать другим “прийти к счастью” - очень даже полезное дело. “Железной рукой загоним человечество в счастье…” Что-то типа того. Сколько африканских государств получили военную и другую помощь, стоило им только заикнуться о социалистическом пути развития? Ничего, что глава очередного государства грешил банальным людоедством, мы научим, КАК надо жить. Мы поможем! Причем не всегда, я думаю, дело сводилось исключительно к геополитической выгоде. Про “экономический доход” от такой помощи говорить смешно. Теперь долги Советскому Союзу продают за копейки. Это вам не Ирак “освобождать”. Так, насчет Ирака – сразу расставим точки над буквой английского алфавита. Я не верю в то, что американцы бомбили Ирак, заботясь исключительно о благе иракского народа, а не о собственных нефтяных компаниях. Оружие массового поражения, которым так пугала Америка, насколько известно, до сих пор не найдено. Предлог, но не повод, кто понимает, о чем я (. Ирак и Афганистан – все же не совсем, а вернее, совсем некорректный пример. В Афгане интерес был не только идейный: все-таки граница рядом – зачем нам там влияние американцев? Но все же нельзя не признать, что часть помощи СССР оказывал исключительно по идейным, моральным соображениям или чтобы подтвердить собственные теории о национально-освободительном движении и проч. И поколение 80-х не сомневалось в том, что помогать другим, спасать, менять историю – это благое дело. 

Боюсь, я верю в это до сих пор.

Фантастика наша пела ту же песню. “Час быка” Ефремова читали? Изменить общество, посеять семена – сделать все, чтобы свергнуть режим. Пусть отвратительный и злобный… но чужой. Не дожидаться исторически обоснованных событий. Помочь, подтолкнуть. Возможно, это не слишком удачный пример, поскольку сам-то роман попал практически в разряд запрещенных, да и чужаки были не совсем чужаками – а бывшими землянами. Но философского обоснования “права на вмешательство” там хватало.

При этом вот оно, лицемерие социалистической пропаганды: усиленно внушалась мысль, что мы-то имеем право так делать, а другие нет. А ведь проблема вмешательства - очень и очень не нова. Чем иным, как не столкновением двух цивилизаций, было “завоевание” белыми американского континента? Или колониальные государства Африки, Азии? Белый человек, носитель якобы передового и продвинутого образа жизни (не будем углубляться в экономику), пришел в новый мир. Увидел его – и решил, что надо бы поучить уму-разуму местных дикарей. Попутно получив, конечно, кое-какой (и не маленький) доход. Но не все же измеряется деньгами! Было же и миссионерское движение, религиозная пропаганда, открывались, как ни крути, школы для местных, позже – шло финансирование здравоохранения и т.д. Наверное, не одна тысяча африканских детей была спасена от голодной смерти проклятыми белыми колонизаторами, а?

Сложно, конечно, судить сейчас обо всем этом. Просто я к тому, что проблема не нова. 

Помните? "…каторжная работа - нету ее лютей, править тупой толпою то дьяволов, то детей…"

Одна из моих любимых книг – “Трудно быть богом” братьев Стругацких. А о чем она, как не о Первой директиве? Можно смотреть, можно изучать, можно слиться с местным населением, но менять что-то – крайне не рекомендуется. И вот пробавляются наблюдатели мелочами – тут писателя спасут, там книги вывезут. Или просто подарят надежду. И герои мучаются именно этой невозможностью что-то сделать. В финале герой берет в руки оружие – и симпатии читателя, да и авторов, на его стороне – он сделал. Хотя бы отомстил. Но если кто помнит – была еще и экранизация сей книжки. И экранизация не наша. Наши же критики разругали фильм в пух и прах, и, насколько мне помнится, главным упреком было то, что там у них показаны этакие “наблюдатели” с холодными сердцами, которые смотрят равнодушными глазами на страдания других и ничего не делают. А смысл книги был – нельзя стоять в стороне, когда на твоих глазах убивают женщин и детей.

А может быть, думаю я теперь, авторы, снимавшие фильм, просто видели "Трек"? И на эту проблему смотрели другими глазами?

Вот и я взглянула на проблему помощи “другими глазами”. Сама идея о том, что помогать – плохо, не нужно, запрещено законом, причем чуть ли не под угрозой максимального наказания, известного человечеству, смертной казни… это удивило.

Кстати, о смертной казни и законах.

Откуда вообще пошла инфа о том, что за нарушение Первой директивы полагается смертная казнь? Долго я выискивала факты, уж не знаю, может, ошибаюсь… но, похоже, это не так. Поправьте те, кто знает "Трек" лучше. Наш любимый народный писатель Д.Блиш в новелле “Вторжение наизнанку” упомянул, что Сулу и Чехов, возражая капитану, вознамерившемуся казнить старших офицеров корабля
, говорят, что “никто не нарушил Первую директиву”… А на "самом деле", в серии, они говорят, что никто не нарушил “Приказ номер четыре”. Поглядим и то и это. 

На сайте http://www.startrek.aha.ru они сформулированы так:

Директива 1 (Основная) 

Право любого разумного вида на жизнь в соответствии с их культурной эволюцией является священным. Ни один офицер Звездного флота не имеет права вмешиваться в развитие цивилизаций и культур. Такое вмешательство может быть выражено в том числе и во внесении высоких технологий, знаний и других сил в общество, которое не способно мудро обращаться с этими знаниями. Офицеры не имеют права нарушать директиву даже во спасение своих жизней или своего корабля, если только они не действуют с целью исправить нанесенный вред или случайное загрязнение вышеупомянутой культуры. Эта директива имеет приоритетный характер перед приказами и несет также моральную ответственность. 

Директива 4
При установлении контакта с ранее неизвестной разумной формой жизни ни при каких обстоятельствах не следует информировать ее о том, что другие миры или разумные существа существуют и за пределами освоенного пространства.

Почитаем на тему вмешательства еще пару законов:

Директива 10
Если существуют неопровержимые доказательства нарушения офицером Звездного флота Основной Директивы, то он отстраняется от службы представителем правительства Федерации и помещается под стражу вплоть до дальнейшего разбирательства. Представитель правительства обязан принять все необходимые меры для ликвидации последствий нарушения.

Директива 23

При наличии четких доказательств того, что представитель Федерации нарушил или собирается нарушить Основную Директиву, капитан судна или базы уполномочен снять вышеупомянутого представителя с занимаемой им должности и принять на себя полное управление вплоть до официального правительственного расследования.

Ну и что? Сначала отстранят, потом казнят. Не скажите. Сравните формулировку с положениями Директивы 7: “Ни одно судно Флота не имеет права посещать планету Талос IV ни при каких обстоятельствах, даже крайней необходимости и других. Эта директива по приоритетности превышает директиву №6. Любое нарушение этой директивы карается смертью”.

Почему важно точно знать размер наказания? Всего лишь потому, что объем наказания обычно соответствует опасности деяния… И здесь, как ни цинично это звучит, действительно, нарушение директивы 4 выглядит опаснее нарушения Главной. В Главной директиве речь идет, как я понимаю, о самом “патриархальном мирке”, а во втором же случае речь идет о сообщении этому мирку сведений о наличии обитателей за границей исследованного ими пространства. А ну как у них взыграют военные амбиции? Зачем им координаты наших планет? Законодатель явно опасается гипотетической возможности нападения пришельцев. Вспомним роман “Цепная реакция”. Там паранойя такого рода привела к жутким вещам. 

И еще аргумент, говорящий о том, что о смертной казни речь не идет… Уголовное право не использует неконкретные формулировки. Деяние (действие или бездействие), за которое полагается наказание, должно быть четко названо. Например, однозначно выражен запрет на посещение Талоса IV. Когда используются фразы “вмешательство может быть выражено…” и не дается закрытый перечень действий, применение смертной казни – крайне маловероятно.

Но оставим наказание за нарушение Первой директивы в покое. Мы говорим не о нем, а о ней.

“…Ни один офицер Звездного флота не имеет права вмешиваться в развитие цивилизаций и культур. Такое вмешательство может быть выражено в том числе и во внесении высоких технологий, знаний и других сил в общество, которое не способно мудро обращаться с этими знаниями”.

Хм. Интересно, что речь идет именно о “вмешательстве”. О сознательных действиях. Следует воздерживаться от действий. Это важно, ведь какие-либо преступные деяния можно совершить и ничего не делая. Это называется “бездействие” (например, оставление в опасности, неоказание помощи…).

Ну что ж, посмотрим, как соблюдается Первая директива в "Треке". Примеров, когда прилетели вдруг “наши”, побомбили пару городов, потом высадили десант… нет, вовсе не для того, чтобы набить пару контейнеров дилитиевыми кристаллами, а исключительно дабы свергнуть местного правителя, ибо зажрался гад, живет во дворцах, а народ голодает… не было такого. Это не может не радовать. Но при пристальном внимании к сериям… пардон, эпизодам “исторических документов” ( возникает вопрос – а вообще про Первую директиву слыхали капитаны кораблей? 

В ТОСе, пожалуй, Джеймс Тиберий Кирк продемонстрировал уважение к принципам Первой директивы только в одном случае – в серии "Зеркало, зеркало" (Mirror, Mirror). Местный лидер говорит Кирку, что они не хотят иметь дела с Федерацией. “Что ж, - отвечает капитан, - ваше право. Мы не собираемся настаивать на дальнейшем общении”. (Цитата не дословная.)

Реверанс в сторону местных властей и правила, зафиксированного в директиве №3 (“Суверенитет каждого члена Федерации является преобладающим во всех случаях, офицеры Флота обязаны соблюдать все законы, правила, декреты и указы текущего законодательства планеты в ее пределах. Наказание за их нарушение устанавливается местным органом власти”), мы наблюдали в серии "Волк в овчарне" (Wolf in the Fold).

Во всех остальных случаях… Кирк и К( действовали вопреки Первой директиве. Не верите? Давайте глянем: "Возвращение "Аркона" (The Return of the Archons), "Вкус Армагеддона" (A Taste of Armageddon), "Яблоко" (The Apple), "Ловушка" (Catspaw), "Дитя пятницы" (Friday's Child), "Игроки Трискилиона" (The Gamesters of Triskelion), "Окончательная победа" (The Omega Glory), "Хлеба и зрелищ" (Bread and Circuses), "Мозг Спока" (Spock's Brain), "Райский синдром" (The Paradise Syndrome), "Поскольку мир пуст, а я коснулся небес" (For the World Is Hollow and I Have Touched the Sky), "Пасынки Платона" (Plato's Stepchildren), "Смотрители в облаках" (The Cloud Minders)…

Самые одиозный пример нарушения, в чистом виде, пожалуй, это "Яблоко" (The Apple). Прилетела команда на планету, сильно напоминающую Эдемский сад… Кстати, стоит только помянуть это местечко или мечтательно вздохнуть - какая красивая, мирная планета, так тут же начинается череда мерзопакостей… Так вот, прилетела команда “Энтерпрайза” на планету, обнаружила, что местные туземцы поклоняются какому-то механическо–компьютерному богу, и раздолбала его нафиг. А туземцам объяснили, что теперь они, дескать, свободны и сами будут решать, что им делать, а что нет. Примерно та же ситуация произошла во "Вкусе Армагеддона". Тут еще можно понять капитана, которому вдруг ни с того ни с сего сообщили, что его корабль стал “условной жертвой” в компьютерной войне и его первейший долг спустить всех вниз, дабы могли они спокойно умереть в отличных кабинках для умерщвления. Ага, щаз. 

Я думаю, правило о Первой директиве придумали где-то ближе к середине сериала и продемонстрировали нам, что может быть, если вмешательство будет иметь место. Это серии "Немного действия" (A Piece of the Action), "Маленькая личная война" (A Private Little War), "Образец силы" (Patterns of Force).

Примеры впечатляющие. В первой серии на планете были забыты несколько вещей – используя которые, местные жители создали некое подобие бандитского Чикаго а-ля 30-е годы. Вмешательство в “Маленькой личной войне”, оправдывалось тем, что до Федерации на мирной планете похозяйничали клингоны и, снабжая местное население оружием, Кирк лишь, по его собственным словам, “восстанавливал баланс”. Привело это ко многим смертям. И, судя по выражению лица Кирка в финале, я бы не рискнула сказать, что он продолжал считать себя правым. Ну а в “Образце силы”, как известно, речь шла о целенаправленном внедрении фашистской идеологии. Кончилось бы все крайне печально, если бы не “Энтерпрайз”… 

Возьмем ТНГ. Нет, не будем брать. Может, кто-то другой проанализирует эпизоды этого сериала? Я назову только несколько запомнившихся мне серий, о которых могу говорить. Это – "Справедливость" (Justice), где после некоторых сомнений в правомерности подобных действий Пикард принял решение нарушить закон, и "Друзья по переписке" (Pen Pals) – к тому же выводу пришел и Дейта, сообщая о грозящей планете опасности...

И вот наконец мы смотрим новый сериал “Энтерпрайз”, где, собственно, только и зазвучала в полный голос (как мне кажется) тема Первой директивы. 
Тема Невмешательства. 

Тема того, что удержаться от соблазна “помочь” не менее трудно и тяжело, чем рискнуть собственной жизнью, помогая другим. Глубина исследования данного морального вопроса не может не удивлять, поражать и даже шокировать. В серии “Дорогой доктор” (где Арчер отказывает в помощи одной из рас, живущих на планете) капитан говорит: “Нам нужна какая-то директива, которая бы ясно ограничивала, что можно делать и что нельзя, иначе каждый раз приходится напоминать себе, что мы тут не боги”. Или серия “Коммуникатор” - где Арчер принимает решение добровольно принять смерть свою и Рида, чтобы не выдать местным жителям информацию о том, что они пришельцы из космоса, а не шпионы соседнего государства. И еще, и еще… Раз за разом нам внушают – стоп. Не делайте ничего. Не мешайте. Не вмешивайтесь. Каждый сам должен ковать свое счастье…

При всем этом не будем забывать, что сериал “Энтерпрайз” – это за 100 лет до бесшабашной команды Кирка, чье отношение к Первой директиве вошло в поговорку… И сама Первая директива еще не сформулирована. Значит, что? Сначала земляне относились более трепетно к чужим правам, а потом, уверовав в собственную силу и правоту, стали “сеять разумное, доброе, вечное” направо и налево?

Хм. Увы, очевидно, все гораздо прозаичнее… и здесь нет загадки. Как ни печально об этом говорить… Каждый сериал - дитя своего времени. Просто даже за 40 лет человечество стало мудрее и по-другому смотрит на некоторые вещи…

Но правы ли они? Вернее, мы, говоря - нет, мы не будем помогать. Вдруг мы испортим, сделаем хуже… А ведь это очень удобная, комфортная позиция - прикрыться запретом на вмешательство и отвернуться от страданий других. Зачем суетиться, помогать? Ведь мы все свободны. Ну убивают там людей - и что? Это нормальный ход исторического развития. Так положено. Вырастут – поймут. А мы посмотрим. Вам нравится такое положение вещей? 

Мне – нет.

Я думаю, что Первая директива не может быть абсолютной. И слепое соблюдение этого закона (равно как и любого другого) – не есть добродетель. Каждый выбирает сам – как ему поступить. 

Согласна, возможно, есть ситуации, когда нужно мужество, чтобы отвернуться и НЕ помочь, понимая, что так лучше. Но делать так всегда – потому что нельзя, потому что тебя за это могут наказать, потому что так положено, потому что ты боишься сделать хуже, навредить – значит идти против совести и чести. 

Послушаем же мнение других треккеров. Тема эта – одна из любимых, обсуждать ее можно долго, с чувством, толком, расстановкой.

Ллариан (Llarian@yandex.ru): Я всегда считала, что Первая директива относится к вопросу о невмешательстве в ход развития цивилизаций, ещё не преодолевших световой барьер. Но в серии из первого сезона "Дип Спейс-9" "Captive pursuit", когда из гамма-квадранта прилетел инопланетянин-беглец, а за ним прилетела охота (тоже не на космических парусниках), О`Брайен вмешался в дела этой дружной компании, и Сиско сказал, что он нарушил Первую директиву. Меня несколько озадачило сие заявление, потому что цивилизация, в дела которой вмешались, явно была не доварповская.

Ричард Гудман (gudman@mail.ru): Учитывая, как официально звучит Первая директива, вмешательство в дела и варп-цивилизаций, не входящих в Федерацию, тоже считается нарушением Первой директивы. 

Nick Aino Atreides (westreg@newmail.ru): Таким образом, Федерация даже войну никому объявить не может, ведь это самое настоящее вмешательство!

Danita (danita@012.net.il): А вот интересно, действует ли Главная директива в обратном порядке? Допустим, Федерация столкнётся с цивилизацией, настолько превосходящей её, насколько она сама превосходит цивилизации, которые ещё не изобрели варп-двигателя. Ну, в тех случаях, когда эта цивилизация настроена враждебно, всё ясно - сопротивляться по мере сил и возможностей. Об этом речь шла в одной из серий ТОСа - "By Any Other Name", если не ошибаюсь. А если эта цивилизация настроена дружественно? Должна ли Федерация пойти на такой контакт или же отказаться от него, дабы он не повлиял на естественный ход её развития? 

Nick Aino Atreides: Вы знаете, для чего нужна Первая директива? Для того, чтобы её нарушать (, а если честно, то, по-моему, закон законом, но есть просто морально-этические нормы, которые могут оказаться выше всех этих законов, а против совести не пойдёшь. В общем, я думаю, что помощь доварп-цивилизации может быть оправдана, если этой цивилизации грозит смертельная опасность, лично меня не очень-то успокаивала бы мысль о Первой директиве, если бы на моих глазах погибали миллиарды людей. 

Ричард Гудман (gudman@mail.ru): В этом случае - согласен. Лучше уж изменить историю цивилизации, чем дать ей погибнуть. А вообще похоже, что директивы во Вселенной "Стар Трека" писали некие бездушные адмиралы, которые не допускают никаких исключений. 

Rodis (annrodis@hotmail.com): Мания величества неистребима (! Ну да - "мы подумали, и Я решил", а все ли так просто? Кем должен быть человек, чтобы решить, что "так лучше" и непрошено изменить чью-то жизнь? Примчаться на чужую планету и всех спасти – миссия, достойная Бога, вот только довольно часто с течением времени добро и зло меняются местами, а человек понимает это, увы, слишком поздно. То, что сегодня кажется благим и правильным, завтра может обернуться значительно большим кошмаром. А если через сотню лет спасение этой цивилизации приведет к гибели твоей собственной и еще десяток других, ни в чем не повинных миров проведет через все круги ада? А если значительно раньше, и ты будешь смотреть на это в бессилии и знать, что не вмешайся тогда, сегодня были бы спасены миллиарды вместо миллионов? Вопрос о вмешательстве в развитие иной цивилизации сродни вопросу об эвтаназии (легкой смерти) - что гуманнее - дать человеку умереть или вынуждать его жить в адских муках без надежды на избавление от страха и боли? Можно ответить на этот вопрос за себя, но ответь за другого - и любой вариант кто-то назовет преступлением... А с последствиями принятого однажды решения приходится жить... какими бы они ни были... 

Nick Aino Atreides: А если всё наоборот? И вся наша цивилизация развивалась для того, чтобы спасти от гибели другую, а мы взяли и не сделали этого? Мысли из области "эта цивилизация не доросла до нашей помощи" тоже в одном шаге от "Божественной Мании Величия", а про то, как повлияют наши действия на будущее и будем ли мы жалеть о содеянном, так это из области "знал бы прикуп, жил бы в Сочи". В общем, нужно действовать по обстоятельствам и по совести. Вот, например, товарищ Q, ему, по-моему, вообще наплевать на всё, вмешивается в дела кого захочет и когда захочет, и ему явно нет дела до каких-то там "Первых директив" (.

Rodis: Ну вообще-то Первичная директива, насколько я помню из ТНГ, например, и "Вояджера", запрещает именно непрошеное вмешательство и дележку технологиями с мирами, развитие которых не достигло уровня, когда они сами могут создать подобные технологии. При сигнале SОS или вопле "Помогите!" помощь предоставляется, насколько это возможно (. Что в той или иной ситуации лучше, правильнее и гуманнее - показать может только время. Жизнь человека слишком коротка для того, чтобы увидеть результаты многих принятых решений, а уж о том, чтобы исправить что-то, и речи нет :-(. Первичная директива тем и хороша, что снимает бремя выбора с плеч тех, кто иначе должен был бы своим единоличным решением "карать или миловать" цивилизации. Тут уж, действительно, недалеко до койки с диагнозом "царь" (. И, кстати, когда в нашем банальном быту за стенкой слегка на весь подъезд ругаются пьяные муж с женой, их кто-нибудь бежит разнимать, выламывая двери в их квартиру и спасая несчастных друг от друга? А если они так всю жизнь живут и их это устраивает? Ууу... что могут услышать о себе спасатели, уворачиваясь от летящих в них тяжелых предметов... Ладно, бытовуха это, конечно, не Вселенная, но проблема та же: кто и на каком основании должен решать - менять жизнь тех, кто живет "рядом", потому что "мы-то знаем, как для них лучше"? Я считаю, надо дать им право жить самим и самим делать за себя выбор. 

И какие могут быть критерии для принятия столь судьбоносного решения? 

А насчет Кью - точно! Только человечество вряд ли скоро научится, щелкнув пальцами, перемешивать пространство и время. К тому же "товарища Кью" за его развлечения уже выкидывали из Кью-континуума, да и после он, так сказать, под наблюдением :-))) А уж сколько радости исполнения его милых желаний принесли команде Пикарда и Дженевей, я даже вспоминать не буду, Сиско от него тоже в восторге, наверняка дни считает до нового визита Всемогущего Очаровашки :-))) 

Nick Aino Atreides: А вот интересно, если завтра окажется, что нашей планете скоро наступит капут и поделать ничего нельзя, вы бы хотели, чтобы вас спасли добрые (или не очень) пришельцы? 

И если хотели бы – то кого вы бы хотели видеть в качестве спасителей? 

1. Вулканцы 

2. Ромуляне 

3. Клингоны ( 

4. Ференги 

5. Q

6. Кто-то другой

Элинор Rigby (olga@galanter.net)

Что ж, давайте прикинем (
1. Вулканцы - это нелогично, не следовать своему Пути! 

2. Ромуляне - разгромят сами нафиг! 

3. Клингоны ( - та же фигня 

4. Ференги - перекупят то, что останется после разгромления ромулянами и клингонами 

5. Q - вернется в то самое прошлое, где соединились аминокислоты, и избавит Землю от неудобств в виде людей.
6. Кто-то другой - спасение утопающих... и т.д. ( 

А по теме - если Судьбой нам будет предназначено спасти какую-то цивилизацию от гибели, то захотим мы того или нет - мы ее спасем ( ну или Кирк, что вернее (
Ричард Гудман: Я считаю, уж лучше изменить будущее, чем не дать ему свершиться вообще. Сильно сомневаюсь, что цивилизация "доварп" в будущем смогла бы устроить Апокалипсис всем и вся. Слишком много "а если?", "вдруг", "бы" и т.п. Жить надо сегодняшним днём, не придумывая проблем, которые могут случиться, а могут и нет, через 100 лет. Всего не учтёшь. Стоит решать сегодняшние проблемы галактики и проблемы, которые могут возникнуть неизбежно, а не придуманные. Уточняю: я не против основных директив или любых других законов, но я считаю, что должны быть исключения или поправки. НЕЛЬЗЯ ко всем вопросам подходить одинаково, а так получается, что важнее не дух закона, а буква закона. А закон - это справедливость (ну, во всяком случае, так должно быть). Бывают разные обстоятельства.

Danita: Насчет Кью пара слов. Q - вообще этакий хулиган типа "самолёт летел, колёса тёрлись, вы не ждали нас, а мы припёрлись". Он просто в солдатики играет. Его собратья относятся к его фокусам весьма неодобрительно и однажды даже строгача ему влепили (. Так что судить по нему обо всей Q-цивилизации невозможно. Тем более, что другие Q с Федерацией в контакт не вступают. Я вот думаю, может, потому, что у них тоже Главная директива есть?

Sarda (Sarda-2001@nm.ru): Говорите, “лучше изменить будущее, чем не дать ему свершиться вообще”? А что такое - "несвершенное будущее"? ( Как можно ему не дать свершиться? Оно может нас не устраивать, мы можем в нем отсутствовать (что печально), но не свершиться оно не может (что радует (). И что такое Апокалипсис вообще? Когда ничего не будет? Апокалипсис - это уже сегодня. Взрывы жилых домов - это Апокалипсис, падение самолета - это Апокалипсис, смена эпох и формаций - это Апокалипсис. И революции - тоже Апокалипсис... 

Я всегда вспоминаю демократов-революционеров: они тоже пытались "творить добро" и "дать свободу народу"... ни к чему хорошему, за исключением горького опыта, это не привело. А насчет передачи технологий... Знаете, что произошло в Афганистане, когда им СССР и США передали свои технологии? Одни стали приносить жертвы богам, катаясь по поверженным врагам на танках, другие применили новые методики управления для того, чтобы свергнуть старых лидеров и урвать свой кусок пирога... Третьи просто превратились в быдло без чувств, желаний и мечты, потому что не смогли приспособиться к резко изменившимся условиям. Но все равно, как был у них родоплеменной строй, так и остался, и каким было их общественное сознание, таким оно и осталось. И имеем мы теперь мировой джихад... А ведь мы несли в Афган "идеи мира и добра". Натуральное нарушение Первой директивы! 

Ну и опять же Косово, Ирак, Куба... сильные и мудрые вмешивались в дела маленьких и сирых, руководствуясь высшими побуждениями и неся добро... И что хорошего? Если брать примеры из "Трека"... Клингоны, которых покорили кардассианцы, были на уровне средневековья, когда получили варп-технологии, но, получив их, они так и не вышли из воинственного средневековья, в результате чего сколько крови пролилось! Чем не Апокалипсис? Только заморочка с "Генезисом" чего стоила... Жить надо сегодняшним днем? Ну-ну... Это что, призыв к тому, чтобы не забивали голову обсуждением Первой директивы и занимались насущными проблемами, или ну ее к черту, эту Директиву, есть день сегодняшний, им и будем жить? Как сказали наши же треккеры, "Закон - это идеальный принцип"... Это руководство к действию и хороший способ сдержать желающих нести добро везде и всюду. Умный человек сможет обойти директиву так, чтобы и закон соблюсти, и добро сделать, а глупый либо не сунется, (из боязни), либо умными людьми будет остановлен как нарушитель закона. Закон и справедливость - это разные вещи, потому как справедливость у каждого своя, а закон - один для всех. 

Ричард Гудман: "Несвершенное будущее" - это когда тебя, например, размазывает астероид по планете. Это значит, что будущего у тебя нет. И такое будущее меня не радует. Сегодня – это не Апокалипсис. А вот Вторую Мировую войну можно было ещё посчитать; и взрывы атомных бомб… Жители Хиросимы и Нагасаки пережили Апокалипсис. Так что не надо пугать будущим… Да, есть серьезные проблемы – терроризм, нищета. Да и самолеты по большей части падают не из-за Апокалипсиса, а из-за плохой погоды, нехватки топлива и от порчи оборудования. 

И про Афган – не надо. Идеи мира и добра? Ха! Это "несение идеи мира и добра" было сугубо политическим шагом противоборствующих в холодной войне СССР и США (причём неправильным). И опять повторяю (специально для тех, кто не понял): Я НЕ ПРЕДЛАГАЮ ДАВАТЬ ТЕХНОЛОГИИ И Т.Д. ВСЕМ!!! Я НЕ ПРЕДЛАГАЮ ВМЕШИВАТЬСЯ ВО ВСЕ ВНУТРЕННИЕ ДЕЛА!!! Я просто считаю, что в любом законе должны быть исключения. Твоя философия, Сарда, ясна - умный в гору не пойдёт, умный гору обойдёт. Интересно, если Родденберри писал в книгах, что Кёрк нарушал Первую директиву, значит, он хотел обратить внимание читателей на несовершенство законов? И ещё: раз Кёрка и Пикарда судили за нарушение Первой директивы, то, соответственно твоим суждениям, они глупы и поступили неправильно, не так ли? Утверждение о том, что “закон и справедливость - это разные вещи, потому как справедливость у каждого своя, а закон - один для всех”, неверно, поскольку в законах РФ есть поправки и исключения. Пример: три пьяных подонка забили ногами на улице мужчину и женщина, убившая маньяка при самообороне. Ты первым трём и последней дашь одинаковое наказание? Ведь все они убийцы. Но есть поправка, дающая возможность уничтожения нападающего. В реальных законах есть исключения. Так и с нарушителями директив - один дал цивилизации фазеры, и все местные друг друга перестреляли, а другой вылечил при помощи технологий аборигенов другой планеты. Есть разница? 

SilverWind (silverwind3000@yandex.ru): Хиросима… Если бы, допустим… наблюдали за нами некие пришельцы в то время. И была бы у них техническая возможность остановить ядерный синтез… или как там правильно это называется. В общем, предотвратить уничтожение двух городов. Как бы они поступили? И как бы хотели, чтобы они поступили, жители уничтоженных городов? Или жертвы 11 сентября 2002 года? Я голосую ЗА вмешательство. 
Sarda: Конечно, когда знаешь, что будущего нет - такое знание не порадует. И будущее такое тоже не порадует и устроить не может. Но в любом случае это то, что может быть... то есть некая перспектива. Если говорить о будущем вообще, то есть как о философской категории, то обязательно нужно учесть, что оно многовариантно. Другими словами - оно носит вероятностный характер. Некое событие может произойти, а может и не произойти. 

Так что "несвершившегося будущего" быть не может (. Разве что мы попадем в некую точку, где отсутствует энтропия, а значит, и время. Что до Второй мировой и Хиросимы – да, каждое из этих событий само по себе Апокалипсис, потому что Апокалипсис - это, дословно, Откровение, а по Библии - повествование о Судном дне и Конце света... Но Откровение - это некое состояние, когда происходит глобальная переоценка ценностей, а когда эта переоценка происходит, мир меняется. А когда меняется мир, происходит "Конец света" для всего, что было до момента переоценки. Старый мир умирает, рождается новый. "Я видел конец света, я видел его начало". ((с) Рэй Бредбери, если я не ошибаюсь). Я указывала Апокалипсис как следствие катастроф, а не как причину. Мир стал другим после 11 сентября 2002 года, мир стал другим после полета Гагарина, мир изменился после Второй мировой, мир стал другим после гибели "Титаника", после применения горчичного газа во время Первой мировой, после первого в мире киносеанса братьев Люмьер, после изобретения радио и телеграфа, после... продолжать можно бесконечно и все это - Апокалипсис. Просто он бывает разных масштабов: для личности, группы людей, для сообществ, для наций. Умер ДеФорест Келли - и изменился мир сотен тысяч треккеров. Это ли не Апокалипсис? Про холодную войну сейчас говорить легко. Сейчас МЫ ЗНАЕМ, что решение было неправильным. А те, кто его принимал, были уверены в том, что действуют во благо! Исключения должны быть, согласна. Но не узаконенные, а исключения в каждом конкретном случае, который разбирается до самого последнего обстоятельства, и суд принимает решение - виноват или нет. 

“Умный в гору не пойдет” - это не философия, это уже позиция! (И, к тому же, не совсем моя.) Философия - это наука о всеобщих законах развития природы, общества и мышления, определяющая методологию научного познания... Хотя... этот термин может применяться и для обозначения системы идей, взглядов и ценностей отдельно взятой личности. Но в данном случае эта пословица ко мне не совсем применима: я еще ни разу не отказывалась переть в гору, если в этом есть толк (. Другой вопрос - стоит ли переть в гору, если там есть гнездо кондора, который, если его потревожить, бросит гнездо и не высидит птенцов. 

Я думаю (но это IMHO
!), что Родденберри стремился указать на то, что человек всегда должен думать об ответственности за свои действия и принимать решения очень и очень взвешенно. Вообще, Родденберри - уникальная личность... его тэйлонцы вмешались в развитие Земли, и получилась мировая заваруха, принесшая больше вреда, чем пользы... В тосовской серии "Закон силы" ученый-историк с Земли пытался сотворить на Экосе идеальное общество, а спровоцировал возникновение фашистского государства... А капитан корабля, который создал общество по типу Римской империи – в серии “Хлеба и зрелищ” - на планете, заселенной менее развитой цивилизацией?

Нет, я думаю, что Джин пытался показать, что Закон - это идеальный принцип, что ему нужно следовать и каждое нарушение разбирать индивидуально. Прошурши по страничке фанфика, почитай повесть "Идеальный принцип" - очень сильная вещь и с ответами на многие вопросы! Ты говоришь, что раз Кёрка и Пикарда судили за нарушение Первой директивы, то, следовательно, они глупы и поступили неправильно. Это очаровательно, но это не так! В логике этот прием называется "подменой тезиса"... То, что их судили за нарушение закона, еще не означает, что они глупцы. И я этого не говорила, я даже так не думала - ты приписываешь мне выводы, которые ты сделал, прочитав мое сообщение. Я писала, что "умный человек сможет обойти директиву так, чтобы и закон соблюсти, и добро сделать, а глупый либо не сунется (из боязни), либо умными людьми будет остановлен как нарушитель закона"... В данном контексте слово "глупцы" означало людей, неспособных дать адекватную оценку своим действиям. А то, что капитанов судили, еще не говорит о том, что они не способны оценивать свои действия. Просто благие намерения никогда не освобождают от ответственности за принятые решения и от последствий этих решений. Так что, повторюсь, я всего лишь хотела сказать, что Первая директива - это мудрый закон и серьезный фактор сдерживания огромной армии "любителей творить добро везде и всюду любыми способами", отчего больше вреда, чем пользы бывает... А пропиши в законе исключение, и оно быстро станет нормой. И что тогда? Те примеры, что ты приводишь – это не исключение из закона, а отдельная норма: “Право человека на самооборону”.

Но в любом случае (уже замаялась повторять!), Закон - это Идеальный Принцип, и потому решать "правильно" или "неправильно" поступил человек, нужно каждый раз заново. Т.е. через суд присяжных. Конечно, есть разница в том, чтобы дать цивилизации фазеры или лекарство от болезни, но и то, и другое все равно остается нарушением закона. И потом... вылечил он аборигенов, а кто сказал, что в дальнейшем они не будут ждать этой помощи, отказываясь искать средство спасения самостоятельно? Первая директива защищает право быть самим собой, но, опять же, это право самоопределения, как любое право, создает для общества и человека определенные проблемы (. И еще... то, что кажется справедливым и правильным на одном слое реальности, очень часто оказывается совсем не таким на другом слое реальности. Так всегда было на протяжении, по крайней мере, последних 8 тысячелетий и так всегда будет, скорее всего... Но вообще-то – по большому счету, я согласна с тобой, Ричард... Остальное - детали. Главное - из двух зол суметь выбрать третье ;-) 

Ричард Гудман: Согласен. Как говорится, в споре рождается истина. 

SilverWind: Тут упоминался пару раз рассказ “Идеальный принцип” (на повесть не тянет однозначно, да и особой глубины там я не наблюдала ( - говорю так, поскольку рассказ мой, и могу пинать его сколько хочу (). Так вот, исключительно дабы внести ясность… Сюжет такой. Кирк и К( прилетают на некую планету, чтобы проинспектировать экспедицию этнографов. В ходе проверки установлено, что нарушение имело место. Руководитель экспедиции отдал местным туземцам репликатор (устройство для создания искусственной пищи). Жизнь у туземцев тяжелая - вот он из жалости и помог. Там было еще много чего, и вот, ближе к финалу, два друга рассуждают на темы морали:

“- Ну что ж, объяснение не хуже любого другого, - отозвался Кирк, - Литт сказал, что туземцы как-то по-особенному относятся к своим обычаям, законам и традициям. Якобы именно это помогает им выжить. Поэтому соблюдение закона возведено в абсолют.

- Видишь ли… - сказал Маккой, чуть подумав, - любое правило или закон – это своего рода идеальный принцип. То, что должно быть. Но у каждого правила должно быть исключение. Только тогда правило будет справедливым. Хотя это – парадокс. Та же Первая директива… Когда ты видишь, что можешь помочь – почему бы и не помочь?

- Спок с тобой бы не согласился.

- Спок – самый хитрый вулканец из тех, кого я знаю, - сказал доктор с таким видом, словно в его записной книжке хранились адреса как минимум половины членов Вулканской Академии наук, - и если он решит, что Первую директиву стоит нарушить – он сделает это так, что никто и никогда его не поймает за руку.

Кирк хмыкнул:

- Значит, по-твоему - закон хорош, только если ты согласен с ним?

- Закон должен быть таков, чтобы я с ним был согласен, - немедленно отозвался Маккой. - Иначе - зачем он?

- И что, Первая директива – это тот закон, с которым ты согласен? 

- М… почти. Если можно делать исключения… для того, чтобы спасти чью-нибудь жизнь – тогда да, я согласен. Бессмысленная гибель никогда меня не вдохновляла…”

Однако продолжим: 

Ллариан (Llarian@yandex.ru): А вот пример посвежей… Речь о серии "Энтерпрайза" "Cogenitor". Очень интересный взгляд на проблему, не находите? "Энтерпрайз" установил первый контакт с приятной во всех отношениях расой. У данной расы было три, а не два пола, и по каким-то причинам личности третьего пола были в этом обществе на положении домашних животных, хотя ничем не отличались от тех представителей этой расы, которые были мужчинами или женщинами. Узнав об этом, Такер на свой страх и риск начал тайком общаться с одной такой личностью, носить ей книги, фильмы и сказал ей, что права у неё должны быть равными с остальными её собратьями. Новая подруга Такера очень живо восприняла идею о свободе и возможности самой решать, что делать со своей жизнью, послала к чёрту свой корабль и попросила убежища на "Энтерпрайзе". В убежище ей отказали и против воли вернули "хозяевам". А Такеру Арчер сделал выговор за неосмотрительное вмешательство в чужую культуру, сказав, что если бы эта личность принадлежала к роду человеческому, он имел бы все права проводить такую освободительную кампанию, но поскольку дело касалось другой культуры, делать это было нельзя. Кончилось всё печально, раз попробовав свободу на вкус, кодженитор нашла невозможным жить дальше без неё и покончила жизнь самоубийством…

Вопросы такие – что вы думаете об этом? И что в этой ситуации сделал бы Джеймс Кёрк (ну если бы такой сценарий попал на стол Джину Родденберри)? 

Варлок (enterprise1701@yandex.ru ): Думаю, Такеру всё же не стоило самовольничать. Ведь контакт с чужой культурой - дело всегда очень щекотливое. Нельзя же сразу, с бухты-барахты, не разобравшись, революцию начинать. Может, перемены произошли бы сами собой с течением времени - если бы планета была принята в Федерацию. 

Большой Рысь (BigLynx@yandex.ru): Первая директива - это ЗАКОН. 

Такеру - подзатыльник за самоуправство. А проблему эту кто только не поднимал, Стругацкие опять же вспоминаются... Свободу не дарят, свободу обретают.

Sarda: Так, Кирк-Арчер, сравнение началось! Первая директива - это не просто закон, это мудрый закон. Такеру, да, подзатыльник за самоуправство и визит к психиатру, чтобы не спятил от чувства вины. Все остальное верно... свобода - это состояние души. Такие штуки не дарят... А что до поступков Кирка... Тут несколько вариантов... Но почему-то мне кажется, что он всыпал бы Такеру за самоуправство и сделал бы так, что “революционерку” отправили бы на "Энтерпрайз" в порядке "обмена опытом для лучшего понимания культур и установления более прочного контакта" (без права возврата на родину, разумеется). А Спок быстро вытравил бы революционные идеи из ее головы. Логика - сильная штука, с ней по силе только кирпич тягаться может (. А вообще забавно: Арчер у большинства людей упорно ассоциируется с Кирком... Неужели мы присутствуем при рождении новой легенды? 

SilverWind: Я бы не сказала так… Конечно, у него в характере больше такого духа авантюризма, что ли… и готовности влезть туда, куда не надо. Искренности, наверное, неподдельного восхищения Вселенной. Но он (Арчер), как мне показалось, намного более трепетно относится к чужим культурам. Ту же серию “Коммуникатор” взять…

G'Kar (korotya@mail.ru): Мне в связи с этим вспоминается наше, человеческое общество этак 500-1000 лет назад - когда мужчины женщин за людей не считали (вспоминаются даже трактаты с названием в стиле "Почему у женщины нет души и она более родственна животным, чем человеку" - последний такой в Польше в 18 веке напечатали). ИМХО, Такеру всё-таки надо было сначала изучить культурно-социальные особенности той расы, но он решил сразу взять быка за рога и начать борьбу за права "униженных и оскорблённых". С моей точки зрения, это было более гуманным решением, чем просто проигнорировать ситуацию. К сожалению, иногда непродуманные (пусть с нашей точки зрения и справедливые) поступки имеют печальные и непредвиденные последствия. 

Cash: Кстати, похожая ситуация была в TNG, когда Райкер завязал отношения с огермофродиченной женщиной, захотевшей стать женщиной в чистом виде. Ничего хорошего не вышло... 

Ллариан: В общем, народным голосованием постановили, что Арчер поступил правильно? Наверное, так и есть, только вот проблема была оформлена по-особому. Понимаете, жизнь кого-то из экипажа не стояла на кону, и пришельцы были очень дружественными и цивилизованными, и Такер ломанулся насаждать свой устав в чужом монастыре, даже не поинтересовавшись, буддистский это монастырь или католический. Но проблема-то, в принципе, та же, что была в "Правосудии" ТНГ или во "Вкусе Армагеддона" ТОС. 

Что касается ТОСа, то, я думаю, такая ситуация там бы не была показана в принципе. Это дело интересов, что сценаристы считают нужным показывать сейчас и что считали нужным показывать тогда, во время ТОС. Разные были приоритеты. Просто любопытно наблюдать, как меняется "Трек" со временем (. Мне просто интересно, а если бы на месте этих симпатичных инопланетян были клингоны, если бы они стегали и пинали несчастное существо на глазах у Арчера? Проблема бы осталась та же, а решение? Смог бы он в интересах невмешательства в чужую культуру остаться в стороне и в этой ситуации? И было бы это правильно? Как вы думаете? Имхо, где вмешиваться, а где нет - тёмный лес :-(. 

SilverWind: Боюсь, что смог бы… увы, Арчер не Кирк. Это не упрек ни в коей мере, а констатация факта.

Yuriy Galanter (yuri@galanter.net): Вы забываете важную вещь - во времена Арчера Первой директивы еще не было! Да и применима она только к цивилизациям, не открывшим еще варп-двигателя. Поэтому и создали Первую директиву, чтоб не нужно было гадать - когда можно, а когда нет. Всегда нельзя, точка. 

SilverWind: О'кей, не было Первой директивы во времена Арчера… Но он ведет себя так, словно она есть. Вопрос: почему? Еще тут классная мысль прозвучала - насчет того, что снимает Первая директива проблему выбора. Действительно, извините, граждане, вы тут тихо подыхайте, а мы поглядим. Нельзя нам вмешиваться…Закон такой. Да и наказать могут. Эта проблема выбора… Сделать то, что считаешь нужным, или подчиниться закону. В “Трудно быть богом” герой сделал выбор. Я его не осуждаю, хотя то, что он сделал – просто месть.

Дрим: Еще у АБС есть "Попытка к бегству". Тоже на эту тему. Может, помощь помощи рознь? И стоит ли лезть в то, чего не понимаешь?

Татьяна (prog8@rbcmail.ru): Не вмешиваться, потому что могут наказать... Как-то не очень красиво. Не вмешиваться, сознавая, что можешь сделать еще хуже. Директива-то довольно древняя. Всем известно, куда ведет путь, выстланный благими намерениям.  В "Трудно быть богом" герой сделал то, что считал нужным, и перестал быть богом... А вообще, люди - не боги. Любое наше действие имеет как хорошие, так и плохие последствия. Добро и зло, как свет и тень, - неразлучны. Поэтому, я считаю, как бы ни было трудно, не стоит вмешиваться в чужую жизнь, а тем более в развитие чужой цивилизации. 

Дрим: "Трудно быть богом" здесь вообще не пример! Там как раз вмешиваются в развитие цивилизации. Как и во всем цикле про будущее у Стругацких. И проблема вмешательства чуть ли не главная, которая во всем этом цикле рассматривается. Можно просто брать и цитировать. Не буду этого делать, скорее всего, все и так читали. В "Треке" вмешательство - это основа сценария. На этом, собственно, и основано большинство сюжетов.

Менельмяулин (eta13@mail.ru): Наверное, проще всего сказать, что они отворачиваются потому, что боятся наказания... а если они действительно не хотят навредить? Кто, кроме каждого участника событий, может сказать, чем руководствовались, принимая решения? Как бы это не выглядело со стороны...

Элинор Rigby: Такие решения принимают серьезные и опытные люди, которые чаще всего имеют за плечами 4-5 десятков лет службы и несколько лет руководства людьми. Они осознают ответственность и выбирают тот вариант, который им подсказывают опыт и знания. В идеале (. 

Dart Wayder (DWstar@swirve.com): Хм... У меня вообще вначале возникло подозрение, что данную директиву нагло стырили из романов о путешествиях во времени. Это там нельзя вмешиваться... Здесь же она смотрится не слишком к месту. Вернее, не в этом виде. Скорее нужно бы что-то на тему "ограниченного вмешательства". Хотя это моё личное мнение. 

Chmod755: Аналоги упоминались еще у Ефремова. Плюс "культурное эмбарго" в хейнском цикле Урсулы Ле Гуин. 

Нырон: Есть, по крайней мере, один случай, когда Первая директива никак не годится. Понятно, что когда над планетой летают туда-сюда ядерные боеголовки (или их эквиваленты) - это куда серьезней какого-то "культурного загрязнения". Надо спасать - сбивать эти боеголовки фазерами, посылать десантные команды на ракетные базы... не знаю, что там еще, но НАДО! Если вдруг окажется, что вся планета решила совершить коллективное самоубийство - что ж, это никогда не поздно. Выругают незваных спасителей и довершат начатое. А давать неизвестно кому высшие технологии - это да, нельзя. Как правило, развитие науки опережает развитие морали, и раса, способная мудро распорядиться подарками, уже сама их давно изобрела. Вот насчет подъема морали... Заметный прогресс будет лишь при использовании технических средств - всяких там гипноизлучателей с орбиты. Не вижу иных препятствий, кроме научного уровня прогрессоров. У Звездного флота, похоже, ничего такого нет. Но забавно - под Первую директиву психогенное воздействие никак не подпадает. Никто никому ничего не передает, просто одни тихо капают на мозги другим. И никакого "культурного загрязнения"! 

У вас еще мнения по этому поводу? Присылайте! Продолжим разговор. А пока, пожалуй, самую мудрую мысль, которую я прочитала на тему Первой директивы, я нашла у Ллариан. С разрешения автора маленький кусочек из будущего фанфика:

“…Это случилось в первые дни учёбы в Академии Звёздного флота, - она усмехнулась, когда брови вулканского целителя поползли вверх, - да, было и такое, правда, не продлилось дольше трёх месяцев. Помню первый семинар по Правовым основам Федерации и Звёздного флота, адмирал Вуд рассказывал нам о Первой директиве. У меня не абсолютная память, но я до сих пор слово в слово помню то, что он сказал нам тогда, – Эван Вилсон снова обратила взгляд в пространство и заговорила в унисон с голосом, зазвучавшим в памяти. - Первая директива. Как и любой закон, она заковывает вас в кандалы обязательств. Вы соглашаетесь нести тяжесть этих кандалов и терпеть несвободу, которую они воплощают. Первая директива делает вас сродни судьбе, даёт вам власть влиять на судьбы многих. Она берёт с вас обязательство мыслить в масштабах мира и за пределами одной личности. Она может потребовать от вас быть жестокими, безразличными к страданиям индивидуумов, возможно, отказаться от ваших моральных убеждений. Вы должны быть готовы. Но будьте готовы и к другому. Сумейте не привыкнуть быть жестокими, не стать безразличными и до последнего вздоха бороться за свои моральные убеждения. Ищите любую возможность спасти одну личность. Это противоречие. Каждый раз оно будет превращать вашу душу в поле кровавой битвы. Битвы между противоположностями. Между законом, которому вы дадите клятву подчиняться, и вашим внутренним законом. Каждый раз это будет море боли для вас. И в подавляющем большинстве случаев будет побеждать первый из законов. Но каждый раз вы должны переживать эту битву, чтобы однажды, на стыке истин, вы нашли лазейку, чтобы спасти одну личность, не повредив судьбам миллионов. Ради этой крупицы стоит каждый раз подвергать себя испытанию этой битвой гигантов. В этом суть ответственности, налагаемой Первой директивой.

Эван сложила руки на груди и замолчала.

- Это одно из самых драгоценных воспоминаний о днях в Академии”.

Следующее заседание СПОР-КЛУБА будет посвящено сериалу «Энтерпрайз». Смотрите, вспоминайте, думайте, спорьте. А поспорить есть о чем. Не так ли?
КРИТИК В КРЕСЛЕ (
"НЕМЕЗИС" ("ВОЗМЕЗДИЕ")/NEMESIS

STAR TREK: ФИЛЬМ Х

Автор: Эдуард Маккой (startrek@pochtamt.ru)
Режиссер Стюарт Баирд, сценарист Джон Логан, сюжет - Джон Логан, Рик Берман, Брент Спайнер, продюсер Рик Берман. На своих прежних местах композитор Джерри Голдсмит, художник Херман Зиммерман, "костюмер" Боб Рингвуд (белое - стильно!).

Мне сложно конкурировать с профессионалом Евгением Харитоновым и его рецензией в журнале "Если", №5, 2003 г., но рискну. Хотя в самом начале приведу те же слова Патрика Стюарта из той рецензии (он сказал их после съемок "Восстания"): "Ну, еще один фильм - и все. Нам совсем не улыбается превратиться в Rolling Stones от "Звездного пути". Я лично не против Мика Джаггера, да и три фильма с участием команды Пикарда вышли удачными, но годы, годы... Харитонов несколько дезинформирует читателя, говоря о личностях Стюарта Баирда и Джона Логана. Среди продюсеров "Робин Гуда - принца воров" первый не фигурирует, а в "Ларе Крофт" он исполнительный продюсер и (скажем честно) лицо не первое. Логан - один из трех сценаристов "Гладиатора". Но там его действиями явно руководил Ридли Скотт, а здесь - Рик Берман. Однако главное-то в том и состоит, что не появились мегазвезды и не перекроили фильм в подобие "Титаника" и "Гладиатора". Они сохранили традиции - эти увлекшиеся Баирд и Логан. Юбилейный фильм обошелся без патетики и фанфар. А стандарт развития сюжета вовсе не несет в себе повторения один к одному пройденного. Вообще же фильмы "Трека" - это песни. Фильм Х оказался целым сборником песен. Поэтому и представлять я его буду как такой сборник.

"Увертюра" (исполняет Джерри Голдсмит)

Театр начинается с вешалки. Star Tяek (это не я, это Баирд "пошутил") - с музыки. Голдсмит не жахает монумент в 100 метров нот, нет, музыка вступает мягко. Звучат тревожные ноты, ибо первые же события будут повествовать о гибели сената Ромуланской Империи в результате происков военщины. Голдсмит не оглушает зрителя, он готовит его к действию.

"Гляжусь в тебя, как в зеркало, до головокруженья" (исполняет дуэт Пикард-Шинзон)

На радость любителям и поклонникам Райкера и Трой свадьба наконец состоится! Но события на Ромуле и появление неясного фактора - нового претора Шинзона с Рема - вынуждают отправить "Энтерпрайз" на переговоры с Шинзоном (он сам просил!). Баирд томить зрителя не стал - он сразу явил зрителю, что Шинзон - клон Пикарда! Зачем он был нужен ромуланам? Дабы подменить настоящего? Но перекачать память от человека к человеку невозможно, и любая подмена была бы замечена. Это не глупость сценариста, а глупость политиков. Новое правительство вовсе не проявляло мирных намерений, как думает Шинзон, оно просто избавилось от глупого проекта. И загремел юный клон на литиевые рудники Рема к жутким мутантам. А они парня приютили. Вот тут и появляется трагическая нота. Можно ли обвинить Шинзона во всех последующих действиях, если знать, что он отсидел без солнца десять лет на рудниках? Он тоже мечтал о звездах, но ненависть растет во тьме быстрее. Актер Том Харди неожиданно вывел отрицательный персонаж на высокий уровень (до этого такую игру демонстрировали актер мирового класса Кристофер Пламмер - Чанг - и опытная Элис Крайдис, но Харди молод). Личные встречи Пикарда и Шинзона - одни из самых сильных в фильме. Да - они похожи, но Пикард живет ради звезд, а Шинзон хочет иметь эти звезды как свою собственность. Зеркало оказалось кривым. Генетическая программа старения (прыжок в 30 лет, дабы достичь возраста Пикарда) ведет Шинзона к смерти. Но ведь он молод! Иногда, глядя в зеркало в темноте, видишь кошмары, и голова кружится. Шинзон готов убить всех: Пикарда, "Энтерпрайз", Землю... Он не знал звезд, не знал женщин, не знал свободы. Отражение хочет убить оригинал, Тень - победить Человека. Мотив очень старый. И все-таки молодой "искаженный Пикард" проигрывает опытному. Тому тоже есть за что бороться.

"Эту Дэйту не задушишь, не убьешь, не убьешь, не убьешь!" (исполняет в два голоса Брент Спайнер)

Скажу сразу - к Дэйте я неравнодушен. К актеру - тоже. Он один из немногих демонстрировал прогресс в развитии своего образа. Пик был достигнут в "Первом контакте", где Дэйта достойно поделил по важности первое место среди действующих лиц, ибо мы еще не имели конфликта такой силы, когда есть возможность стать человеком, но предать друзей. Дэйта делает выбор и спасает и корабль, и Землю. Он и так становился от серии к серии человечнее, душевнее, но при этом оставался андроидом и вел себя соответственно. Он занял место наследника Спока (ведь в первой серии ТНГ старый Маккой даже ищет у Дэйты острые уши!). Актер мог бы не выдержать нагрузки, но выдержал. И все же дальше расти актеру просто не давал потолок роли. Это подтвердило "Восстание". И (редкостное мужество для артиста) он предложил убить своего персонажа. Ведь формально он вообще обязан пережить всех героев! Спайнер стал соавтором сюжета - и удачно. Самые напряженные и ответственные сцены фильма проходят с его участием. Дуэт Пикард - Дэйта просто заглушил голоса остальных членов экипажа. Вот найден прототип Дэйты Би-4. Вот совершена попытка перекачки памяти и эмоций Дэйты прототипу (и вроде бы впустую). Вот прототип оказался троянским конем, но этот же подляк обернулся против своих же организаторов (эх и пошалила парочка Пикард - Дэйта на корабле Шинзона!). Один актер играет очень разные роли, он как бы сравнивает себя нынешнего с собою прошлым. Но гибель в финале, когда он опять спасает командира, не ставит точку. В памяти Дэйты-прототипа возникнет мелодия песни, которую пел Дэйта-человек. Пусть каждый зритель допишет дальнейшее. Для меня Дэйта умер. Люди смертны, и Дэйта встал в один ряд с ними. И ушел вместе с другими к звездам. В песне - многоточие...

Да! А еще Дэйта поет! Хотя реакция пьяного Ворфа...

"Ты помнишь, как все начиналось? Все было впервые и вновь..."

Фильм наполнен мелкими деталями, которые пришли к нам из далекого прошлого и стали уже символами. Дэйта применяет знаменитый захват Спока. Адмирал Джаневей словно машет рукой из далекого "Вояджера". Она не просто дает приказ Пикарду (это мог бы сделать любой адмирал), она прощается с нами. И символ мудрости и иронии Гуинан шутит на свадьбе Трой и Райкера. Райкер при своей бороде, капитан пьет свой "Эрл Грей", а гости на свадьбе хлещут ромульский эль (отсыл к сцене из "Неоткрытой страны"), и пьяный Ворф повторяет слова капитана Кирка: "Надо запретить употреблять ромульский эль". На что Ла Форж отвечает: "Вообще-то он уже запрещен". С нами прощаются и вещи, и герои (даже кот-кошка Дэйты). И на прощание делают то, что хотят: Ворф напился, Райкер женился, Дэйта спел, Пикард сказал Дэйте "Заткнитесь!". Ах, да. С легкой руки Пикарда Райкера теперь будут называть "мистер Трой" (дяденька чуть не рухнул). Каким ехидным наш дорогой капитан оказался! "Я пью до дна за тех, кто в море..."

"Эй, ухнем!" (исполняют В.Буслаев и Р.Баирд)

Старый прием соратника Александра Невского Васи Буслаева - оглоблей по башке. После этого мозги можно было отскребать от шлема. В авиации это таран. В кинематографе - прием истинно таки "русского" милиционера Шварценеггера в "Красной жаре" (автобусы лоб в лоб).

Но шедевр режиссера Баирда должен войти во все учебники космофлота. И в будущем в эфире будут звучать панические вопли: "Атас! Пикард в космосе! Спасайся кто может!" Ибо беспредела боятся все. И все же...

Там, где Баирду удается особенная романтика человеческих отношений, там же в области техники возникает специалист по культивации огурцов из Канзаса, упорно преподающий ядерную физику. Невесомость не отменяет, вообще-то, законы массы и инерции. На мостиках нет ремней безопасности. И вот сталкиваются две огромные массы, передки кораблей разлетаются в крошево так, что никакой энергетический экран не поможет. Таран - жест отчаяния. Формально он не сработал - "Скимитар" Шинзона намного больше "Энтерпрайза". А фактически членов команды мостика Шинзона уже можно отскребать лопаточкой с передних экранов. Правда, команду Пикарда тоже. Именно отскребать. Но героям все пофигу. Ведь голова же из сплошной кости. Так вот - я человек любознательный. Я посмотрел вырезанные сцены. Там новенький персонаж демонстрирует Пикарду РЕМНИ БЕЗОПАСНОСТИ!!! Нажал на кнопочку - они мгновенно охватывают капитана. Но как же тогда герои будут летать по рубке? Не надо нам ремней. Все равно башка Пикарда непробиваема (ее даже Соран из дизраптора не пробил!), а остальных не жалко. М-да... Не хватает оглобли Васи, чтобы по лбу Баирда. Дабы тот понял, "шо це такэ", когда лбом приложишься.

Далее в результате удачного попадания Шинзон пробил выстрелом переднюю часть капитанской рубки. Один из членов экипажа улетел в открытый космос. Ужас! Остальные держатся за что попало и улетать не желают. В фильме о съемках "Возмездия" эту сцену демонстрируют не раз. Но если вы посмотрите фильм более одного раза, то возникнут вопросы. Проведите эксперимент. Суньте руку в воду. Выньте. Сколько дырок осталось в воде? В результате энергетического пробоя поля внутри корабля будут разрушения. Но в вакуум не вылетит даже спичка. Поле - это не забор без доски и не самозатягивающаяся шина. Оно либо есть (ничего в космос не вылетает), либо нет (летят все и со страшной силой, ибо держаться не за что). Кстати, первым со свистом, ласточкой, полетит капитан. У него самое удобное для этого (высокое и без подлокотников) место. Смотри выше - о ремнях безопасности и дураках от техники.

И, наконец, финал-апофеоз. Пикард идет по коридорам "Скимитара" и мочит всех. Пленных не берет, не болтает, в долгие диалоги не вступает. И тут... Следующий момент навевает сцену из "Коммандо" со Шварценеггером: "Выпусти пар, Беннет!" А в Беннете уже полметра трубы. Но что стоит Шварцу выломать трубу? Однако хотя легкость энергетического оружия и ведет также к легкости его поломок о голову врага (не оглобля), вы покажите мне в энергетическом отсеке трубу, которую и дедушка Пикард сломает. "Иду я по кораблю, спотыкаюсь, падаю, за трубу рукой хвать - кораблю апздец!" И трубы тянутся исключительно по стенам (не под панелями). Это чтобы забежавшему на огонек капитану Пикарду легче было воткнуть врагу трубу в нужное место? Попробуйте у себя дома в туалете выломать железную трубу, а пластиковую не сломать, а согнуть. Куда уж проще и трагичнее: Шинзон делает выпад, Пикард защищается, прием - и Шинзон напарывается на свой же нож. И смерть лицом к лицу, и говорить друг другу можно что хочешь. Хочешь - в любви объясняйся, хочешь - в ненависти. Хоть арию пой. Но мы не дадим врагу умереть просто и спокойно. Умри тяжело!

Шинзон (ползя по трубе, хрипло): Ты... дятел...

Пикард: Потому что лысый?

Шинзон: Потому что задолбал. (Тяжело умирает.)

Прошу щитать (от похоже звучащего английского слова ;-)) это моим вкладом в развлекуху переводчиков.

Но тут появляется Дэйта и ломает эту школьную мелодраму. Не болтает и не поет арий. Вот эта краткость и ценится на вес золота. Дэйта ломает и еще одну кретинскую традицию. Он взрывает "Скимитар" за ТРИ секунды до выстрела, а не за одну. Однажды режиссеры осмелеют и спасут мир за пять минут до... Но не при нашей жизни.

"Дойчен зольдатен, унтер-официрен аллес марширен, нихт капитулирен" (исполняет Рем)

Эта веселая песенка стала символом весьма грозного явления. Немного исторических аналогий. Штурмовики Эрнста Рема являлись движущей силой Адольфа Гитлера. Большая часть из них пострадала когда-то в результате поражения Германии. Они были упорными солдатами. И вот запылал рейхстаг, в "ночь длинных ножей" гибли простые граждане и депутаты с генералами. Оппозиция была уничтожена. Генералы жаждали повоевать и быть первыми у руля власти. Но первым у руля оказался, однако, Гитлер. Который, кстати, избавился от Рема. В фильме заговор адмиралов против претора (Рим - родина фашизма!) столь же робок, как в Германии 44-го года. Два корабля в помощь "Энтерпрайзу" - помощь небольшая. Что и доказал "Скимитар". И беспокоились ромуланские военные не о земной крови, а о собственных головах. Которые Шинзон оторвал бы не задумываясь. События исторические и фантастические всего лишь перекликаются, но впервые разговор серьезно зашел не об угрозе извне некоего объекта, не о безумном ученом, а о фашизме как явлении. О фашизме, который взрастал на почве обид, угнетения, притеснений. И кто-то из причастных ведь был человеком порядочным... Но можно понять трагедию тирана, а вот простить его - нет. И еще... Вы можете поверить в то, что могучий "Скимитар" построили без ведома ромуланских милитаристов, тайно? Я - никогда. Шинзона растили, а он чуть всех не пожрал. Вот такая невеселая песня.

"Я вам спою еще на бис не песнь свою, а жизнь свою. Нельзя вернуть любовь и жизнь, но я артист, я - повторю..." (поют все)

Фильм VI "Неоткрытая страна" заканчивался очень фанфарно, с автографами актеров на экране. Но оказался вовсе не финальным для "Трека" в целом. А здесь финал какой-то смазанный. "Энтерпрайз" восстановили, а что с ним будет дальше? Куда уйдет Пикард? Что будет после свадьбы Райкера и Трой? Что станется с Би-4 и памятью Дэйты? У фильма нет конца. Многоточие...

Потому что у этой истории нет и не может быть конца! Потому что она будет всегда, даже тогда, когда забудут наши настоящие имена, а события, которые происходили с нами, превратятся в легенду или сказку. И кто-то спросит:

- Куда берем курс, капитан?

- На вторую звезду справа. И вперед до утренней зари...

"И новые люди в далекой неведомой мгле.

Когда нас не будет - нас будут играть на Земле".

Пара слов о кино.

Автор: Серебряный ветер.

Я человек требовательный и пристрастный. В отношении фильмов - уж точно. Так что пощады не будет, предупреждаю сразу.

Конечно, фильм "Немезис", безусловно, достоин проката гораздо больше того отстоя, что мы день за днем наблюдаем в кинотеатрах. Это факт, с которым трудно не согласиться. Но если подойти к вопросу объективно и непредвзято, то, увы, лично я не удивлена тем, что в прокат сие кино так и не вышло. Очевидно, тот, кто решал, а не прикупить ли для проката 10-й фильм Star Trek'a, его поглядел для начала... И что? Да, наверное, не понял там ничего...

У меня основные претензии - к сюжету. Суть фильма строится на том, что объявился некий клон, который ненавидит свой прототип. А заодно Землю, Федерацию и прочие хорошие вещи. Вопрос - почему? С какого перепугу? Что ему, собственно, капитан Пикард сделал или Земля с Федерацией? Я понимаю, если бы он ромуланцев стал ненавидеть, но нет, земляне ему не приглянулись. Таким образом, основной конфликт в фильме немотивирован, неясен, непонятен и, соответственно, зрителю (в частности, в моем лице) неинтересен... 

Были неплохие моменты в фильме - например, меня заинтересовала новая раса ремцев. Народ, живущий в темноте, - это необычно, как минимум. Ну так расскажите поподробней! Как, кто, что, откуда, что им надо? 

Клон из самого жалкого положения раба стал чуть ли не повелителем народа. Вы в это верите? Каким именно образом он так выдвинулся? За какие заслуги?

Супер-пупер оружие с 10-минутной готовностью к стрельбе - тоже непонятно что. И ясно было, что остановят все за секунду до взрыва... Неужели нельзя придумать что-то пооригинальней? Видели все это уже сто раз! Даже не смешно... Дэйту жалко, конечно, кто спорит. Так же, как было жаль безжалостно убитого Кирка. 

Что ж, для трекки, конечно, есть приятные глазу вещи - но постороннему зрителю свадьба в начале фильма покажется эпизодом совершенно ни к селу ни к городу для фантастического боевика... Слащавенько так. Про речь капитана на этом мероприятии, главным словом которой было местоимение "Я" - деликатно промолчим. (А уж за платье невесты художника по костюмам, на мой взгляд, надо навечно дисквалифицировать и обязать до конца жизни ходить только в наверняка сохранившихся где-нибудь у нас на складах костюмчиках от фабрик типа "Красная большевичка" или "Заря коммунизма". - Прим. М.Нимой.)

Спецэффекты? Ну что ж, есть и очень даже. Но толку-то? Вы что, в кино ходите на спецэффекты глядеть? Ха - три раза. Лично на меня это не действует. Ни один наикрутейший спецэффект и экшен не заменят приличного, интересного сюжета, драматизма ситуации, ярких характеров, конфликта интересов. Возьмите вторую "Матрицу": есть там и спецэффекты, и экшен - даже больше, чем нужно... И что? Посмотрел и забыл. Ни смысла, ни чувств. Но хоть смотреть интересно. Здесь нет даже этого - смотреть банально скучно. 

И ведь, собственно, главный сюжет - об очередном спятившем человеконенавистнике - нельзя сказать, чтобы был неинтересен по определению. Вон в "Гневе Хана" или "Поколениях", в принципе, тоже отдельная спятившая на почве мести личность доставляет всем большие траблы. Ну дык как снято! Захватывает! Смотреть интересно. А тут я просто банально зевала, глядючи на это... Честное слово - трижды выключала комп - смотреть тоскливо. А почему? А потому что там были причины, мотивы для действий, для конфликта. А здесь - нет. 

Ллариан высказала интересную мысль, что смысл фильма - в том, что клон этот есть отражение Пикарда, его темное "Я", и фильм именно о том, насколько среда влияет на человека и что может получиться при неблагоприятных обстоятельствах с "генетически хорошим" материалом... Это действительно интересная тема. Но и она не раскрыта! Абсолютно.

Клон, к тому же, не сильно-то и похож... У них даже глаза разного цвета! Дефицит, что ли, в Голливуде на контактные линзы приключился? Возможно, если бы Патрик Стюарт сыграл злобного двойника Пикарда сам - эта идея просматривалась бы лучше. Но готовый фильм, как и история, не признает сослагательного наклонения. Что сняли - то и смотрим. 

Вердикт: в принципе, конечно, фильм поглядеть можно и нужно. Не каждый год таки трек-фильмы появляются, но в целом, повторюсь: я не удивляюсь, почему наши не взяли его в прокат, это раз, и два - на мой взгляд, это худший из 10-ти фильмов "Трека".

ФАНФИК (
Шеф-редактор рубрики: Серебряный ветер silverwind3000@yandex.ru
Перекресток двух дорог…

Когда пару лет назад я заинтересовалась темой фанфиков, поисковая система Yandex в Интернете выдавала на соответствующий запрос жалкие 10-20 ссылок. Отследить новшества не составляло труда. Теперь на подобный запрос выдается более 15 000 ссылок... И дальше следует уточнять, какие именно фанфики вас интересуют... Причем все ссылки русскоязычные. Но читается все это с легкой грустью и, возможно, оттенком досады. Огромна библиотека «Секретных материалов», «Властелина колец», «Гарри Поттера». Рассказы множатся и множатся, перевод следует за переводом… Действительно, очень много переводов, никто не говорит «Выучите язык и читайте сами». Людям в кайф перевести понравившийся рассказ и дать почитать другим. Возможно, это будет чуть неумелый перевод, иногда просто ужасный, иногда более чем профессионально сделанный. Создаются сайты над сайтами – лучшие из лучших фанфики по «Файлам», например… Далее снова следует тяжелый завистливый вздох. Русскоязычным треккерам за последнее время похвастаться особо нечем. За год библиотека trekker.ru пополнилась фиками, количество которых можно пересчитать, используя собственные пальцы, причем одной руки.

А ведь это очень мало. Но нас вообще мало. Что ж, будем надеяться, что сериал «Энтерпрайз», таки показанный по СТС, увеличит наше число хоть немного.

Сегодня мы поговорим о двух видах фанфиков. Первый представлен довольно широко и вызывает неоднозначную реакцию ( (см. «Школу фанфиков»), а второй... Второй - довольно оригинальная вещь, хотя тоже не всегда приветливо встречается читателями.

Но начнем с первого – «Мэри-Сью».

Итак, что такое фанфик с классификацией «Мэри-Сью»? В нем автор придумывает совершенно левого персонажа, хотя иногда не утруждается даже этим, а вводит в повествование себя, любимого. Потому что Мэри Сью (дама) или Марти Стью (джентльмен) и есть самое настоящее alter ego автора. Очень часто, только заслышав это имя, ценитель фиков брезгливо кривит нос – фи, опять... Но фик фику рознь. Есть, не спорю, жуткие вещи. Обычно они начинаются так: «Голос учительницы усыплял. Маша Колобкова задумчиво отложила ручку и посмотрела в окно. Там за стеклом виднелось голубое небо. Еще выше был космос. А там... Маша вздохнула. Нет, никогда она не увидит маленький серебристый диск...»

Читателю хочется завыть, так как он-то знает, что будет дальше! Дальше либо Маша Колобкова пойдет по улице и столкнется со Споком, либо ее подхватит по неизвестной причине телепортационный луч, и она окажется на «Энтерпрайзе» и опять-таки увидит живого Спока! (Ну, или Дэйту, Райкера… возможны варианты.) И автор не разочаровывает! Именно так все и происходит... Утешимся тем, что человеком, который пишет такое, двигает все то же чувство, о котором я уже писала не раз: любовь к вымышленному миру, любовь к героям, к которым хочется прикоснуться - неважно как, неважно зачем, неважно почему... Иногда это очень трогательные послания, проба пера… 

Бывает авторская фантазия рождает персонаж с другим именем - но на нем висит большая табличка «Это - я». Персонаж, например, энсин Сенька Иванов, попадает на корабль (как - неважно, собственно, он может попасть точно так же: шел по улице, споткнулся, очнулся…) и начинает обживаться в новой реальности. Единственное – данному энсину (а может, и не энсину, а лейтенанту) присущи какие-либо экстра–способности, выделяющие его из общей массы. Возможно, это и трагическая история, случившаяся в прошлом… Конечно, этот герой наикрут, наиумен, наиблагороден, обладает неземной красотой. И вот действие начинает крутиться вокруг этого персонажа. Все остальные герои сериала переводятся автоматом на вторые роли. Пожалуй, именно по этому признаку я бы и классифицировала рассказ «Мэри-Сью»: оно или не оно…

Интересно ли это читать?

Увы, зачастую нет. Увлекшись, автор забывает, что он пишет фанфик – рассказ о героях сериала. И читатели в большинстве своем хотят и ждут именно этого.

Я не хочу сказать, что фанфик, где нет героев сериала, но есть вселенная определенного произведения, неинтересен по определению. Вовсе нет. Просто есть хорошие вещи, есть плохие. В любом жанре можно написать то, что понравится читателям, но, вступая на стезю «Мэри-Сью», нужно задаться вопросом: а будет ли интересно читать это? Интересен ли новый герой? Узнаваемы ли реалии? Может быть, лучше честно попытаться написать свой собственный рассказ? Без привязки к сериалу?

Вселенная сериала может стать самостоятельным живым объектом сама по себе, без участия кого бы то ни было из разряда Мэри-Сью... В том числе в особом жанре под названием «кроссовер» (сrossover). В таком рассказе задействованы персонажи и/или реалии более чем одного фандома. Может же человек любит два сериала? Причем так, что хочется написать фик и по тому, и по другому? «А почему бы не объединить два приятных сердцу мира?» – спросит себя такой писатель… и тогда на свет рождается он, кроссовер. Отношение к ним тоже не всегда благоприятное. Ведь и читатель должен быть поклонником ДВУХ и более миров. Чтобы оценить в должной мере произведение - иначе такое чтение оставит равнодушным или вызовет раздражение. Поверьте на слово, если Кирк со Споком начнут бегать по планете, разыскивая Фродо с кольцом Всевластия - не всем такое понравится (. 

Я расскажу пару историй, как такое получается, почему вдруг человеку приходит в голову идея: «А не скрестить ли мне пару сериалов?» Признаюсь, есть на моей совести небольшая попытка такого действа. «Трек» - вещь, конечно, хорошая. Однако после того как мы году этак в 1992 отсмотрели все, что было к тому моменту найдено по Star Trek, на экранах появился еще один сериал, сумевший зацепить меня не на шутку, не хуже «Трека». X-files я имею в виду… Нет, я не собираюсь тут петь дифирамбы постороннему сериалу, просто констатирую факт: пара-другая фиков у меня есть по «Файлам». В конце 7 сезона авторы, очевидно, решили, что придумали гениальный ход – главный герой Малдер похищен злобными инопланетянами. Причина такого извращения банальна: актер, игравший роль агента ФБР, Дэвид Духовны, отказался заключать «полноценный» контракт, и пришлось сценаристам довольствоваться лишь эпизодическим появлением Малдера в сериале. Что фанатов, ессно, порадовать не могло. Плюс гадостная привычка разрывать сезон на самом интересном месте…

В общем, украли беднягу Малдера, а зрители остались гадать – что ж там дальше было. Тем более что в паре серий показывали какие-то средневековые пытки и прочие кошмары... Ну вот сидела я как-то раз за компьютером, и руки сами стали выводить первые строчки… этой истории. Той, что была дальше: Малдер на корабле пришельцев, с ним, вернее, над ним проводят опыты. Ему, конечно, это не нравится... Еще бы! Значит, он хочет оттуда удрать... Но как? Агент ФБР, конечно, человек подготовленный, но водить космические корабли вряд ли его обучали в Квантико. Отсюда следовал логический вывод: если ему удалось сбежать с корабля, против воли пришельцев – значит, ему помогли. Кто? Как? Почему? Зачем?

Если бы я полностью написала ответы на эти вопросы – боюсь, получился бы кроссовер «Трека» с «Файлами». 

Было бы это интересно читать? Я не знаю. Рискнуть я не решилась (
А вот GI Jane и Тvel решились!

Вот что рассказывает GI Jane, а Tvel к ней полностью присоединяется. «Наши общие интересы начались с «Вавилона». Особенно мы симпатизировали незабвенной Сьюзан Ивановой - чуть ли не единственный в голливудском кино положительный русский персонаж! Есть, конечно, Чехов, но он ведь не женщина! Да, пожалуй, симпатизировали и Маркусу (ПТИЧКУ ЖАЛКО!). Когда после трех показов «Вавилона» начали показывать «Трек», мы стали смотреть и обсуждать и его тоже. Из этих обсуждений и появились все наши идеи. Мы пересмотрели все фильмы по мотивам этих двух сериалов! И Tvel даже изъявляла желание ознакомиться с TOS. А я вот хотела (YES!!!!!!!!!!!) посмотреть «Энтерпрайз» или «Вояджер» (тянет, признаться, на самое новое). Постепенно у нас появились свои любимые персонажи (Дэйта) и нелюбимые (Уэсли!!!). Полагаю, наши симпатии и антипатии нет-нет да и проскальзывают в тексте. Что касается технической стороны... Не знаю, кому из нас первой пришла мысль написать кроссовер - готова поклясться, это случилось одновременно! Одна из нас предложила попробовать написать такой рассказик, и тут же выяснилось, что другая давно хотела предложить то же самое. В общем, нам понравилась идея «стравить» любимых героев и от души (а точнее - от полного ее отсутствия () поиздеваться над ними. Эпизод был выбран не случайно - нам показалось, что сюжет серии «Война без конца», ч. 1-2, хорошо «состыковывается» с «Треком». В конце концов, какая им разница - угонять «Вавилон-4» или «Энтерпрайз-Д»? Главное - чтобы база из него вышла хорошая! (
Писали мы вместе в режиме on-line - по телефону (вот бесились те, кому позвонить надо было!) - и сразу все набивали. Писать под готовый сюжет было гораздо проще, чем сочинять с чистого листа - знай себе, следуй сюжетной линии и просто глумись над персонажами (не со зла, конечно!). Чтобы нас не приняли за полных извергов (хотя потом мы все-таки встретили такой отзыв), мы так и вывели в начале, что всех персонажей очень любим (ну, кроме Уэсли). Ну мы же не виноваты, что у нас извращенное чувство юмора! Писать по готовому сюжету оказалось так удобно, что мы и продолжение состряпали по сценариям нескольких серий «Вавилона». По-моему, фантастика просто создана для кроссоверов!!! Иногда, конечно, бывали разногласия по поводу каких-нибудь там реплик или ситуаций, но мы обязательно договаривались - надо ведь хоть что-то написать! Обычно одна из нас выдавала свой вариант, а другая дополняла или предлагала свои поправки, и наоборот. Вообще, мы просто прикалывались и записывали, прикалывались и записывали... ( А бывало, висим на телефоне и не знаем, что дальше; я сдуваю пыль с клавы и спрашиваю: «Ну так чё писать-то?» А в ответ: «Это ты мне скажи!...» Вот! ( В общем, у нас получился эдакий альтернативный взгляд на события «Трека» и «Вавилона». ( От себя лично могу добавить: мне кажется, что написать юмористический рассказ - это еще и способ отвлечься от грустных моментов в сериале. Пишешь и представляешь себе все в несколько другом свете: кажется, нет уже ни грустных концовок, ни тяжелых моментов - в твоем сочинении все будет по-другому. Эх, что-то слишком сентиментально вышло! ( Чешутся руки написать третью часть, но все как-то они (руки) не доходят, хотя сюжет и задумки уже есть...

А всем остальным хочется сказать: ЛЮДИ! ПИШИТЕ КРОССОВЕРЫ! Пишите что-нибудь!»

Ну вот, на сем теоретическая часть заканчивается, и я с большим удовольствием представляю вашему вниманию небольшой смешной кроссовер StarTrek'а и «Вавилона-5», о создании которого мы только что почитали.

Оригинал рассказа взят здесь: http://bureau13.narod.ru/e5.htm 

Кстати сказать, библиотека фиков «Вавилона» весьма разнообразна.

Рассказ также находится здесь: http://www.trekker.ru/humor/humor.shtml

Энтерпрайз-5

По мотивам эпизода «Вавилона-5» «Война без конца» (часть 1)

Авторы: GI Jane (gijane@rol.ru) и Тvel (t.v.e.l@mail.ru)
Вместо пролога.

Как бы мы ни издевались над любимыми героями, мы всё равно всех их очень любим! Всех, кроме Уэсли Крашера.

«Белая Звезда» пролетает сквозь временной разлом в 14 секторе. На мостике находятся Иванова, Маркус, Ленньер, Синклер и Деленн. У Шеридана сломан стабилизатор времени, и он только что исчез. Экипаж решает продолжить выполнение миссии.

Иванова: Затрас, ты уверен, что это «Вавилон-4»? Он как-то странно выглядит.

Затрас: Никто не ценит Затраса! Все считают Затраса глупым! А Затрас точно знает: это правильные координаты!

«Белая Звезда» пристыковывается к корпусу, в нём прорезается отверстие, и команда пробирается внутрь.

Иванова: Какая необычная конфигурация для станции серии «Вавилон»! Ну да ладно. Судя по показаниям приборов, реактор там (показывает рукой). Надо перекрыть коридор. 

Иванова и Маркус уходят. Синклер и Деленн направляются в сторону, указанную Ивановой.

* * *

В это время…

Шеридан приходит в себя после путешествия во времени. Он протирает глаза и озирается кругом. Вокруг него толпятся люди в странной униформе, причём один из них кажется ему до тошноты знакомым.

Шеридан: Бестер???!!!!

Чехов: Шеридан???!!!! (Начинает бить его ногами по почкам.)

* * *

Тем временем на мостике «Энтерпрайза-D»: свет не горит – работает только аварийное освещение, дымится проводка, взорвалось несколько консолей. По всему мостику валяются мёртвые энсины.

Райкер: Доложить!

Дэйта: Энергетическое поле, в которое мы попали, вызвало перегрузку силовых контуров. У нас отказали щиты и все сенсоры, а капитан Пикард оказался заблокированным в турболифте с Уэсли Крашером. (Из лифта доносятся душераздирающие вопли Пикарда.)

Райкер: Какова степень повреждений?

Дэйта: Учитывая степень надоедливости мистера Крашера и слабость психики капитана… 

Райкер: Да нет, повреждения корабля!

Дэйта: Трудно сказать, сэр. Мы потеряли связь с…

Пикард (кричит из турболифта): Помогите! Я слышу его у себя в голове!!!

Дэйта: …с инженерным отсеком.

Райкер: Медслужбу на мостик! Мистер Дэйта, возьмите команду охраны и отправляйтесь на помощь капитану. 

Дэйта: Уже иду, сэр.

Пикард: Я ХОЧУ НАЗАД К БОРГАМ!!!!!!!

Райкер (в сторону турболифта): Держитесь, капитан, помощь уже в пути!!!

* * *

В коридоре одной из палуб «Энтерпрайза».

Иванова: Нужно найти контрольную панель. Это будет непросто - обычно их закрывают. Нам понадобится удача.

Маркус: Я не верю в удачу.

Он поворачивается и случайно задевает своим боевым жезлом стену. От стены с грохотом отлетает крышка.

Иванова: А вот и панель! (Начинает копаться в проводах.) Стоп! Схема какая-то странная! А это ещё что такое? (Достаёт записку и читает вслух.) «Уэсли! Не влезай – убью! Пикард».

Вдруг по коридору проносится леденящий кровь вопль: «СКОРЕЕ, ВЫТАЩИТЕ МЕНЯ ОТСЮДА!!! Я ЧУВСТВУЮ, КАК РАЗУМ ПОКИДАЕТ МЕНЯ!!!»

Иванова и Маркус с содроганием переглядываются, но продолжают копаться в контрольной панели. 

Маркус: Кажется, я начинаю завидовать Шеридану…

* * *

Тем временем в прошлом: Шеридан лежит на полу, его избивает группа людей в странной униформе. Входит Спок.

Шеридан (хриплым голосом, протягивая к нему руку): Помогите!..

Спок (подняв бровь): За что избивают этого человека?

Все: Он сказал, что у нас дурацкая униформа!!! 

Спок: Как нелогично! (С размаха пинает Шеридана ногой в живот.)

* * *

И снова на «Энтерпрайзе-D». Дэйта и двое офицеров службы безопасности блуждают по коридорам. У Дэйты в руках трикодер.

Дэйта: Судя по показаниям трикодера, турболифт застрял на уровне этой палубы. (Стучит в двери.) Капитан? Капитан, вы живы?!

Из-за двери раздаётся тихое поскуливание, но его заглушает бодрый голос Уэсли Крашера.

Уэсли: Дэйта, у нас всё отлично! Нам с капитаном очень весело! Можете не спешить – мы посидим тут ещё!

Пикард (слабым голосом): Заткнись, Уэсли…

Дэйта (не обращая внимания на Уэсли): Мы можем прямо сейчас вызволить капитана Пикарда.

Энсин: И энсина Крашера.

Дэйта: Какого-такого Крашера?

Передаёт трикодер энсину и собирается открыть двери турболифта. Только он протягивает руки…

Энсин (глядя на трикодер): Командор, кто-то подключился к нашей автоматической противоаварийной системе!!!

Дэйта: Где?!

Энсин: Палуба 6, сектор… Стоп! Это же за углом!

Дэйта: Скорее туда! Вызовите подкрепление!

Они убегают.

Пикард (из-за двери): Эй! Куда вы? Вернитесь, сукины дети! Вернитесь, слышите???!!! ВЕРНИТЕ-Е-Е-Е-Е-Е-ЕСЬ!!!!!!!!!!!

* * *

Другая палуба. Синклер и Деленн стоят у входа в инженерный отсек, наблюдая за снующими туда-сюда техниками. Они по коммуникатору переговариваются с Ивановой, которая сообщает, что всё готово и система сейчас будет включена.

На палубе 6 Иванова замыкает контакты на панели управления. Включается красная тревога. 

Голос компьютера: Пробоина в корпусе! Пробоина в корпусе! Немедленно покинуть отсек! Активирую аварийные поля!

Инженеры во главе с ЛаФоржем спешно покидают машинное отделение.

Иванова: Сработало, пошли (Поворачивается к Маркусу, но вместо него видит двух человек в зелёных пижамах.)

Иванова: Что за чёрт?!

Энсин №1: Кто вы?!

Иванова: А кто вы?!

Энсин №2: Что за дурацкая униформа?!

Иванова: На себя посмотри, пугало!!!

Она вырубает энсина ударом в глаз. Откуда ни возьмись появляется Маркус и мочит второго своим боевым жезлом. Тут из-за угла выскакивает Дэйта и со словами «Эти тупые энсины и черепаху не поймают!» хватает Иванову.

Пикард (из лифта): Дэйта! У тебя ещё нет чипа эмоций!

Дэйта: Простите, сэр! Я хотел сказать: «Засада не удалась».

Иванова: Наверное, это из-за искажения времени. (Маркус задумчиво кивает, почесав затылок.)

Пикард: Так это из-за искажения времени я заперт в одном турболифте с Уэсли Крашером, которого уже год как мы выкинули из шлю… э-э-э… проводили в Академию?!

Иванова: Да кто, чёрт подери, такой этот Уэсли Крашер?! (Дэйте) Убери грабли!

Дэйта: Грабли?.. А! Грабли: ручное сельскохозяйственное орудие, предназначено для разрыхления верхнего слоя почвы, широко использовалось вплоть до…

Пикард: К чёрту грабли!!! Вытащите меня отсюда!!!

Тут Маркус бьёт Дэйту по голове своим боевым жезлом. Раздаётся пустой металлический звук. Маркус чешет в затылке и снова бьёт. Убедившись, что это были не глюки, он бьёт по голове себя – звук явно отличается. С обеспокоенным видом Маркус снова бьёт по голове Дэйту. 

Дэйта: Хм! Интересный невербальный способ общения!

Маркус: Не уходите – я за подмогой! (Убегает.)

Пикард (умоляюще): Раз уж вы пробегаете мимо, может, освободите меня? Я долго не протяну…

Маркус: Искренне сочувствую, но я очень спешу!

Маркус исчезает, оставив Иванову наедине с Дэйтой, а капитана Пикарда – с, извините за выражение, Уэсли Крашером.

* * *

Место стыковки с «Белой Звездой». Затрас возится с ящиками. Неожиданно в углу появляется Шеридан. Скорчившись от боли, он роняет на пол свёрток и снова исчезает. Покатившись по полу, свёрток разворачивается, и из него выпадает несколько зубов.

Шеридан снова перемещается во времени. Он открывает глаза и видит склонившегося над ним лысого человека в тёмной одежде.

EMH: Опишите заболевание.

Шеридан: Где я? Што это жа мешто? Меня бойше не будут бить? 

EMH: Святой Нортон!!! Кто ж это вас так???!!!

* * *

Место стыковки. Затрас возится со скафандром Шеридана. Прибегает взволнованный Маркус.

Маркус: Затрас! Помоги!!!

Затрас: Нет, Затрас не может помочь, у Затраса есть дело. Затрас пытается вернуть капитана Шеридана. У Затраса есть идея. Кстати, нравится моя новая фенька? (Показывает Маркусу ожерелье из зубов.)

Неожиданно скафандр начинает шевелиться.

Маркус: Он спятил, если думает, что я куплю у него эту стоматологическую бижутерию!!!

В скафандре появляется Шеридан.

Маркус: Капитан!

Затрас: Никто не слушает Затраса! Все думают, что Затрас спятил. А Затрас был прав!

Они осторожно снимают с Шеридана шлем. 

Маркус: Всё в порядке?

Шеридан (тяжело дыша): Вроде да – спасибо лысому доктору, который вставил мне новые почки… и новый желудок… и новые зубы. Кажется, снова может унести, но пока всё в порядке (смотрит на Затраса). Стоп! Это же мои зубы!!!

Затрас: Затрас не жадный! Можете взять себе! (Бросает ожерелье на пол и в ужасе убегает.)
* * *

В это время на палубе 6 Дэйта и Иванова пытаются открыть двери турболифта. 

Иванова: Вы уверены, что если мы освободим вашего капитана, он перестанет орать как резаный? У меня уже в ушах звенит…

Дэйта: Мы бы освободили его раньше, если бы вы не покалечили моих офицеров! (Он пинает ногой лежащих без сознания энсинов, сваленных в кучу.)

В ответ Иванова витиевато ругается. Услышав её тираду, один из энсинов, очнувшись было, снова теряет сознание.

Пикард (из лифта, восхищённо): Это было покруче Шекспира!

Иванова (не обращая на него внимания): Кажется, дверь заклинило!

Дэйта: Любопытно! Такое впечатление, будто кто-то долго и упорно бился об неё головой изнутри…

Иванова: Это объясняет глухие удары, которые мы слышали.

* * *

Вернёмся к месту стыковки с «Белой Звездой»…

К Шеридану подходит Синклер.

Синклер: Добро пожаловать обратно. Как слетали?

Шеридан (потирая челюсть): Занятно.

Синклер: Что занятно?

Шеридан: Слетал занятно.

Синклер: А.

Воцаряется неловкое молчание.

Маркус (кашлянув): Мы расчистили проход к техническому отсеку. Но Иванова…

Шеридан (перебивает): Вечно у тебя одна Иванова на уме! Расскажешь потом, за пивом. (Всем.) Приступаем!

Деленн (бежит навстречу): Джон! Джон, вы в порядке?! (Запутывается в балахоне и падает.) 

Шеридан (быстро пересчитав зубы): Вроде да. Теперь – да…

Деленн: Что это значит?

Шеридан: Так, долгая история. Потом как-нибудь расскажу. (Всем.) Ну, пошли!

Они заваливаются в инженерный отсек и химичат там. Шеридан и Синклер пытаются подсоединить что-то к варп-ядру.

* * *

На мостике «Энтерпрайза».
Уорф: Мощность двигателя упала на 20%. Предлагаю дать залп фотонными торпедами!

Райкер: Пошлите кого-нибудь в инженерный отсек!

Уорф: Невозможно, отсек заблокирован противоаварийной системой. Может, всё-таки дать залп фотонными торпедами?

Райкер: Почему Дэйта до сих пор не вернулся? Он сказал, что схватил кого-то на палубе 6.

Уорф: Он в одном из заблокированных коридоров. Может, хотя бы из фазеров, а?

Райкер: Пошлите туда Дэйту.

ЛаФорж: Подаю на двигатели дополнительную мощность!

Шеридана и Синклера отбрасывает от варп-ядра и впечатывает в стену.

Уорф: Фиксирую всплеск тахионной активности! Может, наконец, дадим залп?!!! 

«Энтерпрайз» исчезает и перемещается во времени в будущее.

* * *

Место стыковки. По коридору бежит Дэйта, тащит за собой Иванову. 

Иванова (возмущённо): Да не тащи ты меня! Нам всё равно по пути!!! (Видит Затраса.) Затрас!

Затрас (не отвлекаясь от работы): Затрас знает, Затрас работает. Затрас не виноват.

Шеридана и Синклера ещё сильнее вдавливает в стену. Шеридан исчезает.

* * *

Мостик.

Райкер: Что, чёрт побери, происходит?!

Уорф: Я ведь предлагал дать залп!!!

* * *

Снова место стыковки.

Иванова: Все на месте?

Ленньер (бежит навстречу): Кажется, да. (Запутывается в балахоне и падает.)
Деленн: Да, вроде все здесь. (Смотрит на Дэйту.) А это кто?!

Иванова: Да так, местный…

Голос Синклера: Он опять исчез!..

Все бегут в инженерный отсек. Дэйта шваброй выковыривает Синклера из стены.

Синклер приходит в себя; его волосы поседели.

Иванова: Джефф, что с вами?

Синклер: Посмотрел бы я на вас, если бы вас выковыривали из стены шваброй! (Укоризненно смотрит на Дэйту.)

Дэйта: Выбора не было. (Оглядев остальных.) Кто вы все такие и что вы здесь делаете? 

Синклер: Похоже, у нас проблемы.

Маркус: И ещё какие! У этого парня непробиваемая голова! 

Иванова: И шикарная задница!

Синклер: Я имел в виду проблемы с реактором!

Затрас: Приборы говорят, что мы ушли на 20 лет вперёд.

* * *

На мостике.

Уорф: Командор, ядро реактора нестабильно, приближается к критической отметке!

Райкер: Надо эвакуироваться! Уорф, посылайте сигнал бедствия! (Бьёт по коммуникатору.) Дэйта! Сейчас мы телепортируем вашу группу и капитана Пикарда на мостик!

Уорф: Командор! На наш сигнал бедствия откликнулся корабль Федерации!

Из варпа выпрыгивает огромный звездолёт.

Уорф: Они вызывают нас.

Райкер: На экран.

Трой: Командор, я ощущаю невероятную тупость!.. Это похоже на…

Прежде чем Трой успевает договорить, на экране появляется лицо… или это трудно назвать лицом…

Адмирал: Я адмирал Уэсли Крашер со звездолёта Федерации…

Все на мостике: А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

Адмирал: У вас технические неполадки? Вам несказанно повезло – я технический гений. Сейчас я телепортируюсь к вам и посмотрю, что можно сделать…

Все на мостике: НЕ-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Т!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

Райкер: Быстрее, поднять щиты, пока он не телепортировался!!!

Уорф: Невозможно, сэр, щиты всё ещё не действуют!

Трой (хватается за голову и падает на пол): А-а-а-а-а-а-а! Он уже зде-е-е-е-е-есь!.. (Бьётся в конвульсиях.)

Райкер: Полундра!!!! О’Брайен! Отправьте его обратно!!!!

О’Брайен (по интеркому): Пытаюсь… пытаюсь… пытаюсь.… Фиксирую на нём луч… А-а-а-а-а!!! (Звук искрящейся проводки.) Транспортёр не выдержал такой перегрузки!!! 

ЛаФорж: ОН НАС ВСЕХ АССИМИЛИРУЕТ!!! 

Райкер: Без паники!!! (По коммуникатору.) Дэйта! Планы изменились! Вызволяйте капитана и садитесь в спасательный модуль на палубе 6! Мы покидаем корабль!

* * *

В инженерном отсеке: Дэйта, следуя приказу Райкера, убегает, не дождавшись объяснений (или, как знать, - выстрела из PPG). Вавилонцы злорадно хихикают.

Затрас: Хе-хе! Вот чайники!

Иванова: Ага! Клёво мы их накололи!..

Несколько минут все смеются.

Деленн (хватает Синклера за рукав): Шеридан!

Синклер: Я Синклер!..

Деленн: Я имела в виду - Шеридан в опасности!

Синклер: А.

Пауза.

Затрас: Затрас помнит… Затрас сейчас починит стабилизатор… Нужны детали.

Иванова: По пути сюда я видела что-то вроде технического склада. 

Синклер: Идите. А я попробую устранить повреждения. Сообщите, когда всё будет готово.

* * *

В это время на мостике происходит настоящая катастрофа: двери открываются, и входит адмирал Уэсли Крашер!

Адмирал Уэсли (подходит к научной секции): Посмотрим…

Стоящий возле консоли ЛаФорж в суеверном ужасе отступает назад. Адмирал Уэсли наивно улыбается и нажимает первую попавшуюся кнопку.

Голос компьютера: Подача энергии к реактору увеличена на 200%.

Адмирал Уэсли: Упс…

«Энтерпрайз» потрясает мощный удар. Всех ослепляет яркая вспышка света.

В инженерном стоит страшный грохот. Доносится недовольный голос Синклера.

Синклер: Верните сюда того парня со шваброй…

* * *

Грузовой отсек. Затрас перерывает ящики в поисках нужных деталей. Иванова нервно шатается взад-вперёд.

Иванова: Затрас! Давай быстрее! Время кончается.

Затрас: Время не кончается, время бесконечно. Оно не может кончиться. Ты – конечна, Затрас – конечен, Шеридан – конечен, тот парень в зелёной пижаме – конечен…

Иванова (перебивает): Ладно, ты, давай, пошевеливайся, а я отойду на 5 секунд…

Иванова скрывается за дверью с надписью «WC». Наконец Затрасу удаётся починить стабилизатор.

Входят двое энсинов – тех самых, что пытались задержать Иванову и Маркуса. Затрас видит их, прячет стабилизатор и поднимает руку в вулканском приветствии.

Энсин №1 (энсину №2): А я и не знал, что у нас на борту делегация с Вулкана!

Энсин №2 (Затрасу): Сэр, у нас эвакуация! Скорее, идёмте на палубу 6, к спасательным модулям!

Затрас и энсины уходят. Иванова выходит из туалета и наблюдает из-за ящиков.

* * *

«Белая Звезда». Маркус возится с аппаратурой. Входит Деленн. 

Деленн: Что это было?

Маркус: Снова перемещение во времени. Согласно приборам, мы вернулись обратно.

Деленн: Хорошо. (Снова уходит. Неожиданно прямо на её пути на полу появляется Шеридан. Деленн спотыкается о него, и он снова исчезает.)
* * *

Мостик.

Райкер: Доложить!

Уорф: Новая тахионная вспышка. Адмирал Уэсли Крашер исчез!

Трой (с пола): Куда же он мог деться?

* * *

Тем временем на «Вавилоне-5».

Адмирал Уэсли Крашер приходит в себя в тёмной комнате. Над ним склоняется инопланетянин со смешной бородкой.

Посол Лумати: Ну что ж, заключим договор? (Снисходительно улыбаясь.) И, на сей раз, моим способом! (Начинает раздеваться.)

Адмирал Уэсли: НЕ-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Т!!!

* * *

В инженерный отсек вбегает взволнованная Иванова. Ей навстречу выходят Маркус и Синклер.

Иванова: Плохие новости! Затрас дезертировал!

Синклер: Куда же ты смотрела, Сьюзан?!

Маркус: Сьюзан, э-э-э-м-м… у тебя… ширинка расстёгнута!..

Иванова (поспешно застёгивает молнию): Вечно ты смотришь куда не нужно!

Синклер: Надо его вернуть!!! Куда он мог пойти?

* * *

На мостике эвакуация близится к завершению.

Райкер: Все готовы? (По коммуникатору.) Дэйта! Мы уже покидаем мостик. Как у вас успехи?

Дэйта: Двери сильно деформированы. Это может занять какое-то время.

Райкер: У нас его нет. Разрежьте двери фазером. 

Дэйта: Невозможно, сэр. Если разрезать двери, их уже нельзя будет снова закрыть, и тогда Уэсли Крашер выберется на свободу, что сводит шансы капитана выжить практически до нуля.

Райкер: Ладно, действуйте, вся надежда на вас. Сообщите по завершении операции. Конец связи.

* * *

Палуба №6. Дэйта возится с дверьми. Двое энсинов ведут под руки Затраса. 

Энсин №1: Сэр, мы нашли ещё одного человека на складе! 

Дэйта: Очень хорошо, энсин. Сажайте его в спасательный модуль и помогите мне с дверью.

Энсины сажают Затраса в спасательный модуль и бегут помогать Дэйте. Затрас вылезает и наблюдает за ними. В это самое время у них за спиной материализуется человек в голубом скафандре. Затрас отдаёт ему стабилизатор, и человек моментально исчезает.

* * *         
Место стыковки. На полу валяется Шеридан без скафандра.

Маркус: Эй! Ты цел?! Как ты сюда попал?!

Шеридан: Не помню. Помню, что недавно тут был, а потом – глухо как в танке. (Видит стабилизатор.) А это что?

Маркус: Твой стабилизатор! Он работает!

Шеридан: Нет, это не мой – он совсем новый! Кто-то спас меня, поменялся со мной стабилизатором… (ощупывает карманы) … и спёр мой бумажник!!! (В это время на Затраса находит зверский приступ икоты.)

Маркус: Но если ты здесь, то кто же там в голубом скафандре воет и гремит цепями?!

Входит Таша Яр.

Таша: Не знаю, кто там голубой, а цепями гремлю я.

Маркус и Шеридан (хором): КТО – ВЫ?! 

Таша: Привидение бывшего начальника службы безопасности звездолёта Федерации «Энтерпрайз» лейтенанта Наташи Яр! А-у-у-у-у-у-у!!! (Гремит цепями.)

Маркус и Шеридан обалдело переглядываются.

Вдруг рядом с ними материализуется человек в голубом скафандре. Он снимает шлем; это Деленн!

Деленн: Я видела этого салагу Затраса! Он там, дальше по коридору, собирается удрать!!!

Все: Не дадим ему уйти!!! (Все убегают.)
Таша остаётся одна в пустом коридоре.

Таша (со вздохом): Сволочи! Хоть бы сделали вид, что испугались! (Ходит по коридору взад-вперёд.) Ладно! Пойду пугать Уорфа. В конце концов, это он заплатил сценаристам за моё убийство, чтобы продвинуться по службе! (Растворяется в воздухе.)

* * *

Тем временем возле спасательных модулей на палубе 6.

Дэйта (энсинам): Время выходит. Садитесь в спасательный модуль и улетайте. Я останусь и спасу капитана.

Энсин №1: Но сэр!..

Дэйта: Это приказ.

Энсины и Затрас улетают на спасательном модуле. Затрас в иллюминатор показывает средний палец. 

Пикард (из-за двери): Оставьте меня, Дэйта, спасайтесь сами. Мне в любом случае не выжить.

Дэйта: Это мой долг, капитан. Я… 

Прежде чем он успевает договорить, шумной толпой прибегает экипаж «Белой Звезды», включая даже нескольких минбарцев-пилотов.

Шеридан (тяжело дыша): Где Затрас?!

Дэйта: Извините, сэр, но на всём корабле не осталось никого, кроме меня и капитана в лифте.

Уэсли (из-за двери): И я! Я тоже тут! Я спасаю капитана от уныния!

Синклер: Он смылся! Что же нам делать?! Мне одному не управиться…

Дэйта: Простите, а в чём именно заключается ваша проблема?..

Через пару минут объединёнными усилиями двери турболифта наконец открыты. Дэйта осторожно выводит под руки трясущегося бледного Пикарда. Вслед за ним из лифта бодро выскакивает Уэсли и направляется к спасательному модулю. Его останавливает Синклер.

Синклер: Не так быстро, Затрас.

Уэсли: Кто вы? И почему вы зовёте меня Затрасом? Моё имя Уэсли!

Синклер (зловеще улыбаясь): Это ненадолго!

* * *

От «Энтерпрайза» с огромной скоростью уносится последний спасательный модуль. На его борту – Пикард и Дэйта. Пикард постепенно приходит в себя после многочасового пребывания в замкнутом пространстве с Уэсли Крашером. 

Пикард: Жаль «Энтерпрайз-D», хороший был корабль. Мне почему-то всегда снилось, что мы должны разбиться на какой-то планете… Глупо, да? (Он делает глоток горячего «Эрл Грея».) А знаете, мистер Дэйта, что единственно радует во всей этой истории?

Дэйта: Что капитанское кресло «Энтерпрайза-D» не достанется командору Райкеру?

Пикард: Х-м-м… И это тоже. Но главное… Главное – что МЫ БОЛЬШЕ НИКОГДА НЕ УВИДИМ УЭСЛИ КРАШЕРА!!!!!!!!!!!!!!!

Дэйта (со странным выражением на лице): Капитан… КАПИТАН!!!

Пикард: В чём дело, Дэйта?! Он пробрался на борт?!!!!!!

Дэйта: Капитан! Я… я… Я ЧУВСТВУЮ!!! Я чувствую облегчение!!!!!!!!! 

Пикард (похлопывает рыдающего Дэйту по плечу): Это поистине великий момент для всех нас, Дэйта!

«Энтерпрайз-D» исчезает в яркой вспышке. 

* * *

«Вавилон-5». Шеридан и Иванова идут по коридору. Из ближайшей каюты медики вывозят тело на каталке . Их сопровождает Франклин. Рядом крутится Гарибальди.

Шеридан: Что здесь случилось?

Гарибальди: Официальная версия – естественная смерть.

Иванова: Что именно произошло?

Франклин: Погибший – посол Лумати по имени Ущ’ипн’именяз’азад. Скончался от обширного инфаркта. На месте происшествия обнаружен мужчина в состоянии шока. Явно невменяем. Кричит, бросается на санитаров, царапает себе лицо. Утверждает, что его зовут (ухмыляется)... Адмирал Уэсли Крашер. Представляете?! 

Несколько санитаров выносят из каюты брыкающегося человека в смирительной рубашке.

Иванова: Х-м-м-м... Уэсли Крашер, говорите? Где-то я уже слышала это имя… 

Шеридан: К чёрту! Пошли праздновать!

Уважаемые читатели журнала! Особенно те, кто читает его на бумаге. Если вы написали фанфик… ну бывает же вдруг такое... и хотите узнать мнение о нем нашей редакции или других читателей, можете прислать рассказ в электронном виде на адрес silverwind3000@yandex.ru – это совсем несложно сделать. Ответ будет всенепременно.
ШКОЛА ФАНФИКА (
Ведущая рубрики Marina Nimoy (Marina_Nimoy@samaratrek.ru)

ЭТО СТРАШНОЕ СЛОВО - "МЭРИ СЬЮ"

Так что ж такое Мэри Сью?

И почему ее все так боятся люди?..

Заб Н. О'Лоцки
Для затравки - прелестный фанфик, на который, проживая в разных городах, практически одновременно наткнулись и я, и Серебряный Ветер и, не сговариваясь, сказали, ткнув в него пальцем: "О!" - с интонациями незабвенного Волка, поймавшего в прицел ружья для подводной охоты не менее приснопамятного зайца. В смысле - вот оно, искомое. После чего я списалась с автором и получила согласие на публикацию и некоторую косметическую переделку, ибо изначально в этом фике стояли имена героев "Гарри Поттера". Однако Мэри Сью - явление всеобъемлющее, видимо, поэтому автор фика против изменения нескольких имен и не возражала.

Автор: Nemico, tatianakaskevich@rambler.ru
Глава 00. Защита Мэри Сью
Всегда скромна, всегда послушна,

Всегда как утро весела,

Как жизнь поэта простодушна,

Как поцелуй любви мила;

Глаза, как небо, голубые,

Улыбка, локоны льняные,

Движенья, голос, легкий стан,

Все в Ольге... но любой роман

Возьмите и найдете верно

Ее портрет: он очень мил,

Я прежде сам его любил,

Но надоел он мне безмерно.

А.С.Пушкин "Евгений Онегин"

- Встать, суд идет!

Массивные двери пропускают в зал 12 присяжных критиков под предводительством председательствующего, коротконогого человечка, прихватывающего на ходу мантию, чтобы не запнуться ненароком об ее длинные полы. За железными прутьями клетки - сгорбленная фигурка подсудимой, лицо которой меняется на глазах, словно ртуть.

- Заседание объявляется открытым. Слушается дело по обвинению Мэри Сью Многоликой в совершении особо тяжких преступлений, предусмотренных Кодексом фанфиков, а именно: присвоении чужих имен и жизней с целью введения читателей в заблуждение, злоупотреблении доверием и искажении смысловых нюансов оригинала. Максимальная мера наказания - смертная казнь, которая может быть при наличии заслуживающих снисхождения обстоятельств заменена пожизненным изгнанием из фанфиков. На прошлом заседании мы ознакомились с материалами дела, заслушали показания свидетелей и доводы обвинения. Сейчас ответное слово предоставляется защите.

- Господин председательствующий, господа присяжные! Не скрою, я восхищен талантом обвинения преподносить собственные измышления под видом доказанных фактов. Немного экспрессии - и цель достигнута! Вам представили красочное, изобилующее подробностями описание грехов моей подзащитной, сидящей сейчас в железной клетке, словно закоренелый преступник, и все присутствующие поддались предубеждению, заранее осудив ее. Но я берусь разоблачить грязные инсинуации. 

Обвинение, предъявленное Мэри Сью, в целом сводится к тому, что она якобы затмила собой не только второстепенных, но и некоторых главных персонажей оригинала. Это верно лишь отчасти. Действительно, кое-кому из малоинтересных типов пришлось отойти в тень, в то же время незаслуженно обойденные вниманием яркие неординарные личности обрели с появлением Мэри Сью полнокровную жизнь.

Разве не она привнесла занимательную интригу в бесконечное однообразие фанфиков, наполнив их новым содержанием, обогатив сюжетные линии оригинала романтикой человеческих взаимоотношений? Неужели вы можете себе представить капитана Кирка или, скажем, первого офицера Спока, - защитник небрежно кивает в сторону сидящих в зале мужчин, - занимающимися любовью с кем-либо из рядового состава, с какой-нибудь младшей... гм... техничкой, к примеру? Это омерзительно!

Подбородок Кирка взлетает вверх выше пределов разумного, а губы сжимаются в нитку на грани невидимости. Спок выдавливает саркастическое “хм-м”, одновременно пытаясь унять норовящую улететь навсегда бровь. Щеки одной из младших техников заливаются краской. 

А оратор между тем продолжает:

- Или, что еще отвратительней, друг с другом... 

Публика гнусно хихикает. Мужчины инстинктивно шарахаются друг от друга, насколько это вообще возможно в забитом до отказа зале заседаний. 

- И не ее вина в том, что впоследствии сюжетные и стилистические находки превратились в штампы и стали перетекать из одного фанфика в другой, уродуя повествование. 

Так неужели эта несчастная должна отвечать за преступления, совершенные авторами означенных творений, бессовестно использовавшими ее честное имя, оклеветавшими ее и бросившими на произвол судьбы? Осудив ее, вы совершите величайшую несправедливость! 

Я надеюсь, господа присяжные, что сострадание к печальной судьбе Мэри Сью не чуждо вашим душам, и вы примете единственно правильное решение.

Адвокат садится, вполне довольный собой, и залпом выпивает полстакана боржоми. Ему не нужно смотреть на подзащитную, чтобы понять ее состояние. Публика перешептывается, не выходя, однако, за пределы допустимого шумового уровня. 

- Подсудимая, вы имеете право на последнее слово, - заключает председательствующий, сверля глазами клетку. 

- Я воздерживаюсь, - произносят дрожащие губы. 

- В таком случае суд удаляется на совещание. 

Молоток с глухим стуком опускается. Подсудимая вздрагивает всем телом. 

- Объявляется перерыв. 

Как долго тянется время! Ожидание кажется бесконечным. И вот наступает момент истины. 

- Господа присяжные, огласите ваш вердикт. 

Обвинитель и защитник напрягаются, словно гончие, почуявшие долгожданную добычу. Старшина присяжных, нацепив очки на хрящеватый нос, долго вглядывается в вопросный лист, потом, гулко откашлявшись, принимается монотонно зачитывать: 

- Ознакомившись с материалами дела, заслушав прения сторон, заключительные речи обвинения и защиты, действуя в согласии со своей совестью и руководствуясь понятиями справедливости и гуманизма, присяжные решили: признать подсудимую Мэри Сью Многоликую… 

В зале воцаряется напряженная тишина. 

- …невиновной по всем предъявленным пунктам обвинения.
Итак, что же это такое и с чем это едят? Далее я опять буду иногда прибегать к цитатам из небольшой интернетовской заметки, разбирающей это явление фанфиковской литературы, увы, автора я не знаю. Границы цитаты будут, разумеется, обозначаться кавычками. А вот тексты, придуманные мной для пояснения некоторых моментов, будут выделены не только кавычками, но и курсивом.

"Mary Sue - Мэри Сью. Она же любимый персонаж всех времён и народов. Мэри Сью - нарицательное имя девушки, придуманной автором фанфика, обычно альтер эго самого автора. Изначально просто новый, невесть откуда взявшийся персонаж, сразу или почти сразу ставший одним (вернее, одной) из ключевых действующих лиц. Идея сама по себе совсем не порочна, но порождает множество следствий, которые трудно обойти, в результате чего появляется штамп, от которого прочтения с 10-го точно начнёт коробить". 

Вот уж с чем я не буду спорить, так это с данным определением! Особенно с последними словами, из-за которых мы и решили вынести сей предмет в "Школу фанфика". То есть отрицательное отношение к персонажам, которых могут звать как угодно, но которых можно объединить под общим именем Мэри Сью, сомнению не подлежит. Правда, со многими другими постулатами автора этой заметки я категорически не согласна (впрочем, многих просто не буду здесь даже цитировать), о чем и скажу ниже.

Собственно говоря, начинать эту тему надо не с фанфиков как таковых, а с... дневников. Тех самых, которые раньше так любили вести девчонки. Говорю "раньше" исключительно потому, что для меня это было достаточно давно, а как обстоят дела нынче, увы, не в курсе. Впрочем, кое-какие тенденции настолько на виду, что их просто невозможно не заметить. Что есть дневник в классическом понимании этого слова? Записи, предназначенные только и исключительно для себя. Если их публиковали, то чаще всего уже после смерти писавшего строки. Отсюда - как правило, предельная искренность подобных записей. Перед собой-то какой смысл притворяться? Дневнику доверяли то, что зачастую невозможно было рассказать ни маме, ни папе, ни даже лучшей подруге (другу). Зачем вообще нужны подобные записи? Кому-то и не нужны: важное и так запомнится, а неважное на то только и годится, чтобы забыть о нем. Но кто-то острее чувствует склонность текущего момента к полному исчезновению и старается его зафиксировать, а у кого-то иногда возникает жгучая потребность посоветоваться с кем-то по поводу происходящего, и если подходящего собеседника поблизости нет - можно изложить все на бумаге, а потом прочесть с точки зрения уже немного постороннего человека и, может быть, суметь оценить все с новой точки зрения.

Совершенно иные чувства движут теми, кто ведет виртуальные дневники. То есть вроде бы личные, но выкладываются они в Сети. Тут уж никак не скажешь, что автор пишет их исключительно для себя - он же априори знает, что дневник будут читать и свои, и вовсе чужие. Правда, предельно искренним можно быть и здесь - прикрывшись ником. Однако... однако психика человека - темные-темные потемки (. И каким-то образом эта психика четко знает, когда человек и впрямь лично для себя что-то пишет, а когда нет, даже если он ее уговаривает, что, мол, раз его под ником никто не узнает, значит, можно вывернуться наизнанку целиком и полностью. Игнорирует такие заявления психика, и творение, предназначенное для нескольких людей, все равно будет иным, нежели предназначенное только для себя. Что ж, эксгибиционистов среди нас довольно много. Кто-то идет танцевать в стриптиз, а кто-то выкладывает на всеобщее обозрение личный дневник. Другое дело, что этот дневник все равно уже не будет абсолютно точно отражать личность автора. Ну да неважно... В данный момент важно другое - мы вплотную подобрались к Мэри Сью.

Ибо Мэри Сью - это тоже своего рода дневник. Только описываются в нем выдуманные события. Но главный-то герой тот же самый - автор. Некоторые и не считают нужным это скрывать, честно ведя повествование от первого лица. Некоторые неумело прикрываются третьим, но у первого же зеркала Мэри Сью радостно выскакивает наружу. Вы заметили, как героини (чаще всего Мэри Сью - слабость именно авторов женского пола, поэтому пока мы будем говорить о героинях) подобных фанфиков любят хотя бы раз за повествование поглядеть на свое отражение? Что, давно не видели, что ли? Ан нет. Разумеется, просто автору не терпится донести до читателя свой портрет: "Она увидела обычную девушку лет 15-16..." Не верьте! Обязательно выяснится, что у этой "обычной девушки" всенепременно точеная фигурка, длинные ноги, густые блестящие волосы и, разумеется, потрясающей красоты глаза. Ничего не говорю, среди моих знакомых довольно много именно таких. Но все-таки это уже не просто "обычные девушки", а девушки хорошенькие или даже, не побоюсь этого слова, красивые. Ах, скромность, скромность... Правда, это единственный кивок в сторону данного чувства. Далее о нем можно забыть. А как же быть, если, не желая писать Мэри Сью, мы, тем не менее, хотим описать внешность героини? Да все просто - описать ее внешность с точки зрения другого персонажа. Более того - как правило, подобное описание не дается сразу в одном абзаце, за исключением тех случаев, когда один из героев может томно предаваться в блаженном ничегонеделанье созерцанию другого. Чаще бывает так: "Он встретился взглядом с ее зелеными глазами и поразился, почему только сейчас заметил их необычный рыжеватый оттенок...", через пару глав: "Подождите, давайте лучше я попробую!" - воскликнула девушка. И действительно: хрупкой фигурке не составило труда проскользнуть через узкую щель в каменной стене...", еще дальше: "Темные волны кудрей рассыпались по вытоптанной траве, и сама она была как эта трава - измятое, изломанное тело не подавало признаков жизни..." Ну как? Вы уяснили, что перед нами девушка с темными волнистыми волосами, рыжевато-зелеными глазами и тоненькой фигуркой? Так что возьмем на заметку: по-настоящему расписывает свою внешность именно Мэри Сью. Как раз потому, что это действительно ее внешность. Или тот облик, который толстенькая прыщавенькая девочка хотела бы видеть в зеркале. Не выдавайте себя, пусть читатель любуется вами через глаза других персонажей!

Идем дальше. Способности Мэри Сью. "Сверхспособности. Практически всегда у Мэри Сью есть особый талант: пирокинез, анимагия, умение разговаривать с животными, пророческий дар (ну должно же что-то сделать её ключевым персонажем)..." Добавим сюда применительно к "Треку" супервладение боевыми искусствами либо потрясающие способности в области компьютерной техники. Это плохо? Конечно, нет. В целом - нет. Вот ведь у Хоши выдающиеся лингвистические навыки - и ничего, не раздражает. Может быть, потому, что Хоши, тем не менее, работает В КОМАНДЕ? То есть это ее дарование не выпячивается ежесекундно, она не предстает из-за него супергероиней. А супергероев, сказать честно, недолюбливают. Вспомним хотя бы Уэсли Крашера - все-таки большинство фанов ST относится к нему отрицательно. Почему? Потому что вундеркинд, и этот факт выпячивается то и дело. Отсюда - зависть и неприятие. Мы ведь как? Мы ведь любим более или менее, но ассоциировать себя с героями - только тогда нам интересно. А тут что же получается: во-первых, нам сразу во всех подробностях выдают внешность, от нашей собственной весьма далекую, а потом еще присовокупляют к ней всякие супер-пупер навороты. Мама родная, это точно не я! Даже не близко! Ну и зачем мне дальше читать про эту девицу - все равно понятно, что с такой-то, хе-хе, "обычной" внешностью и сверхспособностями она быстро-быстро покорит сердца ну просто всех членов команды, после чего ей останется только выбрать наидостойнейшего либо чередовать избранных по дням недели. Вот уж извините! Если уж нам подают лав стори (разумеется, прежде всего ее - иначе зачем было огород городить и изобретать такое вот совершенство во всех отношениях), то дайте мне возможность хоть на секундочку почувствовать на месте главной героини СЕБЯ, потому как читать про обнимающегося с какой-то совершенно чуждой мне героиней персонажа, которому давно уже отдано собственное сердце, как минимум неприятно. Однако автор упорно рисует в своих мечтах именно такую супергерлу, не оставляя мне ни шанса. Ну и?.. И мы получаем произведение, которое только автору и интересно. Вот и пусть бы сам его читал и перечитывал, не напрягая других. Вывод: с выдающимися способностями надо быть поосторожнее и никоим образом их не выпячивать. Скромность, как известно, украшает, и даже для литературных героев (особенно героинь!) этого правила никто не отменял. Если девушка, которая сечет в компах круче Спока, несколько раз по разным поводам упомянет, как их натаскивал в Академии некий мудрый проф и как ей вначале нелегко давалась эта премудрость, от нее не убудет. Опять же - можно пару раз показать героиню в процессе тренировки или вконец измученную после оной, дабы мы поняли, что противнику зубы одним плевком она не с рождения вышибает. Тогда всенепременно прорежется подспудная мысль: вот же, добился человек, стало быть, и я могу - и вот оно, мы заинтересовались, это уже не просто Мэри Сью, то бишь целиком автор, это уже немножко и мы...

Но это еще далеко не все. Однако о прочем - в следующий раз (
ИГРОТЕКА (
Ведущий рубрики Г’Кар ( korotya@online.ru)

Star Trek: Elite Force 2

Жанр: 3D-Action (3-мерный боевик)

Системные требования (минимальные): Win 9X/ME/2000/XP, процессор Intel Pentium III 600 MHz, 128 MB памяти, 3D-ускоритель с 32 МБ видеопамяти, 1.3 ГБ места на жёстком диске (+200 МБ для временных файлов), 4-скоростной CD-ROM, звуковая карта, клавиатура, мышь.

Пройдено на: P3-733, 448 MB RAM, GeForce 2 GTS 32 MB, Win ME.

Оценка: 90 %.

Star Trek: Elite Force 2 является самым свежим игровым продуктом по вселенной “Звёздного Пути” (дата выхода — 24 июня 2003 года). К сожалению, пока ни одна российская компания не взялась за локализацию этого хита, поэтому полностью насладиться как игровым процессом, так и сюжетной линией смогут лишь геймеры, знающие английский язык (пиратские переводы, как обычно, оставляют желать лучшего). Эта игра является продолжением Star Trek: Voyager: Elite Force, вышедшей в 2000 году и повествующей о приключениях “команды специального назначения” Hazard Team, созданной на корабле “Вояджер” для работы “в особо враждебных и опасных условиях”, где обычная десантная группа высадки справиться не может.

Начинается игра в момент, соответствующий серии “Вояджера” “Конец игры”: корабль захвачен сферой борга и помещён в подавляющее поле. Через несколько часов борг планирует начать полную ассимиляцию звездолёта и его экипажа — и их единственной надеждой становится Hazard Team, которая должна отключить генератор подавляющего поля. Играющий управляет действиями командира этой группы Александра Монро, которому предстоит уничтожить не одну сотню дронов, прежде чем корабль окажется в безопасности. К великому недоумению Монро и его команды, после возвращения “Вояджера” в Альфа-квадрант бюрократическим решением его группу расформировали, а его назначили на должность преподавателя в Академии Звёздного флота в Сан-Франциско. К счастью, менее чем через 2 года Hazard Team собирается в полном составе (и даже с пополнением из бравого клингона Корбана — студента Монро в академии), но уже не на “Вояджере”, а на... “Энтерпрайзе-Е” под командованием легендарного Жан-Люка Пикарда! И их дальнейшую работу спокойной не назовёшь: недаром в жадных лапках играющего побывает более чем полтора десятка образцов различного смертоносного вооружения, начиная от стандартного фазера 2 типа, ромулянского дисраптора и старого доброго “меча чести” — бэт'лета и заканчивая древним энергетическим посохом, переносной установкой для запуска квантовых мини-торпед и сверхмощным прототипом из лабораторий самого Претора Ромулянской Звёздной Империи...

В игре используется старый добрый движок от Quake 3 (который, несмотря на свой четырёхлетний возраст, применяется чуть ли не в половине хороших “стрелялок”), графика полностью отвечает современным требованиям и ничуть не уступает “картинкам” из других современных игр этого жанра. К ресурсам программа не очень требовательна — в разрешении 1280х1024 (32-битный цвет, трилинейная фильтрация) сильных “тормозов” замечено не было даже на моей скромной по требованиям сегодняшнего дня системе.

Звуковое сопровождение, как и графика, находится на должном уровне — голоса друзей и врагов, шум выстрелов, звуки падающих капель дождя создают почти полную иллюзию присутствия в игровом мире.

Star Trek: Elite Force 2 можно смело назвать одним из лучших игровых продуктов года (а среди трек-игр — вообще одним из лучших) и порекомендовать не только каждому треккеру, но и просто любителям компьютерных игр данного жанра.
БАЙКИ У КОСТРА (
Исправляем маленький недочет. В прошлом номере мы не указали имени автора пересказываемого романа «Наследие» (Legacy). Это был известный всем Майкл Ян Фридман (Michael Jan Friedman). Извините, мистер Фридман – больше не будем (.
ВНИМАНИЕ!!! ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: кто не любит слушать такие пересказы и готовится на днях просто прочитать данную книжку в подлиннике – ткните на эту ссылку, если вы читаете журнал на экране. Если на бумаге – перейдите к следующей рубрике “кьЮМОР(”.

А остальные - послушайте, как было дело в следующем романе. Рассказывает Т-Viik (vulkany@mail.ru)
Нет слов, чтобы выразить переполнявшие меня чувства, когда я читала англоязычную книгу “Вторжение! Первый удар!” из серии "Стар трек" (Invasion: First Strike!). Автор сего труда - Диана Кэри (Diane Carey).
Споку на родине обязаны поставить памятник как жертве коммерческой литературы и авторского беспредела! 
Читая подобное - постоянно хотелось взять автомат и дать очередь по всем этим садистам-сценаристам-писателям!
Но все по порядку! Вообще-то, и в этом есть своя доля подлости, книга хорошо написана, более того - заставляет о многом задуматься и чудесно читается! И наших энтерпрайзовских друзей тут не обделили вниманием, и Спок - герой хоть куда, но врагу не пожелаешь того, что с ним сотворили!

Итак, книга. Первая сцена разворачивается на корабле клингонов. Мы видим капитана Калана - этакого космического героя, который сто раз сражался с федеральными кораблями и имел огромную власть в Империи, солидный опыт войны и дурной нрав (как и полагается клингону ().

Полет проходил нормально, за пультами сидели и опасливо косились на Калана его подчиненные, справедливо считающие, что Калана надо бояться. 

Внезапно прямо перед кораблем клингонов появился огромный, какой-то алогичный, красивый и пугающе мощный корабль, вынырнувший из подпространства. Клингоны в шоке: какая наглость! Ведь мы же на своей родной клингонской территории, кто осмелится вторгнуться в Империю?! Это явно не федераты - у Звездного флота не было таких кораблей! Внезапно сноп искр вырвался откуда-то из носовой части чужого судна - и один корабль клингонов исчез! Клингоны заметили, что чужой корабль находился на грани взрыва, его внутреннее давление создавало сильную перегрузку. В то же время он шел к Империи и блокировал щиты клингонского флота! Калан приказал атаковать врага. Еще три корабля клингонов присоединились к его флагману. Залпы клингонского флота фонтанировали, поливая чужой корабль огнем, но тот не только не поддался, а даже не ответил на это выступление.

Калан приказал остановить огонь. Секунды сливались в минуты, напряженное ожидание достигло апогея. Пораженные стойкостью и бездействием врага, клингоны растерянно, затаив дыхание, следили за кораблем пришельцев. Внезапно оглушающий рокот и ослепительная вспышка пронзили пространство, и три клингонских флагмана просто разлетелись потоками искр. Такого ужаса клингоны давно не испытывали, ведь никто даже уследить не успел, какого рода оружием поражены их корабли! В следующий момент капитан Калан исчез из своего кресла даже без знакомого эффекта телепортации! Все возопили...

Тем временем Калан появился в странном месте, название которого сразу всплыло в его мозгу. Он знал это место! Любой клингон знал это место! Место, о котором рассказывают священнослужители практически всех рас и матери непослушным детям. Это место не могло быть другим, и имя ему было Ирага, то есть по-клингонски Ад.

Ну, по крайней мере, Калану показалось, что он уже и правда там. Странные переплетения каких-то органических конструкций и металлических труб вызывали тошноту и омерзение даже у клингона, натуры не очень-то нежной. Все вокруг было кроваво-красного цвета, как в кишках кашалота, плюс к тому жара, как в духовке! Калан в каком-то состоянии прострации, стараясь не прикасаться ни к чему из-за омерзения, пошел вперед и внезапно увидел дверь или нечто похожее. В проеме двери появилось то, что логичнее всего можно было встретить в этом месте - существо, чей облик хранят мифологии тысяч рас: огромные остроконечные крылья, костистые гребни на хребте и такие же выступы по всему телу, серая мерзкая кожа, голова с рогами и мордой, напоминающей морду грифона, большие страшные глаза без век, когтистые руки и ноги! "ШушАра!!!" - прошептал шокированный повторно Калан. Шушара в мифологии клингонов значило Демон. Существо смотрело на Калана спокойно, оно было выше его на две головы. Клингон несколько мгновений не мог перевести дух, но в следующий миг до него дошло, что он не в потустороннем мире, а на космическом корабле: в одной из стен открылась вторая дверь, и он увидел другое существо, за спиной которого находилась комната, утыканная разными странными приборами и пультами. В этот же миг коммуникатор Калана ожил, и голос его первого офицера позвал: “Капитан, отзовитесь! Это Арагор!”

Тем временем на клингонском корабле-флагмане после исчезновения Калана началось светопреставление: все стали вопить, что надо бежать, черт с ним, с Каланом, многие герои-клингоны принялись истерично спорить. Но Калану повезло, что у него первый офицер был и преданным другом (а возможно, просто боялся мести капитана или его семьи (). В общем, первый офицер Арагор навел порядок, рявкнув громче всех: “Заткнуться, мерзавцы, а то глотки перережу! Я не позволю вам бросить Калана, мне нужен мой капитан!” Надо полагать, это клингонский вариант фразы “Пожалуйста, успокойтесь! Давайте спасем нашего капитана" (.

Потом он попытался связаться с Каланом по подобию интеркома и удивился, когда ответ пришел незамедлительно: “Арагор! Давай, транспортируй меня на мой корабль. Я сейчас на корабле пришельцев. Засеки мои координаты! И не медли, ублюдок!” - рявкнул на другом конце голос Калана. Воодушевленный ласковыми словами капитана ( Арагор бросился выполнять приказ, и вскоре Калан стоял на мостике. Волосы его, и без того нечесаные, стояли дыбом. Взгляд был полусвирепый-полубезумный. 

“Приказываю вам развернуть корабль и лететь в федеральный космос как можно быстрее!” - заорал капитан. “Мы что, начинаем войну с Федерацией?” - вякнул кто-то на мостике. “Идиоты! Мы летим просить у Федерации помощи в борьбе с этими демонами!” - был ответ Калана.

Вот так начинается эта книга. Между прочим, Калан вызывает симпатию на первых страницах книги, как, впрочем, и далее. Это довольно долгое клингонское вступление было необходимо для сюжета. Потом действие переносится в федеральное пространство, на планету Капеллу, в самый эпицентр боя звезднофлотцев с клингонами.

Итак, Капелла. Звездный дневник Кирка, какая дата - не помню. Колонисты на Капелле были захвачены клингонами, которые не прочь расположить тут свои базы из-за полезных ископаемых или еще из-за какой-то фигни. Колонисты вызвали командование Звездного флота. Командование вызвало "Энтерпрайз".

И вот теперь на Капелле сражаются энтерпрайзовские десантные отряды и клингонские головорезы. Жители Капеллы тоже помогают энтерпрайзовцам, хотя из оружия у них только топорики (отсталая такая колония). 

Место боя - скалистая местность, вдалеке лес, за камнями прячутся клингонские снайперы. Отряд Кирка рассеян, сам капитан с тремя солдатами пытается связаться со Споком или хоть с кем-то, но связи нет (по-моему, это вообще нормальное для "Энтерпрайза" состояние связи (). Неподалеку грохочут выстрелы, Кирк видит своих людей издали, хочет предупредить их об опасности, но не может с ними связаться. Положение очень плохое: клингонов много, и они, видимо, устроили засаду где-то в скалах. Весь в пыли и земле Кирк пробирается по склону к своим людям, за ним следуют трое его подчиненных. Внезапно они натыкаются на отряд, который возглавляет Маккой - он тоже старается воссоединиться с основными силами энтерпрайзовцев. Кирк и доктор обеспокоены отсутствием связи с кораблем и между самими членами десантных групп, это может означать, что корабль их взорван, то есть связь осуществлять уже некому. Эта страшная догадка давит на психику, ко всему еще Кирк уже давно не видел отряд Спока, и о том, что случилось с вулканцем, ничего не известно. 

Итак, два отряда - Кирка и Маккоя - пробирались в скалах вместе, и наконец им ясно открылась картина боя. Действительно, клингоны окружили отряд звезднофлотцев и безжалостно лупили по нему из-за скалы. Тут Кирк с радостью заметил пробирающегося к нему Спока, за которым следовал его отряд. Итак, обмен радостными возгласами, обсуждение боя и его результатов, а тут еще и интеркомы заработали: Скотти сообщил, что временно был вне связи, но теперь все вроде хорошо. Кирк отдал своим людям, попавшим в засаду, приказ перегруппироваться и изменить тактику боя, но как только они сделали первые выстрелы с новых позиций, откуда-то сверху по ним начали бить лазерные залпы! Как будто с неба! Спок выразил мысль, что это шаттл клингонов (маленький стратосферный корабль), который отслеживает передвижение отрядов энтерпрайзовцев по их фазерному огню. Получается, что отрядам Кирка нельзя использовать фазеры против клингонов, засевших в скалах: как только люди Кирка станут стрелять - шаттл по ним сразу даст залп с неба и всех уничтожит. 

И в этой сложнейшей ситуации капитан Кирк отдает приказ, равный по силе мысли разве что фразе “А давайте сразу ползти на кладбище!” Короче, капитан запретил стрелять из фазеров, а вместо этого не предложил никакой более хитрой альтернативы, кроме как драться с клингонами ну как-нибудь. Так и сказал: попытайтесь, мол, как-нибудь отбить у них оружие - топорики, кинжалы - и вот этим оружием и сражайтесь. Всем это показалось странным, Спок выразил удивление, почему Кирк уверен, что клингоны не перебьют их из своих дисрапторов на расстоянии, а ввяжутся в рукопашный бой. Капитан возразил, что каждый клингон считает гораздо большей честью для воина убить врага вручную, нежели из фазера. 

Он выразил грандиозную, но достаточно притянутую за уши мысль, что стоит ему, Кирку, выйти на открытое место с топориком в руках, как все клингоны, побросав свои дисрапторы, бросятся в рукопашный бой, оставив остальных людей в покое. "Это я и намерен сделать, господа, - заявил он горделиво. - Каждый клингон сочтет огромной честью собственноручно убить знаменитого Кирка!" Люди попытались отговорить капитана от такого решения, но тот был непреклонен. Джим уже решил, что будет отвлекать клингонов, и был непоколебим! 

Спок встал рядом с ним и сказал, пытаясь повлиять на внезапно уснувший разум своего капитана (а точнее, автора тех строк (), что это, конечно, в какой-то степени логично, но такая жертва ситуацию не спасет. Тогда Кирк повернулся к нему и торжественно ответил: “Вы, как всегда, правы, Спок! Поэтому плохая для вас новость заключается в том, что убить первого офицера для клингонов такая же честь, как и завалить капитана! Вы тоже пойдете со мной, Спок, и будете отвлекать клингонов на себя!" - и с этими словами Кирк торжественно вложил в руки вулканца боевой топорик, подобранный около убитого местного жителя Капеллы”. Тут я цитирую книгу, Кирк так и сказал! 

Спок в ответ мрачно ответил: “Всегда ваш, капитан!” - и в знак того, что он готов идти за Кирком хоть в огонь, хоть в воду, перекинул топорик в правую руку. 

В этот миг он подумал, что Кирка все равно не отговорить от этого сомнительного плана, но зато, возможно, ему, Споку, удастся отвлечь на себя ВСЕХ клингонов или хотя бы большую часть так, чтобы они не причинили вреда Джиму. (В конце концов, он не в первый раз идет на самопожертвование ради кого-то из друзей.) 

Кирк, видя вулканца с топориком в руках, вышагивающего рядом, поразился тому, как странно видеть этого абсолютно миролюбивого инопланетянина с таким вот оружием, придающим ему вид героя из фэнтези (этакий Рыцарь с боевым топором), но при этом в мозгах Джима не проскочила мысль о том, а не стоит ли спросить Спока - часто ли тот сражался подобным оружием?! И где вообще вулканец мог держать в руках боевой топор?! Но нет! Это все слишком сложно для всемогущего Кирка. 

Когда я читала эти строки, душа моя протестовала против такой глупости! Но злиться на Кирка бессмысленно: он действовал по велению автора! Да и писатель угадал характер Кирка в целом довольно точно: эта его импульсивность и эти его интуиции…

В общем, тяжело было видеть этих двоих, карабкающихся по склону холма на открытое место, чтобы стать добровольной приманкой. Клингоны, увидев Кирка и Спока, стоящих на довольно открытом месте, да еще без фазеров и подкрепления, и правда возликовали! Принести голову одного из этих двух живых легенд было действительно БОЛЬШОЙ ЧЕСТЬЮ. Они и правда вложили дисрапторы за пояса и, схватив огромные тесаки, ринулись за своей желанной добычей. Только маленький нюанс: они были умными ребятами - одна группа клингонов продолжила разделывать звезднофлотцев под орех из засады, а та часть (20 клингонов), которая решила добыть шкуры Кирка и Спока, в основном офицеры, хоть и оставили свой отряд, но их уход совершенно не облегчил задачу звезднофлотцам. Итог - клингонов из засады выманить так и не удалось. 

Вдобавок ко всему, клингоны решили, что гораздо больше чести им принесет не голова всего лишь слабого человека Кирка, несмотря на то, что он капитан, а победа над сильным, гораздо более сильным, чем любой человек вообще, вулканцем! По мнению клингонов, вулканец все-таки был в некоем родстве с рихансу, а рихансу (они же ромуланцы) - великие воины, их клингоны уважали! И вот практически все клингоны, жаждущие славы, навалились на Спока, а Кирка оттеснили около пяти клингонов, которые не смогли пробиться к вулканцу. Положение было ужасное: Кирк с отчаянием видел, что план его провалился в самом начале, что решение было необдуманным. Он сам только успевал отбиваться от клингонов, которые лезли один на другого в попытке добраться до Кирка и даже дрались между собой из-за того, кто первый нападет на него!

Кирк почти сразу потерял из виду Спока - клингоны оттеснили его куда-то к скалам! Он в ужасе понял, что на Спока навалились почти пятнадцать клингонов! Единственное, что спасало еще вулканца, так это то, что клингоны нападали на него по одному или по двое - проход в скалах был очень узким. Кирк крикнул ближайшему отряду Звездного флота спасать вулканца и, проклиная свой дурацкий план, сам стал прорубаться к Споку сквозь толщу врагов. Он вскоре увидел, как вулканец сосредоточенно сражался с двумя клингонами, а на подходе стояли и ожидали своей очереди завалить вулканца другие, осыпая Спока оскорблениями и комментируя каждый его выпад, стараясь сбить его с толку, скаля зубы. 

Кирк видел, что вулканец совершенно выдохся, измучен, что он старается сражаться по правилам ведения рукопашного боя, наносить удары логично - но что значит логика там, где бушует всесокрушающая ярость клингонов и их натиск, способный прорвать любую оборону! Кирк видел, что Спок с тяжелым топором в руках все медленней заносит руки для удара и с трудом отражает удары, что он не выстоит против такой толпы врагов. А кто же мог выстоять? Удивительно было уже то, что вулканец вообще был знаком с искусством фехтования и владения боевым топором!!! 

Тем временем отряды звезднофлотцев устремились на помощь Кирку и Споку, прорвав засаду клингонов. Возможно, план Кирка частично и сработал - без своих офицеров, бросившихся убивать вулканца, клингоны не так хорошо применяли стратегию! 

Итак, Кирк почти добрался до Спока, сюда же поспешили и отряды Маккоя и Сулу... И внезапно все закончилось! Кирк увидел Спока на самом краю скалы, куда его оттеснили четверо громадных клингонов, потом послышался грохот обваливающихся камней - и Кирк бросился к другу, расшвыривая оставшихся клингонов (все-таки Спок существенно сократил их количество - правда, он их предпочитал оглушать, а не убивать!). Капитан протянул руку, чтобы удержать вулканца, но он увидел только, как Спок тоже протянул к нему руки, но не дотянулся и исчез из вида, упав со скалы вниз. Даже клингоны попятились от края обрыва. Кирк в полном шоке смотрел на пустое место, где стоял секунду назад его друг. Потом, сшибая все на своем пути, он бросился вниз. По дороге он отбивался от врагов, но сейчас ему уже помогали подоспевшие отряды. Кирк увидел, наконец, тело Спока - его окружили люди из отряда Сулу и не подпускали клингонов, которые хотели добить вулканца, если тот вообще еще жив. 

И вот тут-то, внезапно, как гром с неба, при помощи телепортации появился клингонский капитан Калан со своим отрядом и, подняв руку, рявкнул, чтобы клингоны прекратили бой! Клингоны были так же удивлены, как и люди с "Энтерпрайза"!

Клингоны замерли, люди все еще крепко сжимали оружие. Калан еще раз повторил, что бой должен быть остановлен. Потом он обратился к Кирку: “Капитан Кирк, с вами говорит капитан Калан! Я остановил бой между моими и вашими людьми, поскольку сейчас есть более страшная угроза как для нашей Империи, так и для Федерации! Я прошу вашей помощи от имени моего правительства. Я приношу извинения за это недоразумение, мои люди не имели права начинать с вами бой!”

Кирк выслушал это с удивлением и ответил, что готов обсудить с Каланом проблему, но только пусть Калан подождет несколько минут. Калан кивнул, и Кирк, более не задерживаясь, понесся к Споку, которого окружали люди Сулу, все еще стоя с топориками наперевес и готовые сражаться за своего старшего офицера. Спок лежал на камнях неподвижно, но когда Кирк опустился перед ним на колени, вздрогнул и открыл глаза. Кирк был в восторге: Спок жив! Далее последовал типичный вопрос капитана: 

- Спок, ты как? 

- Я оглушен, капитан. Очень сильный удар. Не могу сосредоточиться, очень сильно ударился, - прозвучал в ответ очень слабый голос. Вулканец с усилием пытался поднять голову. 

- Чем именно ты ударился? - спросил Кирк, беглым взглядом стараясь оценить степень увечий вулканца. Спок хотел ответить, но потом растерянно ответил: 

- Не могу сказать точно… не уверен… не чувствую…

По-моему, ежу понятно, что если кто-то упал с высокой скалы, то, как минимум, перелома не избежать, а вот капитану это было невдомек. Поэтому в следующий момент Джим, расслабившийся при виде живого вулканца, сказал: 

- Ну тогда, Спок, вставай, давай, я тебе помогу! 

"Вставай!" Ну конечно, он же вулканец! Чего ему сделается! И Кирк резко поднял вулканца на ноги. Но тут выяснилось, что Спок стоять не может, и удивленный Кирк уложил его опять на землю, а потом до него, Кирка, докатило, что Спок страшно бледен, что у него разбита голова и что в таком состоянии раненые не могут сами определить степень повреждений. Он поднял голову и посмотрел на тот обрыв, откуда Спок свалился, и был поражен: оказалось, что обрыв гораздо выше, чем Кирку казалось! 

- Как же ты вообще выжил, Спок?! - пораженно спросил Кирк. 

- Просто при падении я постарался перевернуться так, чтобы смягчить удар. Обычная тренировка в Академии Флота… - ответил тот. 

Тут как раз подоспел Маккой и возопил не своим голосом, проведя сканирование: 

- О, нет! О господи, Джим, зачем ты его поднимал! У него же поврежден позвоночник! 

Ну, как вам такой вариант?! Я когда это прочла, у меня кровь от щек отхлынула, я книгу закрыла и постаралась унять пульс. У меня сразу заныли все косточки в теле и особенно спина! Читать дальше я взялась только часа через два: я очень впечатлительная натура - а тут еще так все подробно написано! 

А больше всего меня поразила сама ситуация: уже Спока и убивали, и мозг удаляли, и травили его, и нейроатаками мучили, и слепили, и пыльцой окуривали, и чего только ни делали, но вот спину ему сломать, калекой сделать - еще никто до такого не доходил!!! (Ну кааак же! – вклинивается Марина Нимой. – Еще как доходили! В том же приснопамятном "Черном огне", например. Да и вообще авторы просто обожают калечить Спока – вот она, замаскированная ксенофобия!) Вот тут-то я и подумала о большом автомате, а еще лучше - о пулемете! Очень больно и жалко было видеть раненого Спока! И еще: если бы сразу его подняли на корабль и стали его спасать - так ведь никто не почесался даже! Кирку, дескать, показалось, что Споку надо присутствовать при разговоре с Каланом: вулканец может услышать нечто такое, что от Кирка ускользнет! Да когда друг твой в таком состоянии, нет никаких отговорок: его просто тут же надо спасать - и все, даже если он сам рвется помогать! А Кирк в этой ситуации стоял и вел предварительные переговоры с Каланом, пока Спок (ужас!) лежал тут же на камнях, сцепив зубы от боли, а рядом бесновался Маккой, которому не дали унести раненого! 

В общем, Калан рассказал, что на его Империю напал жуткий корабль, что он случайно попал на этот корабль и видел там жутких демонов. Кирк почему-то, совершенно некстати, впал в скепсис, начал потешаться над Каланом и его верой в демонов, ехидно заметил, что давно не верит в привидения! К чести клингона, надо сказать, что он выдержал насмешки и повторил просьбу о помощи: “Про тебя ходят легенды, Кирк, как о самом достойном противнике. Поэтому мы решили позвать тебя! Спаси свою Федерацию! Ведь после того, как демоны уничтожат мой мир, они примутся за твой!”

Эта речь была более к лицу самому Кирку, и, видимо, Кирк это почувствовал и устыдился своей несговорчивости. А Спок ему нужен был только для того, чтобы спросить в конце беседы с Каланом: 

- Как ты считаешь, Калану можно доверять? 

- Да, можно доверять, - сказал Спок. 

Это вообще любой мог сказать!

И вот "Энтерпрайз" полетел на встречу с кораблем чужаков. Во время полета Кирку открылась печальная истина: его друг и первый помощник не мог более присутствовать на мостике. Кирка одолевали угрызения совести, он понимал, что совершил две ошибки: отдал неоправданный приказ, подставив друга для бессмысленного риска, а потом поторопился поднять его, раненого, на ноги, тем самым, возможно, повредив ему еще сильней. 

Он откровенно боялся спуститься в лазарет, потому что совесть мучила все сильней, и ему неловко было смотреть в темные глаза Спока, за которыми не различишь его истинных чувств. Но, поборов себя, он пошел в больничный отсек. 

Тут он сцепился с Маккоем. Доктор стал говорить Кирку почти то, что Кирк и сам думал-передумал раз сто! Но когда другой человек заявил ему: “Как ты мог совершить такую ошибку?” - у Кирка гордость взыграла! 

Орать они прекратили только тогда, когда Кирк со стыдом увидел, что орут они друг на друга прямо под дверью Спока! Он прошипел Маккою: “Тише ты, врач, мы его потревожим!”

После этого он робко зашел к раненому, и сердце его сжалось - Спок лежал неподвижно, закрепленный в каких-то специальных приборах, контролирующих его болевые ощущения и поддерживающих особое давление в позвоночнике. Кирк попытался несколько неумело извиниться и посочувствовать, поддержать как-то друга. Спок, заметив смущение Кирка, избавил его от неловкой ситуации и перевел разговор на деловую тему, обсуждая поведение клингонов и пытаясь анализировать события. 

Кирк видел, что Спок пытается быть полезным даже сейчас, он начал только теперь понимать, насколько серьезно положение. Маккой тоже ничем не мог порадовать - он сказал, что не берется делать операцию, помочь Споку может только вулканский нейрохирург высшего класса. 

Вечером капитан сидел в каюте и придумывал, как же написать Сареку и Аманде о случившемся с их сыном. Радовало его только то, что ему не приходится писать родителям друга о его гибели. 

Тем временем корабль "Энтерпрайз" приближался к чужому судну. Клингоны хотели только одного: войны. Совместно с "Энтерпрайзом" бить врагов. Кирк же начал говорить о дипломатии, попытался связаться с чужаками! 

И что же?! Ответ пришел положительный! Демоны оказались достаточно дружелюбными созданиями, готовыми вести разумный диалог, как говорят политики! ( Клингоны потеряли терпение: какие переговоры - громить врага! Кирк пытался уговорить их подождать, навести дипломатические отношения. Но клингоны заявили, что не намерены ждать, пока враги их перебьют. 

“Ты трус, Кирк! Легенды о тебе лживы, ты слюнтяй! Я мог бы уничтожить твое корыто, но я позволю тебе убраться восвояси - используй свои суперварп-двигатели, чтобы убраться! Здесь работа для настоящих мужчин!" - сказал Калан.

Так вот, капитан Кирк любезно пригласил на свой корабль Калана, надеясь, что этот более цивилизованно ведущий себя клингон не помешает работе экипажа и ведению переговоров. Сам Кирк чувствовал себя очень неуютно на мостике без первого офицера: пустое кресло последнего действовало ему на нервы, а ответы молоденького лейтенантика из научной службы были неполными и лишенными энергетики вулканца. Даже Чехов, которому капитан приказал в конце концов занять первый пост, не мог выдержать сравнения с вулканцем. Утверждение, что незаменимых нет, тут теряло свою силу! 

Ко всему еще, Кирк побил горшки со вторым своим не менее важным дружбаном - Маккоем, который все еще не мог простить Кирку его дурацкой стратегии боя без оружия и перебранки под дверью Спока. Теперь Маккой отсиживался в лазарете, не появляясь на мостике для моральной поддержки. Так что Кирк остался один, если не считать толпы из 500 человек, которые так и сновали туда-сюда, выполняя его приказы (.

Тем временем Калан вел себя достаточно несдержанно: он постоянно лез на мостик и боевые посты, покрикивал на людей и доставал Кирка на тему “Сколько можно вести переговоры! Прикажи стрелять по этому чертову кораблю! А не то я дам приказ своему флоту начать войну без тебя, трус!” Это продолжалось бесконечно, наконец, терпение Кирка оборвалось, и он отдал своим людям из охраны приказ проводить капитана Калана в его каюту - другими словами, приказал взять его под стражу. 

И, между прочим, свалял дурака. Можете представить, как озверел клингон? Тем более, что Кирк ему толком ничего не пояснил. Калан решил, что "Энтерпрайз" заодно с чужаками. Более того, Кирк пригласил для ведения переговоров делегацию чужаков к себе на корабль. Чужаки ответили на его сообщение доброжелательно, но только по голосовой связи и без визуального контакта. Себя командир пришельцев называл "верго Зеннор", при этом "верго" звучало как звание, то есть аналог слова “капитан”. В дальнейшем на страницах книги инопланетяне называли Кирка "верго Кирк", а энтерпрайзовцы звали Зеннора, Гарамануса и прочих лидеров чужаков "капитан" или "лейтенант".

Итак, Калан бесновался в своей каюте, а Кирк готовился встречать делегацию. Он сидел в своем кресле на мостике и, задумавшись, спросил: “Удается ли определить необходимые для наших гостей условия жизнеобеспечения, Спок?..” Кирк осекся, вспомнив, что на первом посту Чехов, но с первого поста ему внезапно ответил голос вулканца. У капитана отвисла челюсть, однако удивление было недолгим: Спок смотрел на капитана с экрана научной станции, сам же вулканец продолжал находиться в лазарете на своей кровати в тисках двух антигравов и приборов поддержания жизни. Голос, тем не менее, у него не дрогнул, и ответ был, как всегда, четкий и краткий. Кирк хлопал глазами на монитор и не знал, смеяться ему или рыдать. Спок был вроде бы здесь, но только на сей раз он уже совсем как олицетворение компьютера! Между ними происходит приблизительно такой разговор:

- Спасибо за информацию, Спок, но что все это значит, каким образом?

- Капитан, но я ведь первый офицер, я подумал, что мои знания и опыт (Спок говорит, отводя взгляд, хитровато так) пригодятся вам.

- Спок, я спрашиваю, как это возможно, что я тебя вообще вижу, у тебя там что, кто-то передающий монитор установил, да?

- Ну, понимаете, сэр… я тут попросил мистера Скотти, и он... в общем, он установил тут у меня над головой экран, подключил меня к компьютеру научной станции. Я могу видеть все, что происходит на мостике, слышать ваши команды, следить за приборами, словом, работать почти как прежде. (Спок был очень воодушевлен этим.)

- Минуточку, минуточку! (Кирк вкрадчиво так.) А доктор Маккой об этом знает? (Пауза.) Спок, не слышу ответа. Значит, Маккой ничего не знает про эти мониторы и, стало быть, не разрешал тебе приступать к работе?

- Откровенно говоря, Маккой не в курсе. Но, капитан, я только хотел…

Далее Кирк и присоединившийся к нему возмущенный Маккой пытаются уговорить Спока отдыхать и не думать о работе, они даже устроили разгон Скотти, который установил монитор. 

Вот тогда молчаливый обычно Скотти и ответил, и всем спорщикам стало стыдно: “Капитан, как вы не понимаете! Ему (Споку то есть) тоска смертная лежать там в тишине одному со своей болью и думать о том, что, возможно, это его последний полет! Сейчас для него спасение как раз в том, чтобы чувствовать себя полезным, способным хоть на какую-то работу! Поэтому я и установил этот монитор, чтобы он был в курсе всех событий! Он пока еще первый офицер! Что же ему - в потолок смотреть и лежать бревном?!” Эта пламенная речь с шотландским акцентом возымела на присутствовавших сильное действие, и капитан принялся успокаивать всех с отеческой интонацией. Он таки разрешил, чтобы Спок незримо присутствовал на мостике, но только до тех пор, пока Маккой не решит, что на сегодня достаточно! На том и порешили. 

Честно говоря, Кирку такое решение далось легко, тем более, что без своего неизменного советчика великий капитан чувствовал себя паршивенько. ( Вот и стал наш друг вулканец говорящей головой. Прямо голова профессора Доуэля в стартрековском прочтении. Между прочим, на экране видны были также его руки и сенсорная клавиатура. Спок по сюжету мог двигать головой и руками - только иногда боль становилась непереносимой, и он почти терял сознание. Правда, пока можно было терпеть, виду, конечно, героически не подавал!!!

Между прочим, автор сам запутался с тем, что же там повреждено у нашего страдальца: вначале будто бы все просто ужасно, а потом автор, наверное, испугался содеянного и решил слегка смягчить боль - вроде бы, у вулканца и спина-то не сломана, а так, какое-то такое хитрое повреждение позвоночника (???), при котором человек может хоть весь день вкалывать, но однако операцию ему даже опытный Маккой сделать боится и все стонут, что больной, мол, может покинуть нас в любую минуту!

Присутствие Спока на мостике, даже такое нестабильное (всякие там отключения от мостика в связи с деятельностью Маккоя: уколы, перевязки, лекарства и т.д.), заставило всех воспрянуть духом.

Итак, делегация чужаков прибыла на мостик. Когда люди увидели инопланетян, то у многих дыхание сперло от ужаса, и Кирку стало ясно, почему у клингонского капитана истерика по поводу каких-то демонов: перед экипажем "Энтерпрайза" стояли несколько огромных горгулий, ну, может быть, живых химер или фурий. (Когда их описывает автор, аж дрожь по спине идет.) Особенно женщины были под впечатлением увиденного. Но до обморока не дошло. 

Тем не менее, фурии представились, вежливо спросили Кирка, как его величать и какая тут у него на корабле система подчинения. Кирк, как радушный хозяин, сразу распушил хвост (ему эти создания почему-то очень понравились: они напоминали ему что-то древнее и сказочно-фантастическое). Капитан предложил им экскурсию по кораблю как жест доброй воли, стал рассказывать о Федерации, об устройстве общества, сообщил Зеннору и Гараманусу (так звали инопланетян), что клингоны имеют свою Империю и не относятся к Федерации. Потом он корректно заметил, что, возможно, того не желая, корабль верго Зеннора вторгся в Империю, и ее жители обеспокоены! Поэтому они позвали федеральный корабль на подмогу. А теперь хорошо бы выяснить - зачем приперся сюда сверхмощный корабль Зеннора?! (Конечно, Кирк был очень вежлив и дипломатичен и слово “приперся” не употреблял. Но просто меня от этого слащавого тона Кирка в книге уже к тому моменту просто коробило! Непонятно было и то, с чего это Кирк вдруг так разоткровенничался перед возможными врагами: вот вам мой корабль, вот наши технологии, вот наши карты...)

Тут Кирка и всех вокруг ждал крупный сюрпрайз! Верго Зеннор, поправляя серые крылья, как бы между прочим заметил, что он благодарит Кирка за интересную информацию и теплый прием, а прилетел он сюда только затем, чтобы отвоевать всю эту территорию, которую считает СВОЕЙ!!! “Тыц-дрыц и розвыднилось!” - как говорят поляки! Шах и мат, удар ниже пояса по дипломатии Кирка!!! Так значит, Зеннор агрессор, завоеватель!

Зеннор спокойно пояснил, что он не агрессор, но его раса около пяти тысяч лет тому назад или даже более того (тут инопланетяне не уверены, у них мало сведений) обитала в этих просторах, но потом была изгнана каким-то врагом, однако каким именно врагом, сказать ему тоже сложно. А вот теперь раса Зеннора пришла забрать то, что ей принадлежит по праву: все эти просторы вместе с населенными мирами! На вопрос Кирка: “Но если вы ничего толком не помните, ни что за враг, ни когда это было, как вы можете быть уверены, что это ваше место здесь?” Зеннор с пугающим спокойствием и достоинством пояснил, что на самом деле не все данные утрачены, а еще на основании астрономических наблюдений их ученым удалось установить, что прародина расы должна быть в этом космосе, и более того - и в клингонском, и в федеральном тоже! И далее продолжил, что хотя они не враги нам, хотя они тоже, как и мы, ценят все живое, тем не менее они борются за спасение своих детей и если кто-то встанет у них на пути…

Ситуация назревала понятная. 

Кирк бросился гасить пламя. Во-первых, он достаточно эмоционально рассказал Зеннору о том, что практически каждый мир Федерации населен кучей разных рас, во-вторых, что многие народы гораздо древней, чем какие-нибудь пять тысяч лет и даже более: речь идет о десятках тысяч, а то и миллионов лет, как в случае с вулканцами. Потом Спок предоставил развернутую астрономическую информацию, а Кирк принялся объяснять, что народы - как в Империи клингонов, так и в Федерации - прошли долгий путь развития от примитивных диких существ до высокоорганизованных космических рас, что в те далекие годы, о которых говорил Зеннор, они не обладали такой техникой и знаниями, чтобы противостоять расе Зеннора, обладавшей космическими кораблями и оружием уже более пяти тысяч лет назад. Понятно, что ни одна раса, населяющая сейчас Федерацию или Империю, не могла быть тем давним врагом, изгнавшим народ Зеннора, и уж тем более не может отвечать за события тысячелетней давности! 

- И неужели вы, кажущиеся миролюбивыми и цивилизованными, хотите начать бойню и стать виновниками гибели стольких существ, которые мирно жили себе все эти годы на СВОИХ планетах, только потому, что ваши Древние указали вам в эту часть неба?!! Если вам негде жить… у нас есть десятки незаселенных планет для колонизации, мое правительство пригласит вас как братьев жить в мире и дружбе с другими народами! - закончил тираду Кирк.

Зеннор выслушал все это, вздымая свои серые крылья и поводя костистыми выступами хребта. Все затаили дыхание.

- Нет, я не хочу быть виновником гибели всех этих рас, я не хочу войны, я просто ищу свою родину, верго Кирк! За нее я готов сражаться против врага, изгнавшего мой народ. Пойми меня тоже: я только следую заветам моих предков и ищу родной мир! Но если это место не наше, если мы ошиблись в расчетах, если Древние ошиблись и не дали нам точных координат, мы уйдем отсюда, мы не нарушим ваш мир. Верго Кирк, вы правы во всем, но только дайте еще раз нашим ученым убедиться в том, что мы и правда ошиблись с выбором места, и наш дом не тут!

Все были готовы зааплодировать этому страшному, но благородному существу. Однако его коллега Гараманус внезапно пришел в ярость и стал кричать, наводя ужас, что эти существа (в смысле, люди) лгут, что они все выдумали, чтобы спастись! Он кричал, что это место принадлежит его народу, как и весь космос Федерации, что не нужно никуда лететь в поисках родины, что они уже нашли родину, и дело за малым - уничтожить всех врагов, то есть живущие тут расы, а начать надо с клингонов! Гараманус, кстати, сказал Зеннору: “Помнишь того клингона, которого случайно забросило к нам на корабль? (Речь шла о Калане.) Он увидел нас и испугался! Потому что он УЗНАЛ НАС! Он знал, кого бояться, потому что они все - и люди, и клингоны - и есть те самые наши давние враги! Они знали, что мы вернемся отомстить!”

Шокированные люди не знали что сказать. Кирк попытался объяснить, что сами Зеннор и ,Гараманус просто похожи на мифологических существ некоторых народов, и именно поэтому клингоны и испугались их, а не потому, что якобы узнали. Но Маккой не дал ему развить эту мысль, сделал знак Кирку замолчать. Кирк осекся. Если Маккой встрял в разговор в такой момент, значит, ему есть что сказать! Он решил вернуться к этому попозже и спросить у Маккоя, в чем дело.

Тем временем Зеннор и Гараманус отчаянно спорили. “Они не враги! Они предложили нам помощь и дружбу, они готовы дать нам дом!" - рычал Зеннор. Тела двух фантастических созданий мелькали перед людьми, когда Зеннор и Гараманус нервно расхаживали по мостику, доказывая свою правоту. Зеннор приказал Гараманусу подчиниться, и тот нехотя поклонился. Кирка удивил сам факт такой ссоры: ему показалось, что для лидера верго Зеннор как-то не очень уверенно держится со своим подчиненным Гараманусом, позволяя спорить (по себе, наверное, судил). Короче, было решено, что Зеннор и Гараманус еще погостят на "Энтерпрайзе", пока ученые чужаков будут сопоставлять факты своей истории и научную информацию, предоставленную учеными Кирка, чтобы убедиться, что раса Зеннора ошиблась и не нашла еще свой дом. Гостям даже отвели каюты.

Капитан после всей этой эпопеи, немного отдохнув, пришел проведать Спока, а заодно и поговорить о делах. Привычные фразы о здоровье, такие же привычные ответы: “Я в порядке, капитан!” Кирк взглянул на Спока и впервые нашел для него настоящие слова сочувствия. Сейчас он уже отчетливо видел, что его первый офицер совсем плохо выглядит, увидел, насколько тому трудно даже поднять руку или двинуть головой, а ведь Спок еще и успевал работать! Кирк старался говорить с ним мягче, чтобы даже неэмоциональный вулканец понял, что Кирк сожалеет о своих ошибках, что он просит прощения за свою невнимательность к другу. Между ними происходит разговор, где за короткими скупыми фразами проглядывает настоящая дружба. Мы видим также, что Спок старается сосредоточиться на работе и разных научных задачах, возможно, чтобы отвлечься от страшных мыслей о своей будущей судьбе. Ведь он, наполовину человек, наполовину вулканец, так нелегко завоевывал себе место под солнцем, добивался признания... Кирк дал ему понять, что в любом случае друзей у него много и что друзья его не бросят в беде. А потом к ним присоединился Маккой и сказал, что его тут только что осенила одна нехорошая догадка, вот почему он не дал Кирку говорить о мифологии Зеннору и Гараманусу. 

И Маккой выдвигает теорию: в старинных религиях большинства рас Федерации и Клингонской Империи так или иначе присутствуют мифические создания, напоминающие внешне представителей народа Зеннора. А что если Зеннор прав, и в древности раса Зеннора действительно населяла эту часть Галактики?! Вот пример: на Земле есть в греко-римской и кельтской мифологии такие твари, как фурии, гарпии, горгульи: все они изображались предельно похожими на этих чужаков с корабля Зеннора! А вдруг это не совпадение?! Вначале все посмеиваются над Маккоем, даже Спок заявил, что Маккой уже достал всех своими суевериями, начиная от черной кошки и кончая страхом перед транспортатором, но потом, по мере того, как доктор выстраивал свою теорию, вулканец внезапно узрел в ней логическое зерно. Он сказал, что изучит этот вопрос, и принялся штудировать все мифологии Земли, Вулкана и других миров, а также принялся сверять разные названия, принятые у народа Зеннора, с древними языками Федерации, даты, цифры, исторические факты. К этому привлекли и Ухуру как лингвиста. Понятное дело, что если теория Маккоя подтвердилась бы, то ситуация с чужаками приобрела бы опасный характер, особенно если бы агрессивный Гараманус пронюхал о сомнениях Кирка и К(. 

Тем временем, пока все мирно работали, клингон Калан, видя, что Кирк в хороших отношениях с жуткими тварями, уничтожившими его корабли, решил удрать. Он считал Кирка с этого момента ну если не врагом номер один, то, по крайней мере, номер два - после демонов! Калан убил охрану, вырвался из своей каюты. Пробираясь по коридору, он наткнулся на одного из гостей - подчиненного Гарамануса, осматривающего корабль. Калан набросился на "демона", убил его, отрубил голову, взяв ее с собой как трофей, и удрал на свой корабль...

(Продолжение следует.)

P.S. от Марины Нимой: кажется мне, что раньше эти демоны точно уже жили среди нас – в романе Артура Кларка "Конец детства". (
кьЮМОР ( (
Итак, как уже упоминалось, недавно в распоряжение самарских треккеров попало уникальное издание, переданное им потомком... то есть предком... (черт бы побрал эти скачки во времени некоторых космических кораблей!) в общем, близким родственником автора - Эдуардом МакКоем (startrek@pochtamt.ru).
Разумеется, издание было немедленно предоставлено в распоряжение сайта: www.samaratrek.ru
Энциклопедия спиртных напитков, употребляемых на кораблях Звездного Флота Федерации Планет

Составлена Леонардом МакКоем

(приписки на полях: 

"В результате близкого знакомства" - Д.Т.К."
"Не знакомства, а изучения!!!"

"А приложение к энциклопедии - в баре у доктора!" - Павел Ч.")

Далее следует список из 1834 напитков с необходимыми пояснениями типа "9 видов вина "Мазарини" отличаются только этикетками"; "264 наименования вин Джорджии (Грузии - П.Чехов) разлиты из одной бочки". Остановимся на наиболее распространенных напитках.

Ромуланский эль

Жидкость яркого светло-синего или голубого цвета. Обладает характерно выраженным вкусом и запахом и высокой крепостью. Воздействует в первую очередь на центры мозга, отвечающие за речь и координацию движений. Производится в западной части Ромуланской империи под названием "Горылка Ромуланьска". Однако подлинно известно, что ромуланцы получили рецепт и основу напитка от некоего народа, который сами они называют "москали клятые". Оригинальное название напитка - "Денатурат", или "Синие глаза". Мои дальнейшие исследования привели к источнику - мелкой планете на окраине Галактики Арракесу. Местные аборигены гонят "Денатурат" из представителя местной фауны, так называемого "червя песчаного". Высокая крепость напитка и быстрое привыкание к нему привели бы к установлению контроля со стороны этой планетки буквально над половиной Галактики, поэтому потребление ромуланского эля запрещено на кораблях Федерации. Однако недавно Павел Чехов представил на обозрение (Как же, на обозрение! Все выпили! - П.Чехов) некий коньяк "Тайный советник". Жидкость коричневого цвета, но все той же крепости, с тем же привкусом и запахом! Химия Земли смогла совладать с легендой Арракеса!

Во всяком случае, приказ капитана Кирка дословно гласил: "Запретить подавать этот денатурат на официальных приемах!"

Саурианский бренди

Высококачественный коньячный напиток. Пять звезд - для высшего командного состава, три - для среднего и младшего.

Что можно сказать о бренди? Бренди и в Африке бренди (Ага. А Спок и в Африке Спок. Высококачественный. Крепкий. Выдержанный. Понятно, почему его так любит Боунз. - Кирк).

Ввиду высокой крепости бренди употребляется ИСКЛЮЧИТЕЛЬНО как лекарственное средство. Типа "витамины". Каждый день. 2-3 раза. До 200 граммов.

Водка русская

Наиболее таинственный напиток Галактики. Павел Чехов утверждает, что в его состав входят лишь вода и высококачественный спирт. Однако в составе явно присутствует некий неизвестный ингредиент, который русские держат в секрете. Попытки описать его действие окончились неудачей, поскольку во время экспериментов не поднималась рука, после - голова, а на следующий день попытка вспомнить вчерашнее наталкивалась на жестокую головную боль и полную амнезию, видимо, вызванную таинственным ингредиентом с целью сокрытия оного. Исследования продолжаются.

Водка банановая

С этим алкогольным напитком все ясно. Цвет желтоватый (по авторитетным утверждениям суперкорпорации "Абсолют" - "Не бывает!"). Потребление возможно без закуски, так как она уже входит в название напитка. Градус слабый. По свидетельству Павла Чехова, так и должно быть, ибо "закуска градус крадет". Однако именно этот напиток, по легендам племени Ухуры, помог развитию цивилизации племени. Предки Ухуры в результате потребления водки спустились с деревьев и больше подняться туда не смогли. Однако меня больше интересует другая загадка. Данный напиток явно нарушает законы материального мира. Бананы на космостанциях по-прежнему не растут, а водки хоть залейся. Из чего же ее делают?

Коньяк французский

И иного быть не может! Все остальное - досужие выдумки жуликов и алкоголиков. Категорически утверждаю:

1. Коньяк пьется малыми порциями. Те, кто утверждает, что выпили 0,5 и "ни в одном глазу", пили не коньяк. Или это был Спок.

2. Коньяк нельзя смешивать ни с чем. Исключение - кофе с коньяком. Повторяю! Кофе с... А не коньяк с кофе. Трагический инцидент совмещения коньяка с иным ингредиентом приведен в старинной книге (кажется, у меня было 1864-е издание), описывающей быт, нравы и обряды весеннего периода у германцев середины XX века (автор - Юлиан не то Смирнофф, не то Семенов). Один из героев - Холтофф - в результате смешения коньяка со "штирлицем" получил буквально сотрясение мозга. (Увы, пока о напитке "штирлиц" известно только, что он "выдержанный" и "истинный ариец" (видимо, сорт винограда) - и все. Исследования продолжаются.)

3. Коньяк обладает уникальным ароматом. Известен случай, когда на одной базе попробовали разводить клопов, по ошибке предполагая, что из них можно получить коньяк. Но пить клопов не вышло, а вот наоборот... Как врач убедительно рекомендую не повторять таких экспериментов.

Вулканское шампанское

Шипучее, игристое, пенистое, легкое (11 градусов). Со вкусом винограда сортов "Изабелла" и "Тюменская сирень". Выдержка не менее 3-х лет. Употреблять слегка охлажденным. Вызывает состояние легкой эйфории и является полным отсутствием логики. (Пометка Кирка: "Видимо, приснилось Боунзу сразу после перепалки со Споком". Пометка ниже пометки: "... (нечто по-вулкански с упоминанием имени какой-то матери). Боунз прав!!! Сегодня на его имя пришла посылка от Аманды - ящик шампанского! С припиской - строчкой из известной песни - "И на Вулкане будет виноград расти"! Кирк".)
"Дэйтовка"

Вино пока не имеет официального названия. Нетрадиционное крепкое белое (желтоватого цвета) типа "bourbon". Обнаружено во время инспекции корабля "Энтерпрайз" у андроида Дэйты. Производилось по совету доктора Крашер для торможения скорости мыслительных процессов Дэйты. По свидетельству коммандера Райкера, употребляется также для растормаживания мыслительных процессов остальных членов экипажа (название среди младшего командного состава "Тормозная жидкость N23"). Приятно, что традиции виноделия не теряются новыми поколениями.

(Очередные пометки на полях:

"1. Вынести устный выговор коммандеру Райкеру за неподобающие шуточки по отношению к старшему командному составу.

 2. Вынести предупреждение Дэйте за фразу "А есть подобающие шуточки?"

 3. Немедленно изъять и вынести из каюты ЛаФорджа самогонный аппарат!!

 4. Узнать рецепт у Крашер!!!

 5. Пикарду. Немедленно прекратить писать на полях книги!"

Подпись: "Капитан Пикард".)
В книге обнаружен вкладыш. Видимо, читатель постыдился писать на полях и сделал заметку-рецензию отдельно:

"Случайно забрел в библиотеку этого музея. Книга заинтересовала. Хотя многие статьи написаны в стиле школьного сочинения "Как я провел каникулы у дедушки и с чем познакомился". А с некоторыми без бутылки не разберешься. Пришлось разобраться. Точно! Выпил 8 бутылок "Мазарини" - отличаются только этикеткой. Но какой титанический труд! Я бы столько не выпил!!!"

Подпись: "Майкл Гарибальди. Начальник службы безопасности станции "Вавилон-5".

Впечатления от прочитанного можно отправить по адресу startrek@pochtamt.ru или оставить весточку на форуме Самарского трек-клуба. Иные работы автора здесь: http://www.samaratrek.ru/gallery/mccoy/index.shtml
КОЛЛЕКЦИЯ ТРЕК-АНЕКДОТОВ ИЗ САНКТ-ПЕТЕРБУРГА
Все анекдоты взяты с сайта http://www.3trekkers.by.ru/index.html с разрешения авторов
Это домашняя страничка трех треккеров из Санкт-Петербурга: доктора Рин-Илан, Хейлир и Т'Двел.

***

Сидит Пикар у аквариума, любуется своей золотой рыбкой, а она вдруг ему молвит человеческим голосом:

- Хочешь, выполню любые три желания? Проси чего душе угодно.

Обрадовался Пикар и говорит:

- Хочу, чтоб Уэсли Крашер наконец в Академию поступил!

- Хорошо, - отвечает золотая рыбка. - Второе желание.

- Хочу, чтоб Луаксана Трой поскорей замуж вышла!

- И это можно. А последнее?

- Хочу, чтобы Кью больше никогда на "Энтерпрайзе" не появлялся!

- Ну и хам же ты, Жан-Люк, - обиженно протянула рыбка и исчезла в яркой вспышке света. 

***

Волокут треккера в милицию, он упирается и кричит:

- Компьютер, арку! Арку!!! Да выключите же кто-нибудь эту идиотскую программу! 

***
Уэсли Крашер подходит к Дейте, который сидит за компьютером уже не первый час, и видит, что Дейта... играет в тетрис - довольно примитивную и древнюю электронную игру...

- Дейта! - удивление Уэсли граничит с осуждением бессмысленного занятия андроида. - В такие тупые игрушки люди играли четыреста лет назад...

- Вот именно, Уэсли, - отвечает Дейта, не отрываясь от игры. - Так хочется почувствовать себя Человеком! 

***
Подходит Пикар к репликатору.

- Чай...

- "Эрл Грей". Горячий, - перебивает его репликатор. - Да запомнил я, запомнил! 

***

Одно время на "Энтерпрайзе-Д" почти вся команда носила значки с надписью: "НЕТ, советник, я не хочу поговорить об этом". 

***

Попал "Энтерпрайз" в прошлое. Кирк спустился на планету. Идет по улице, гадает, что это за время, и вдруг ему навстречу красивая девушка с рыжими волосами. Он к ней:

- Девушка, где я? Какой это век?

- Двадцатый, - спокойно отвечает она. - Планета Земля. И передайте Малдеру, что его идиотские шуточки меня уже достали! 

***

Маккой идет с трикодером по коридору. Навстречу ему Спок.

- Что вы делаете, доктор?

- Ищу человека! 

***

После "Rascals". Подходит Пикар к Райкеру на мостике и говорит:

- Повторять не буду, первый: ничего не было! 

***

Капитана Пикара спросили:

- Почему вы называете своего первого офицера просто "первый"?

- А я считаю с нуля. 

***

Конец "All Good Things", в зале суда. Пикар не выдерживает и спрашивает у Кью:

- Скажи честно наконец, что тебе нужно от человечества? Почему ты никак нас в покое не оставишь?

Кью наклоняется к Пикару и говорит на ухо:

- Не поверишь, Жан-Люк... Лабораторную работу мне по людям задали! 

***

- Первый, а может, все-таки пустите меня на задание?..

- Нет, капитан, сказано - в отпуск, значит - в отпуск! - хором отвечают Райкер и Трой.

***

Заходит как-то Райкер в Ten-Forward, а там за столиком сидит прекрасная незнакомка и любуется звёздами. Он обращается к ней:

- Простите, вы, случайно, не знакомая капитана?

- Нет, - удивленно отвечает она.

- И не позитронный андроид? - уточняет первый офицер.

- Нет, - ещё больше удивляется та.

- И ваши родители - не из Кью-континуума? - не унимается Уилл.

- Да нет же, нет! - уже ничего не понимает собеседница.

Райкер удовлетворённо кивает и садится рядом:

- Тогда... вам никто не говорил, что ваши глаза - совсем как эти звёзды? 

***

Середина "All Good Things". "Энтерпрайз" летит к Фарпойнту, но Кью почему-то не появляется. Капитану уже надоело ждать.

- Кью! Выходи, подлый трус! 

***

Сидит как-то Кирк на мостике, читает книгу и то и дело восклицает:

- Надо же! Вот это да! Никогда бы не подумал!

Команда удивленно переглядывается. Наконец Спок спрашивает:

- Что вы читаете, капитан?

- Устав Звездного флота! 
***

Пьют Кирк с Маккоем ромуланский эль. Вдруг доктор задумчиво так говорит:

- Знаешь, Джим, жизнь похожа на кружку эля.

- Почему? - удивляется капитан.

- Да откуда ж я знаю! Я доктор, а не философ. 

***

Три правила капитана Пикара для сохранения звездолета в целости:

1. Не пускайте детей на мостик.

2. Не сажайте за руль советника.

3. Не дразните Кью. 

***

Алфавит 25-го века:

Энтерпрайз-A

Энтерпрайз-B

Энтерпрайз-C

Энтерпрайз-D

...

Энтерпрайз-Z 

***

Взбирается Кирк на очередную гору. Срывается, пролетает несколько метров вниз, на самом краю пропасти цепляется за хиленький кустик и, пытаясь выбраться, сквозь зубы бормочет:

- Все лучше, чем в адмиралах! 

Пословицы и поговорки: 

От работы борги дохнут. 

"Энтерпрайз" - хорошо, а два - лучше. 

Адмирал с борту - команде легче. 

Быстро только фазеры разряжаются (вариант: двигатели ломаются). 

Бойся адмирала на борту "Энтерпрайза", Кью, дары приносящего, и улыбки андроида. 

Краше катру передают. 

Новое задание - к неприятностям. (Народная примета) 

Загадки: 

1. Зимой и летом одним цветом. 

2. Большое, красивое, серебристое, в космосе летает,

во все неприятности влипает.

3. Маленький, а не мышь;

Круглый, а не мяч;

Пушистый, а не щенок;

Мурлычет, а не кот.

Отгадки на стр. 44 (
«ЗВЕЗДНАЯ ИСТОРИЯ»  (
С треккером из Самары по имени M&S мы познакомились в прошлом номере. А сегодня почитаем ее новый рассказ!

С утра

Автор: M&S
У Керка сильно болела голова. Нет, не так. У капитана ЧЕРТОВСКИ сильно болела голова.

Он сидел в кресле и медленно переводил взгляд с затылка Зулу на затылок Чехова. Чтобы посмотреть на Спока, ему пришлось бы повернуть голову, а это было бы самоубийству подобно.

Спок, его первый офицер, выглядел безупречно - как всегда, впрочем. Единственное, что напоминало о вчерашнем Споку, это синяк под глазом и некоторая медлительность в движениях.

Где в данный момент находился доктор Мак-Кой, Керк не знал. "Да это и к лучшему", - подумал он, представив себе вечно недовольного друга в плохом настроении.

На мостике было относительно тихо. Тревога не орала (при всем желании она не могла бы заорать, так как накануне они перерезали провода, соединяющие главный компьютер с системой оповещения), все сидели на своих местах, и никто не разговаривал. Вспомнив о перерезанных проводах, Керк решил было вызвать бригаду ремонтников и даже попытался пошевелить пальцами, но "красная тревога", раздавшаяся в его теле, заставила его передумать.

"В конце концов, что может с нами случиться, если мы находимся в самом глубоком тылу Федерации... Или все же нет?"

Капитан попытался вспомнить, а что, собственно, вчера произошло такого важного, что они все напились, а у его первого помощника появился этот "знак боевого крещения". "Главное - думать медленно и вспоминать порциями", - убеждал себя капитан, стараясь не шевелиться, ибо если у Спока был только синяк под глазом, то у Керка, судя по его субъективным ощущениям, все тело сейчас было одним большим синяком. "Что ж, может быть, вчера был праздник? Не похоже. Где конфетти на мостике? Да и почему Чехов такой трезвый - обычно после праздника он на дежурство не выходит? Значит, общефедерального праздника вчера точно не было. Осталось только вспомнить чисто энтерпрайзовские праздники. Например, день, когда "Энтерпрайз" не попал в очередную ловушку к очередным хитрым инопланетянам. И то только потому, что нам пришел срочный вызов с базы, а в ту ловушку угодил другой корабль Федерации. А так бы точно вляпались. Стоп. А какое сегодня число?"

Капитан попытался было вычислить число по количеству зарубок на подлокотнике своего кресла. Но эта процедура было связана с возведением полученного числа в квадрат, и он быстро оставил эту затею. "Надо спросить Спока, - озарило капитана. - Точно, он всегда знает, какое число, потому как носит календарь в носках".

Капитан, собрав волю в кулак, медленно повернул кресло в сторону первого помощника. Сфокусировав взгляд на нем, он медленно проговорил:

- Спок, число.

На большее сил у капитана не хватило. Спок так же медленно повернулся к своему капитану, глядя на него одним целым глазом.

- В смысле? - хрипло произнес вулканец, бровь его почти что поползла вверх, но, передумав на полпути, спустилась на свое обычное место.

"Вот негодяй, - подумал Керк. Во времена похмелья капитан часто недолюбливал своего первого офицера. Да и вообще всех офицеров. - Еще и притворяется, что не понял".

- В смысле сегодня.

- В смысле, какое сегодня число?

- Ну да.

- Ну, третье.

-Почему? - несколько удивленно спросил капитан, как-то привыкнув к тому, что числа обычно состоят из четырех и более знаков.

- Я округлил, - ответил Спок.

- С какой цифры?

- С первой.

- После запятой?

Спок задумался. Это было видно по тому, как его все еще пока здоровый глаз сосредоточился на не видимой никому дырке в полу. Через некоторое время Спок ответил:

- Нет, совсем с первой.

- А, спасибо, - несколько озадаченно сказал кэп.

"Итак, какое сегодня число, мы знаем. Что нам это дает? Ничего, - он медленно вздохнул. - Стоп, кажется, я вспомнил. Вроде бы вчера были клингоны. Только вопрос в том, клингоны появились до того, как мы напились, или в процессе?"

- Спок, что было вчера? - говорить становилось легче, видимо, мыслительная деятельность помогала протрезветь.

- В смысле числа?

- Нет, в смысле вообще.

- Вы пили.

- А ты?

- Я тоже, но позже.

- А почему не сразу с нами?

- Я же вулканец, - по лицу Спока тенью пронеслось отвращение. Да, Спок уже сам ненавидел эту фразу.

- Понятно. А с чего это мы?

- А нужен повод?

- Нет, вообще-то. Ну, так... ради разнообразия.

Спок снова задумался. В принципе, объективных причин напиваться, как всегда, не было.

- Один повод все же был, - с оттенком сомнения в голосе проговорил он. - Но... не такой уж важный.

- Выкладывай, - приказал капитан и приготовился слушать (т.е. закрыл глаза и расслабился).

- Мы видели клингонов.

"Ага, - обрадовался Джим, - значит, клингоны все же были! А чего это мы напились тогда? Что мы - клингонов не видели? Или это были необычные клингоны?"

- Спок, ну и что?

- Их было много, капитан.

"Значит, мы наткнулись на засаду. Но мы же на территории Федерации. Откуда здесь клингоны?"

- Спок, мы ведь в Федерации?

- Нет.

-То есть?

- Мы на территории клингонов.

- Зачем?

- В гостях.

У капитана непроизвольно задергалось веко.

- В каких, к черту, гостях?

- Вы решили, что это будет хороший сюрприз для клингонов.

"Ничего себе, сюрпризик! Да какого черта меня сюда понесло?"

- Спок, подробно.

Лицо у Спока стало несколько более несчастным, чем оно было до этого приказа, даже уши несколько опали.

- Вчера у клингонов был Новый год. И вы решили сделать им подарок.

- Я что, подарил им "Энтерпрайз" со всей командой? - несчастным голосом человека, который попал в большие неприятности, спросил Керк.

- Нет, но вы именно это и хотели сделать.

- Угу, понятно. А где, в таком случае, сами празднующие?

- Их нет.

На лице капитана, и так не слишком бритом и приятном, отразилось совсем уж зверское удивление.

- Не понял, - честно признался Керк.

Спок понял, что ему все же придется рассказать все. А не хотелось...

- Узнав вчера, что у клингонов Новый год, доктор Мак-Кой предложил выпить за возможное совместное празднование этого праздника в далеком будущем. Вы сказали, что это невозможно, но раз мы все равно летим в отпуск - почему бы и нет. Выпив бутылку эля, вы решили, что зачем ждать какое-то далекое будущее, если мы и есть его творцы. В результате этого философского вывода вы приказали уже немного подвыпившему мистеру Зулу взять курс на территорию клингонов.

- Стоп. А Зулу почему пил?

- Потому что вы ему налили.

- Ладно, Спок. Дальше.

- Дальше вмешался я, - у вулканца непроизвольно прикрылся и без того неоткрывающийся глаз. - Но вы в мягкой форме, - на слове "мягкой" у Спока почему-то получилось более сильное ударение, чем Керк ожидал, - приказали мне заняться нелогичной деятельностью, в процессе которой я должен был засунуть палец себе в ухо и прочистить его. Капитан, я всегда мою уши в начале рабочего дня, так что я не видел и не вижу причин, по которым...

- Спок, - взмолился Керк, - я пошутил.

На лице Спока отразилось недоверие.

- Что ж, когда я отказался выполнить приказ, тот, что насчет пальца и уха, вы объявили меня мятежником и вызвали к тому времени уже совсем пьяную охрану, чтобы меня задержали. Капитан, вам известно, что я не люблю, когда до меня дотрагиваются люди, особенно пьяные. Так что...

Спок сделал паузу и так выразительно посмотрел на капитана, что Керк сразу понял, что хотел сказать его старый друг и помощник. Этот навык выработался у них с годами - если был праздник... "закажи комплект охранников заранее, и тебе их вышлют в ближайшие сроки с бесплатной доставкой. И это еще не все: если вы сегодня закажете у нас комплект охранников, мы бесплатно вышлем вам тормоз для шаттла".

Керк с гордостью вспомнил, что это он придумал эту рекламу, когда был еще лейтенантом и подрабатывал курьером.

- Хорошо, Спок, я понял. Дальше.

- Результат данного столкновения вы можете наблюдать у меня на лице. Потом, когда мы прибыли к клингонам, вы произнесли праздничную речь в прямом эфире, стоя на фоне Кремля и елочек, которые нарисовал по памяти Чехов. ОНО находится сзади вас.

Керк с гримасой жуткой боли развернулся на 180 градусов. Следующего действия от него никто не ожидал.

- Дайте мне фазер! - закричал капитан, упершись взглядом в холст 3 на 3 метра, на котором нетвердой рукой были нарисованы голубые треугольные ели, красная остроконечная башня и часы - больше квадратные, чем круглые. Все это было в белую точку, символизирующую снег. Более ужасного творчества Керк не видел со времен детского садика. Когда "картина" была все же уничтожена методом поэтапного сжигания фазером, Керк снова повернулся к вулканцу.

- И после этого клингоны на нас напали?

- Нет.

- Что, неужели они испугались этого ужасного рисунка и сбежали?

- Нет.

- Ну и что же они сделали?

- Понимаете, капитан. Они все были настолько заняты самим праздником, что не приняли ваших поздравлений.

- Что ж, могло быть и хуже. Это все?

- Нет. Доктор Мак-Кой вызвался быть послом мира, взял последний работоспособный шаттл и улетел на главную планету клингонов.

"Нет, хуже быть уже не могло", - обреченно подумал капитан.

- И что было после этого?

- Я не помню, сэр. Ибо это мне показалось особо веским поводом для праздника, и я ушел в свою каюту.

- Ужасно.

- Прошу прощения, сэр. Я знаю, что не должен был позволять доктору лететь. Но он так логично объяснил свои мотивы, что у меня просто не хватило доводов остановить его.

"Ага, как же, не хватило. Сам, небось, его в шаттл и запихивал", - предположил про себя капитан.

- Ладно, доктора Мак-Коя надо спасать. А то потом Федерацию спасать придется... или клингонов. Тут еще кому больше не повезет.

В это мгновение раскрылись створки лифта (в момент раскрытия оных по мостику пронесся легкий стон команды). Затем раздался звук пионерского горна под аккомпанемент шотландской волынки.

- Что, не ждали? - радостно прокричал Мак-Кой, бодро выходя из лифта.

Капитан, который к этому времени уже соскользнул с кресла и попытался зарыться куда-нибудь в пол, посмотрел на доктора ненавидящим взглядом, в котором говорилось: "Ну, Мак-Кой, я тебе это еще припомню".

- Боунз, что ты здесь делаешь? - спросил Керк.

Мак-Кой, улыбаясь, смотрел на Спока. Первому офицеру очень хотелось подойти к доктору, но он все же решил остаться на месте.

- Что, удивлены? Ничего удивительного. Когда Спок программировал полет шаттла к клингонам, он от радости забыл включить функцию приземления, и я, сделав круг над планетой, вернулся обратно на корабль, где принял антипохмелин и пришел к вам, мистер Спок, сказать большое спасибо.

Описать выражение лица Спока невозможно потому, что он, осознав причину присутствия доктора на борту "Энтерпрайза", вышел в лифт, откуда до находящихся на мостике людей донеслось:

- Великий Сурак, как же я мог забыть включить эту функцию, мать моя женщина?!

После чего лифт отбыл в неизвестном направлении.

- Что ж, я рад, что все хорошо закончилось, - сказал капитан. - Мистер Зулу, летим.

- Куда, капитан?

- Зулу, не задавайте глупых вопросов. Отсюда, мистер Зулу, туда, - Керк показал пальцем направление. - Четвертая скорость.

ОБЪЯВЛЕНИЯ И РЕКЛАМА (
НЕМНОГО "ТРЕКА" НА РУССКОМ. А ГДЕ?
На сайте www.videotrek.ru. На момент выхода журнала на русском языке доступны следующие серии: TOS - "Клетка", "Закон (образец) силы", "Смертельные годы", "Зеркало, зеркало", "Город на краю вечности", "Вкус Армагеддона", "Возвращение в завтра", "Космическое семя", "Из чего сделаны маленькие девочки?", "Мири", "Кинжал разума"; "Совесть короля", "Галилео-7", "Трибунал", "Зверинец", часть 1, "Зверинец", часть 2, "Увольнение на берег", "Завтра - это вчера"; TNG - "Искупление" (часть 2, часть 1 дописывается при заказе на кассету по желанию клиента - но ее качество оставляет желать лучшего, поскольку это копия с показа по СТС, причем весьма далекая от идеала), "Объединение" (части 1 и 2), "Я, Борг", "Идеальная пара", "Игра", "Причины и следствия". Ресурс является постоянно обновляемым, то есть новые серии на русском прибавляются довольно резво, что не может не радовать :-)

Серии пишутся либо в формате videoCD по одной на диск, либо на 4-часовую кассету (серии TOS умещаются на такой по 4 штуки, TNG - по 5). Формат videoCD хорош тем, что воспроизводится как через компьютер (причем процессор и количество оперативки могут быть достойны жалости - просмотру фильма в большинстве случаев это не повредит), так и через подключаемые к телевизору бытовые DVD- и videoCD-проигрыватели. Кассеты записываются с этих самых дисков.

Заказать диски, к сожалению, можно только по электронной почте: all-startrek@list.ru. Заказать кассеты можно и по "мылу": zakaz-vhs@yandex.ru  (в поле "тема" укажите "VHS"), и по обычной почте: 443070 Самара, о/с 70, а/я 9194, Фадеевой Марине Александровне. Сразу надо оговориться, что распространение кассет производится по предоплате, т.е. для получения надо вначале перевести на вышеуказанный адрес 75 рублей за кассету (калькуляция: 50 рублей - стоимость чистой кассеты, прочее - на совести почтовых работников). До адресата бандероль добирается обычно 7-10 дней. Тем, у кого есть электронная почта, может быть, удобнее вначале списаться, у кого нет такой возможности, могут сразу отправить перевод, указав в соответствующем месте, предназначенном для письменного сообщения, названия желаемых серий. Все они (из тех, что перечислены выше) в наличии есть всегда, кассета будет выслана через три-четыре дня после получения перевода.

Надеемся, что к моменту выхода следующего номера журнала база выполняемых заказов расширится еще на несколько наименований :-))

P.S. Есть возможность записывать желающим серии "Энтерпрайза" на русском языке - к сожалению, пока только на кассеты и качество хоть и приличное, но далекое от совершенства, поскольку перезапись с записи с СТС.
У вас есть объявления или реклама? Присылайте. Размещение гарантируется оплата не требуется (
Отгадки со стр.41
1. Борг
2. «Энтерпрайз»

3. Триббл
РЕДАКЦИЯ  (
Приглашаем к сотрудничеству новых авторов.   

Ждем идеи по темам, рубрикам, статьи, анекдоты, рассказы. 

Присланные материалы могут быть подвергнуты правке как литературной, так и корректорской, либо в публикации материалов может быть отказано. Сами понимаете, как же без этого? Использование  материалов журнала в корыстных целях не желательно(   Но Редакция и добрые Авторы дают разрешение использовать свои бессмертные тексты со ссылкой на журнал, имя и мыло автора. 
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� Поясню тем, кто не понял, о чем речь. В этой серии в результате использования некоего инопланетного прибора был совершен обмен душами. И приказ о смертной казни отдавал не Кирк, а лицо, захватившее его тело.





� Личное мнение
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